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Vielen Dank, dass Sie sich fur einen Graupner mc-32ex HoTT
Sender entschieden haben.

Lesen Sie diese Anleitung sorgfaltig durch um Ihren neuen Sender
optimal in Betrieb nehmen und Ihre Modelle sicher steuern zu
konnen. Diese Anleitung ist NICHT als Programmieranleitung des
Senders gedacht, da sie als gedruckte Anleitung immer nur eine
Momentaufnahme der bei Drucklegung aktuellen Firmware des
Senders sein konnte.

Sollten also beim Programmieren des Senders oder beim Modell-
betrieb irgendwelche Schwierigkeiten auftauchen, ziehen Sie die
kontextbezogene Online-Hilfe des Senders zu Rate oder fragen
Sie Ihren Handler oder das Graupner Service Center.

Aufgrund technischer Anderungen kénnen die in dieser Anleitung
enthaltenen Informationen ohne vorherige Ankidndigung gean-
dert werden. Um auf dem jeweils neuesten Stand des Produktes
und der Firmware zu bleiben, aktivieren Sie im Rahmen eines
Firmware-Updates in regelmaligen Abstanden die Option ,Res-
sourcen-Update” oder informieren Sie sich im Internet unter:

www.graupner.com
Dieses Produkt entspricht den gesetzlichen nationalen und euro-
padischen Anforderungen.

Um diesen Zustand zu erhalten und einen gefahrlosen Betrieb
sicherzustellen, mussen Sie als Anwender vor Inbetriebnahme des
Produktes diese Anleitung und die Sicherheitshinweise lesen und
im spateren Betrieb auch beachten!

Hinweis

Diese Anleitung ist Bestandteil des Produkts. Sie enthalt wich-
tige Hinweise zur Inbetriebnahme und Handhabung. Heben
Sie deshalb die Anleitung zum Nachlesen auf und geben Sie
sie bei Weitergabe des Produkts an Dritte mit.

33040_mc32exHoTT_V1.00_de

Servicestellen

Graupner im Internet

Deutschland

D-Power

Inhaber: Horst Josef Derkum

Surther Str. 92-94

D-50996 Kdln

Telefon: +49 (0)221-34664157

Telefax: +49 (0)221 230296

E-Mail: info@d-power-modellbau.com

Osterreich

Robbe

Industriestralle 10

A-4565 Inzersdorf im Kremstal
Tel: +43 (0)7582/81313-0

Fax: +43 (0)7582/81313-17
info@robbe.com

Die Adressen weiterer Servicestellen finden Sie unter:
www.graupner.com

BestimmungsgemaBe Verwendung

33040_mc32exHoTT_V1.00_de

»

Diese Fernsteueranlage darf ausschlieBlich nur fur den vom Her-
steller vorgesehenen Zweck, fur den Betrieb unbemannter Fern-
steuermodelle eingesetzt werden. Dies umfasst alle Arten von
UAVs bzw. alle Arten unbemannter Luftfahrzeuge wie auch alle
Arten unbemannter Land- und Wasserfahrzeuge. Eine anderwei-
tige Verwendung ist nicht zulassig und kann zu erheblichen Sach-
und/oder Personenschaden fuhren. Fur jegliche unsachgemaBe
Handhabung auBerhalb dieser Bestimmung wird deshalb keine
Garantie oder Haftung ibernommen.

Des Weiteren wird explizit darauf hingewiesen, dass Sie sich vor
Aufnahme des Fernsteuerbetriebes Uber die an lhrem jeweiligen
Startort geltenden Gesetze und sonstigen Bestimmungen infor-
mieren mussen. Derartige Auflagen konnen auch von Staat zu
Staat unterschiedlich sein. Diesen ist aber in jedem Fall Folge zu
leisten.

Hinweise

+ Eine Ubersicht Gber die in Deutschland fiir den Betrieb
~unbemannter Fluggerate” aktuell glltigen gesetzlichen
Bestimmungen finden Sie im Internet unter https://www.
bmvi.de/SharedDocs/DE/Anlage/LF/drohnen-flyer-re-
gelungen-eu-und-deutschland.html bzw. nach Eingabe
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Zielgruppe

des Suchbegriffs ,Drohnen” in das Suchfeld der Seite www.

bmvi.de.

» Generell nicht Gberflogen werden durfen Flugplatze, Fa-
brikgelande, Naturschutzgebiete, bebautes Gebiet usw.

« Wo sich ausgewiesene Flugverbotszonen befinden und
somit auf keinem Fall geflogen werden darf, kann beispiels-
weise mit Hilfe der im Apple- bzw. Google-Store erhaltli-
chen App ,AirMap for drones “ bzw. ,AirMap” ermittelt

werden.

Lesen Sie die gesamte Anleitung gewissenhaft durch bevor Sie

den Sender einsetzen.

Das Produkt ist kein Spielzeug. Es ist nicht fur Kinder unter 14 Jah-
ren geeignet. Der Betrieb des Senders darf nur durch erfahrene
Modellbauer erfolgen. Sollten Sie nicht Uber ausreichende Kennt-
nisse Uber den Umgang mit ferngesteuerten Modellen verfugen,
wenden Sie sich an einen erfahrenen Modellbauer oder an einen

Modellbau-Club.

Lieferumfang

8/ 64 Groupner

»

* Sender 33040 Graupner mc-32ex HoTT

« USB-Kabel

« USB-Adapter fur Empfanger- und Sensor-Updates

» 1S3P LiHV Senderakku mit 9000 mAh

» Senderriemen

« Alukoffer
« Anleitung
Hinweis

Graupner arbeitet standig an der Weiterentwicklung samtli-
cher Produkte. Anderungen des Lieferumfangs in Form, Tech-
nik und Ausstattung muissen wir uns deshalb vorbehalten.

33040_mc32exHoTT_V1.00_de

Technische Daten
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Sender Graupner mc-32ex HoTT

Frequenzband 2,4 ... 2,4835 GHz
Modulation FHSS
Sendeleistung 100 mW EIRP

Steuerfunktionen

32 Funktionen, davon 8 trimmbar
64 Schaltfunktionen

Temperaturbereich

-10 ... +55 °C

Antenne 1 lineare und 1 zirkular polarisierende, im
Winkel einstellbare, Antenne eingebaut

Betriebsspannung | 3,6 ... 4,35V

Stromaufnahme 500 bis 1200 mA

Abmessungen ca. 275 x 260 x 115 mm ohne Handaufla-
gen

Gewicht ca. 1700 g mit Akku

Hinweis

Die technischen Daten optionaler Empfanger sind in den
jeweiligen Empfangeranleitungen zu finden.

WLAN
Frequenzband 2,4 ... 2,4835 GHz
Modulation IEEE 802.11b: DSSS (CCK, DQPSK, DBSK)
IEEE 802.11g: OFDM (64QAM, 16QAM,
QPSK, BPSK);
IEEE 802.11n  HT20: OFDM (64QAM,
16QAM, QPSK, BPSK)
Kanale 11
Antenne Omni mit 3.0dBi gain

Bluetooth® 3.0+EDR

Frequenzband 2,4 ... 2,4835 GHz
Modulation GFSK, Pi/4 DQPSK, 8DPSK
Kanale 79

Antenne PCB mit 0 dBi gain
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Symbolbeschreibung

VA
»

Beachten Sie immer die mit diesem Warnpiktogramm gekenn-
zeichneten Informationen. Insbesondere diejenigen, welche
zusatzlich durch VORSICHT oder WARNUNG gekennzeichnet
sind. Das Signalwort WARNUNG weist Sie auf mogliche, schwere
Verletzungen hin, das Signalwort VORSICHT auf mogliche, leichte
Verletzungen.

Hinweis warnt Sie vor méglichen Fehlfunktionen.
Achtung warnt Sie vor moglichen Sachschaden.

Sicherheitshinweise

VA

10/64 Oroupner

Diese Sicherheitshinweise dienen nicht nur zum Schutz des Pro-
dukts, sondern auch zu lhrer eigenen Sicherheit und der anderer
Personen. Lesen Sie deshalb dieses Kapitel sehr aufmerksam durch
bevor Sie das Produkt in Betrieb nehmen!

« Lassen Sie das Verpackungsmaterial nicht achtlos lie-
gen, dieses konnte fiir Kinder zu einem gefahrlichen
Spielzeug werden.

« Personen, einschlieBlich Kinder, die aufgrund ihrer phy-
sischen, sensorischen oder geistigen Fahigkeiten oder
Unerfahrenheit oder Unkenntnis nicht in der Lage sind
den Sender sicher zu bedienen, diirfen den Sender nicht
ohne Aufsicht oder Anweisung durch eine verantwort-
liche Person nutzen.

« Die Bedienung und der Betrieb von ferngesteuerten
Modellen muss erlernt werden! Wenn Sie noch nie ein
solches Modell gesteuert haben, beginnen Sie beson-
ders vorsichtig und machen Sie sich mit den Reaktio-
nen des Modells auf Fernsteuerbefehle vertraut. Gehen
Sie immer verantwortungsvoll vor.

« Schiitzen Sie alle Gerate vor Staub, Schmutz und Feuch-
tigkeit. Setzen Sie diese niemals Vibrationen sowie
libermiaBiger Hitze oder Kilte aus. Der Fernsteuerbe-
trieb darf nur bei ,normalen” AuBentemperaturen
durchgefiihrt werden, d.h. in einem Bereich von -10°C
bis +55°C.

« Filihren Sie immer einen Reichweite- und Funktionstest
am Boden durch bevor Sie lhr Modell in Betrieb neh-
men! Nur so gewdhrleisten Sie einen sicheren Betrieb!

« Nutzen Sie alle ihre HoTT-Komponenten immer nur
mit der jeweils aktuellen Softwareversion.

« BeiFragen, die nicht mit Hilfe der Bedienungsanleitung
bzw. dem kontextbezogenen Hilfetext gekldrt werden

33040_mc32exHoTT_V1.00_de

konnen, setzen Sie sich bitte mit uns oder einem ande-
ren Fachmann in Verbindung.

Zu lhrer Sicherheit im Umgang mit dem Sender

VA

VA

)

WARNUNG

« Achten Sie wahrend der Programmierung des Senders
darauf, dass ein im Modell angeschlossener Motor nicht
unbeabsichtigt anlauft. Unterbrechen Sie wahrenddes-
sen die Treibstoffversorgung oder klemmen Sie den
Antriebsakku ab.

« Programmieren Sie niemals lhren Sender wahrend des
normalen Modellbetriebs. Das kann sowohl Unauf-
merksamkeiten beim Steuern als auch Fehlprogram-
mierungen zur Folge haben.

VORSICHT

Vermeiden Sie Kurzschliisse jeglicher Art an allen
Anschlussbuchsen des Senders und Empfingers, was
Brandgefahr zur Folge haben kann! Verwenden Sie aus-
schlieBlich die passenden Stecker. Fiihren Sie keinerlei Ver-
anderungen an der Elektronik des Senders oder Empfan-
gers durch. Jeglicher Eingriff hat das Erléschen der
Zulassung zur Folge.

Hinweis
Sichern Sie das Modell und den Sender beim Transport gegen
Beschadigung sowie Verrutschen.

Zu lhrer Sicherheit im Umgang mit Akkus

VA

33040_mc32exHoTT_V1.00_de

VORSICHT

« Akkus vor Staub, Feuchtigkeit, Hitze und Vibrationen
schiitzen. Nur zur Verwendung im Trockenen!

« Verwenden Sie keine beschadigten Akkus.

« Jede Manipulation an Akkus kann zu schwerwiegenden
Verletzungen oder Verbrennungen fiihren.

o Akkus nicht erhitzen, verbrennen, kurzschlieBen oder
mit liberhohten Strom oder verpolt laden.

« Brennbare oder leicht entziindliche Gegenstinde sind
von der Ladeanordnung fernzuhalten.

« Lassen Sie die Ladeanordnung niemals unbeaufsichtigt
an der Stromversorgung angeschlossen.

Groupner 11/64



Laden Sie Akkus nur in Raumen, die mit einem
Rauchmelder ausgestattet sind.

Akkus immer nur mit geeigneten Ladegerdten aufla-
den.

Der fiir den jeweiligen Zellentyp angegebene max.
Schnellladestrom darf niemals tiberschritten werden.

Erwarmen sich Akkus wahrend des Ladevorgangs auf
liber 60°C, ist der Ladevorgang abzubrechen und der
Akku auf ca. 30 ... 40°C abkiihlen zu lassen.

Niemals bereits geladene oder heiBe Akkus aufladen.
Sollte nach einer Schnellladung eine Zelle des Akku-
packs besonders heiB geworden sein, kann dies auf
einen Defekt dieser Zelle hinweisen. Diesen Akkupack
nicht mehr verwenden!

An Akkus diirfen keine Veranderungen vorgenommen
werden. Niemals direkt an den Zellen I6ten oder schwei-
Ben.

Bei falscher Behandlung besteht Entziindungs-, Explo-
sions-, Verdtzungs- und Verbrennungsgefahr.

Besondere Hinweise

Verwenden Sie fur die Ladung und Entladung von Akkus nur
speziell daftir ausgelegte Lade-/Entladegerate.

Sicherheitshinweise zur Lagerung von Akkus

Akkus sind in trockenen Rdumen bei einer Umgebungstempe-
ratur von +5°C bis +25°C zu lagern.

Sollen LiPo-Akkus fur ldngere Zeit eingelagert werden, ist
deren Zellenspannung auf ca. 3,8V zu bringen. Sinkt die Zel-
lenspannung unter 3V, so sind diese unverzuglich nachzula-
den. Tiefentladung machen den Akku kurzfristig, langere
Lagerung in entladenem wie auch vollgeladenem Zustand auf
Dauer unbrauchbar.

12/64 Oroupner
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Senderbeschreibung

Sendervorderseite

1 Display

2 | Richtungstasten zum Blattern durch Menuseiten
3 Direktaufruf der Servoansicht

4 | Direktaufruf von ,Einstellen & Anzeigen” / ,Modell Liste”
5 Rucksprungtaste / Menutaste

6 | Timmtaster der SteuerknUppel

7 | linker Steuerkntppel

8 | mittleres Schieberboard SL1 ... SL3

9 | rechter Steuerknuppel

10 | Digital-Taster DT5 + DT6

11 | linkes und rechtes Schalterboard

12 | linker und rechter Drehschieber LV1 + LV2

13 | linker und rechter Drehwalzengeber TV1 + TV4
14 | Teleskop-Drehgeber TV2 + TV3

15 | Drehwalzengeber UV1

16 | Lautsprecher

17 | Ose fur Handyhalterung oder Tragegurt

18 | Power-Schalter

19 | Antenne

20 | Graupner Logo mit integrierter HF-Status LED

Senderruckseite

Offnen des Senders

Vor dem Offnen des Senders diesen ggf durch nach rechts schie-
ben des Power-Schalters ausschalten.

Zum Offnen des Senders beide Arretierungen des Gehausebo-
dens bis zum Anschlag in Richtung Stirnseite des Senders schie-
ben. AnschlieBend den Gehauseboden aufklappen und dann aus-
hangen.

VORSICHT

Zum Offnen des Senders legen Sie diesen vorzugsweise
mit den Handauflagen auf die leicht gespreizten Ober-
schenkel oder auf zwei ausreichend hohe Unterlagen aus
geeignetem Material um UbermaBige Belastungen der
Knuppelaggregate oder eine Beschadigung der in die
Knuppel integrierten Kippschalter zu vermeiden.

Den Senderakku vor Beginn aller Arbeiten im Senderinne-
ren durch Abziehen der Anschlusskabel abklemmen um
Kurzschlisse im Senderinneren zu vermeiden!

Es durfen keinerlei Veranderungen am Sender vorgenom-
men werden. Anderenfalls erldschen Garantieanspruch
und Zulassung!

Platinen und Kontake keinesfalls mit metallischen Gegen-
standen oder den Fingern berihren.

14/64 Oroupner
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Entnehmen des Senderakkus

Den Akku seitlich anheben und vom Klettband abziehen. Ggf. ist
die Akkubox und nicht der Sender festzuhalten um Beschadigun-
genim Senderinneren zu vermeiden. Dann die Stecker der beiden
AnschluBkabel des Senderakkus durch vorsichtiges Ziehen am
Zuleitungskabel abziehen.

Einsetzen und AnschlieBen des Senderakkus

Wie links abgebildet, den Akku in das Fach legen und dann die
Stecker der beiden AnschluBkabel des Akkus in die Buchsen am
Rande der Akkubox ohne Gewaltanwendung einstecken.

Die beiden Akkuanschlusse sind konstruktiv gegen Verpolung
geschutzt, weshalb die Einsteckrichtung der beiden Akkustecker
weder mechanisch noch durch Polaritédtsangaben vorgegeben ist.
Zu beachten ist nur, dass die Plus-Leitung, Ublicherweise ein rotes

3 Kabel, auf dem mittleren Stift und die Minus-Leitung, Ublicher-
Polaritat weise ein braunes oder schwarzes Kabel, auf einem der beiden
Senderakkustecker ., . . - .

seitlichen Stifte der jeweiligen Buchse aufgesteckt wird.

Umstellen der Kreuzknuppel

Hinweis
Das baugleiche gegeniiberliegende Kniippelaggregat ist um
180° gedreht eingebaut.

Neutralisierung

Wahlweise kann sowohl der linke wie auch der rechte Steuerknup-
pel von neutralisierend auf nicht neutralisierend umgestellt wer-
den.

Zum Wechsel der serienmaBigen Einstellung des Steuerknuppels
die auf der nebenstehenden Abbildung wei umrandete Schraube
lokalisieren. Diese Schraube ist solange hinein zu drehen, bis der
betreffende Steuerknuppel von Anschlag bis Anschlag frei beweg-
lich ist bzw. heraus zu drehen, bis der SteuerknUppel wieder kom-
plett selbstruckstellend ist.

Hinweis
Welcher der beiden Steuerknuppel auf nicht neutralsierend
umzustellen ist, ist auch abhangig von der Wahl des Steuer-

modes, siehe weiter unten unter ,Inbetriebnahme des Sen-
ders” ab Seite 24.

Bremsfeder und Ratsche

Mit der duBeren der beiden in der Abbildung links gelb umrande-
ten Schrauben kann die Bremskraft justiert werden und mit der
inneren die Starke der Ratsche des jeweiligen Steuerknippels.

Steuerkniippelriickstellkraft
Die Ruckstellkraft der vorwarts/rickwarts-Richtung der Steuer-
kntppel ist ebenfalls auf die Gewohnheiten des Piloten einstellbar.

Das Justiersystem befindet sich jeweils neben den Ruckholfedern,
siehe weill umrandete Schraube in der Abbildung links.

Durch Drehen der jeweiligen Einstellschraube mit einem
(Kreuz)-Schlitzschraubendreher kann die gewinschte Federkraft
justiert werden:

* Rechtsdrehung = Ruckstellung harter,
+ Linksdrehung = Ruckstellkraft weicher.

SchlieBen des Senders

Zum SchlieBen des Senders den Gehauseboden zunachst an der
Stirnseite des Gehauses einhdngen, dann den Boden zuklappen
und dabei darauf achten, dass beim SchlieBen des Bodens keine
Kabel eingeklemmt werden.

Zuletzt beide Schieber bis zum Anschlag nach auBen schieben.

Befestigungen und Anschlisse

Befestigen eines Handys oder eines Sendertragegurts

An der Oberseite des Senders befindet sich eine Ose zur Befesti-
gung der Halterung eines Mobiltelefons oder eines Tragegurtes.

Haltebugel fur Senderriemen

Der Sender Graupner mc-32ex HoTT ist serienmalig mit einer
stabilen Senderaufhdngung fur die Befestigung von Umhéangerie-
men ausgestattet.

Um die Haltebugel auszuklappen, sind die beiden Blgel etwa im
Bereich der Schriftziige zundchst etwas in Richtung Sender zu
drtcken um den Mechanismus zu entriegeln und dann um ca. 90°
nach oben zu drehen. In dieser Position verriegeln die Blgel auto-
matisch. Der mitgelieferte Trageriemen kann nun eingehangt wer-
den.

Zum SchlieBen der Bugel ist zunachst der Trageriemen auszuhan-
gen und dann die Verriegelung des rechten Haltebugels durch
leichtes Eindricken zu l6sen und dann der Bugel nach unten zu
klappen. AnschlieBend ist mit dem linken Blgel gleichartig zu ver-
fahren.

AbschlieBend sind beide Bugel GLEICHZEITIG wieder in die Aus-
sparung zu drucken.

16/64 Oroupner 33040_mc32exHoTT_V1.00_de
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Hinweis
Tragen Sie den Sender niemals mit nur einem Trageblgel, dies
Uberlastet die Mechanik.

Anschlussfeld unter der linken Frontklappe mit dem Graupner-Schriftzug

I_LL e P PN

DSC-Anschluss

DATA-Anschluss

COM/TRG-Anschluss (TX=Ausg., RX=Eing., G=Masse)

MNlw i | —

AUDIO-Anschluss

DSC-Anschluss

Uber ein DSC-Kabel kann dieser Anschluss fur Flugsimulatoren
und Lehrer-/Schulerbetrieb genutzt werden.

Hinweis

Graupner empfiehlt jedoch, Simulatoren primar mit kabello-
ser Ubertragungstechnik oder per Joystick-Mode (iber den
USB-C-Anschluss zu betreiben.

Im Untermend ,E/A Konfig! des System-MenuUs ist ggf auf die
benotigte DSC-Betriebart umzuschalten.

Fir eine korrekte DSC-Verbindung ist zu beachten
1. Nehmen Sie erforderliche Anpassungen in den Mends vor.

2. Stecken Sie das eine Ende des DSC-Kabels in die DSC-Buchse
des ausgeschalteten Senders und das andere Ende in das anzu-
schlieBende Gerdit.

3. Schalten Sie Ihre Gerdte ein.

DATA-Anschluss

Der DATA-Anschluss dient zum Anschluss von SUMD-fahigen
Geraten, einer Smart-Box oder anderer Peripheriegerate wie bei-
spielsweise Crossfire- oder ELRS-Sendermodulen, ext. Bluetooth-

COM/TRG-Anschluss

Schnittstelle zum Anschluss externer serieller Gerate, z. B. zur Nut-
zung der PC-Software Data Explorer fur die Live-Logging-Funk-
tion auf einem PC.

AUDIO-Anschluss

Sobald ein Kopfhorer angeschlossen ist, ist der in den Sender ein-
gebaute Lautsprecher stumm geschaltet und die akustischen Sig-
nale und Sprachansagen des Senders werden Uber den Kopfhorer
ausgegeben.

Die Lautstarke istim Unterment ,Lautstarke” des ,System”-Menus
anzupassen.

Anschlussfeld unter der rechten Frontklappe mit dem MNC-32-Schriftzug

dn B0

5 USB C-Anschluss:
Laden des Senderakkus sowie zum Verbinden des Sen-
ders mit einem PC oder Laptop

USB C-Anschluss

Hinweis

)) Verwenden Sie vorzugsweise das dem Set beiliegende Kabel
USB-A auf USB-C. Insbesondere dann, wenn Sie mit lhrem
eigenen Equipment Ladeprobleme haben. Ggf. hilft auch das
Ansetzen eines handelsiiblichen Adapters USB-A (Buchse) auf
UCB-C (Stecker) an das mitgelieferte Ladekabel.

Laden des Senderakkus

« in ausgeschaltetem Zustand des Senders
Sobald der Sender an eine geeignete USB-Stromquelle ange-
schlossen ist, beginnt der Ladevorgang.

Abhangig vom aktuellen Ladezustand des Senderakkus, blinkt
die LED rechts neben dem Power-Schalter etwa alle 2 Sekun-
den in unterschiedlichen Farben und unterschiedlich haufig. Es

modulen usw. Nahere Informationen dazu sind in den Hilfetexten bedeutet:
der Unter.r.nenUS.,,HF Konﬁg’_’ des Basis- und E/A Konfig! dgs Sys- Ixrot = Ladezustand <10%
tem-MenUs zu'ﬂnden. In diesem Unterment sind auch die ent- Swrot = Ladezustand zwischen ca. 10 und 20%
sprechenden Einstellungen vorzunehmen.
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3xrot = Ladezustand zwischen ca. 20 und 30%
4xrot = Ladezustand zwischen ca. 30 und 40%
5xrot = Ladezustand zwischen ca. 40 und 50%
Ix grdn = Ladezustand zwischen ca. 50 und 60 %
2x grin = Ladezustand zwischen ca. 60 und 70 %
3x grin = Ladezustand zwischen ca. 70 und 80 %
4x grin = Ladezustand zwischen ca. 80 und 90%
5x grun = Ladezustand zwischen ca. 90 und 99%

Konstant grun = der Akku ist voll geladen. Der Ladevorgang
ist somit abgeschlossen.

« in eingeschaltetem Zustand des Senders

Mit dem AnschlieBen des Senders an eine geeignete
USB-Stromquelle beginnt der Ladevorgang und wird beendet
durch Abziehen des Kabels oder sobald der Akku voll ist.

Mit Beginn des Ladevorganges wird nach kurzer Zeit automa-
tisch von der aktuellen Anzeige auf das links abgebildete Dis-
play umgeschaltet. Antippen einer der anderen Verbindungs-
arten aktiviert diese zusatzlich.

Durch Antippen des ,USB"-Symbols links oben wird das Mend
wieder verlassen.

Waéhrend des Ladevorganges kann der Sender Graupner
mc-32ex HoTT ,normal” benutzt werden. Lediglich der rote
Blitz im Akkusymbol im Display rechts oben signalisiert den
weiterhin laufenden Ladevorgang.

WARNUNG

Der Sender darf nur unter standiger Aufsicht und in Rau-
men mit einem Rauchmelder geladen werden.

Massenspeicher

Ist der Sender Graupner mc-32ex HoTT mit einem kompatiblen
PC verbunden und das Feld ,Massenspeicher” durch Antippen
aktiviert, kann vom PC aus auf den Speicher des Senders zuge-
griffen werden. Beispielsweise um Screenshots oder Modelldaten
vom Sender auf den PC, oder umgekehrt, zu kopieren oder MP3-
oder Update-Dateien auf den Sender zu laden oder um nicht
mehr benotigte Dateien vom Sender zu [6schen usw.

Massenspeicher aktivieren Schritt-fur-Schritt

1. Sender mit dem mitgelieferten USB C-Kabel an ein Laptop oder
an einen PC anschlieBen.

2. Ggf. in das ,blaue” System-Ment wechseln.

33040_mc32exHoTT_V1.00_de
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3. Ggf. den Mentpunkt ,USB" antippen.
Es &ffnet sich das links abgebildete USB-Mend.

4. Das Massenspeichersymbol antippen.
Das Symbol wird samt darunter befindlicher Bezeichnung invers
dargestellt.

5. Auf dem Laptop oder PC den Dateiexplorer 6ffnen und nach
einem Laufwerk ,mc-32" suchen.

6. Ein Doppelklick auf das Laufwerk offnet die Dateistruktur des
Massenspeichers des Senders:

[l
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o
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]
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7. Nun kann auf den gewdinschten Ordner zugegriffen werden.

Hinweis

Auch wenn sich der Sender nicht mehr einschalten lasst, kann
in Sonderfallen noch auf den Massenspeicher zugegriffen
werden, siehe unter ,Forciertes Starten in den USB-Mode Mas-
senspeicher Schritt-fur-Schritt” im Abschnitt ,Firmware-Up-
date”.

Joystick

Sobald der Sender tber den USB C-Anschluss des Senders mit
einem PC verbunden und , JOYSTICK" durch Antippen ausgewahlt
ist, erkennt der angeschlossene PC den Sender als Joystick.

Die fur die meisten Flugsimulatoren passende Standardeinstel-
lung ist ,0 % bis 100 %". Microsofts Flugsimulator 2020 ist mit der
Einstellung ,-100 ~ +100%" zu betreiben.

COM Port

Schnittstelle zum Anschluss externer serieller Gerate.
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Sendervorbereitung

Steuerknuppel

»

Einsetzen des Akkus

Akku laden

»

Wie unter ,Umstellen der Kreuzkntppel” ab Seite 16 im Abschnitt
,Senderrickseite” beschrieben, ist deren Neutralisierung, Brems-
kraft und Ratschenwirkung wie auch deren Ruckstellkraft an die
Gewohnheiten des Piloten anzupassen.

Hinweise

« Aufgrund derin beide Steuerkniippel integrierten Drei-Stu-
fen-Schalter sind die Knlppel in der Lange NICHT verstell-
bar.

« Welcher der beiden Steuerknlippel auf nicht neutralsierend
umzustellenist, ist auch abhangig von der Wahl des Steuer-
modes, siehe weiter unten unter ,Inbetriebnahme des Sen-
ders”.

Hinweis

Achten Sie beim Anstecken des Akku unbedingt auf einwand-
freien Kontakt. Unterbrechungen der Stromversorgung des
Senders wahrend des Modellbetriebs kdnnen zu einer grof3en
Gefahr fir Sie selbst und andere Personen werden.

Naheres dazu ist unter ,Einsetzen und AnschlieBen des Sender-
akkus” auf Seite 16 im Abschnitt ,Senderruckseite” zu finden.

Der Senderakku wird Uber die auf der Stirnseite des Senders unter
der Klappe mit dem MNC-32-Schriftzug zu findenden USB
C-Buchse geladen. N&heres dazu ist unter ,Laden des Senderak-
kus” auf Seite 19 im Abschnitt ,USB C-Anschluss” zu finden.

Unterspannungswarnung
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»

Die Versorgungsspannung des Senders ist wahrend des Betriebs
zu Uberwachen. Bei Unterschreiten einer einstellbaren Kapazitats-
grenze, standardmaBig 20 %, ertont laufend ein entsprechender
Warnhinweis.

Spatestens dann ist der Modellbetrieb unverzuiglich einzustellen
und der Senderakku zu laden oder auszutauschen!

Achtung

Sobald die Versorgungsspannung des Senders 3,6V unter-
schreitet, schaltet sich der Sender ohne weitere Warnung auto-
matisch ab.

33040_mc32exHoTT_V1.00_de

Akku-Betriebszeituhr

Ausrichten der Antenne

33040_mc32exHoTT_V1.00_de

Die Betriebszeit des Akkus wird bei jeder Nutzung aufaddiert.
Durch einen Ladevorgang oder einen Austausch des Akkus wird
die Uhr auf den Wert ,0:00" zurtickgesetzt. Dies geschieht jedoch
nur, wenn die Akkuspannung erkennbar hoher ist als zuvor. Stan-
dardmaBig ist die Akku-Betriebszeituhr wie auch die Modell-Be-
triebszeituhr im Untermend ,Uhr Info” des Basis-Mends zu finden.
Jede dieser beiden Uhren steht jedoch auch als Widget zum Ein-
fugen in ein individualisiertes Hauptmenu zur Verfugung.

Im Modellbetrieb sollte die Antenne so ausgerichtet sein, dass
deren Flache etwa auf das Modell zeigt.
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Inbetriebnahme des Senders

Einschalten des Senders

Nach links schieben des Power-Schalters schaltet den Sender
Graupner mc-32ex HoTT ein.

Ersteinrichtung des Senders

Befindet sich der Sender noch im Auslieferungszustand oder die-
ser wurde zuvor im Menu ,Info & Update” auf die Werkseinstel-
lungen zurtickgesetzt, startet unmittelbar nach dem Einschalten
des Senders eine nahezu selbsterkldrende Menufolge zu dessen
Grundeinstellung.
Die Fragen der ersten vier Displays sind durch Antippen des jeweils
gewdnschten Auswahlfeldes zu beantworten.

Antippen des Symbols ,»" am rechten Displayrand schaltet zum
nachsten Display weiter, oder ggf. auch zurtick (,<").

Weter m) gl i

Temperatursnheit
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Steuermode

- &= (Flachenmodelle)

Seitenruder

MODE 1 (Gas rechts)

Hohenruder

A

Héhenruder

J3pNIUBYSS

Motor Vollgas

A

Querruder

lspnusnp

Motor Leerlauf

MODE 2 (Gas links)

Motor Vollgas

A

Motor Leerlauf

Seitenruder
JETITENEIN

Querruder

Hohenruder

aA

Hohenruder

Jlspnusnp

Querruder

MODE 3 (Gas rechts)

Hohenruder

54

Japnusnp

Hohenruder

Motor Vollgas

&

Seitenruder

Japniuayas

Motor Leerlauf

MODE 4 (Gas links)

Motor Vollgas

A

Motor Leerlauf

Querruder
JapniBnd

Seitenruder

Hohenruder

A

Hohenruder

Japniusues

. & (Helikoptermode

lle)

Heckrotor

MODE 1 (Gas rechts)

Nicken

4

Nicken

JojondeH

Motor / Pitch

&

Motor / Pitch

Rollen

us||oy

MODE 2 (Gas links)

Motor / Pitch

a4

Motor / Pitch

Heckrotor
10304939

Rollen

Nicken

4

Nicken

uajjoy

Rollen

MODE 3 (Gas rechts)

Nicken

&

Nicken

us|joy

Motor / Pitch

&

Motor / Pitch

Heckrotor

410}0D29H

MODE 4 (Gas links)

Motor / Pitch

&

Motor / Pitch

Rollen
us||oy

Heckrotor

Nicken

&

Nicken

J10JODD3H
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. TEY (Kopter)
MODE 1 (Gas/Pitch rechts) MODE 2 (Gas/Pitch links)
Nicken Motor / Pitch Motor / Pitch Nicken
SOSENOMIIFOSEFOS
5 g 2 |0 g 2 g
Nicken Motor / Pitch Motor / Pitch Nicken

MODE 3 (Gas/Pitch rechts) MODE 4 (Gas/Pitch links)

Nicken Motor / Pitch Motor / Pitch Nicken
5 2 8 elée g g &
2 g5 s | & T g
Nicken Motor / Pitch Motor / Pitch Nicken

. ©=& "= (Land- und Wasserfahrzeuge)

Hinweis

Der Kompatibilitat mit den Steuermodes der fliegenden
Modelltypen wegen wird empfohlen, die Steuerfunktion 1
mit der Vorwarts-/Rickwarts- und die Steuerfunktion 4 mit
der Richtungsfunktion zu belegen:

MODE 2 (vor/zurlck links)

*

MODE 1 (vor/zurlick rechts)

*

MODE 3 (vor/zuriick rechts)

MODE 4 (vor/zurlck links)
Hinweise

« Der wahrend der Einrichtung des Senders gewahlte Steu-
ermodewird als Vorgabe fur klinftig einzurichtende Modelle
abgespeichert und kann jederzeit im Wertefeld der Option
.Steuermod. voreinst.” des Untermenis ,System Konfig.”
des System-Ments im Rotationsverfahren geandert wer-
den.

vorwarts/zuriick

a4

vorwarts/zuriick

vorwarts/zuriick

aa

vorwarts/zurlick

links
syydal

links
SUREY]

vorwarts/zurlick

&

vorwarts/zurtick

vorwarts/zurtick

&

vorwarts/zuriick

links
SUREY]

links
SUREY]

* Innerhalb eines Modellspeichers kann der Steuermode
jederzeit im letzten Wertefeld des Untermeniis ,Modelltyp”
des Basis-Menls den individuellen Bedirfnissen angepasst
werden.

« Entsprechend der Wahl eines Steuermodes ist ggf. auch
einer der beiden Steuerknlppel auf nicht neutralisierend
umzustellen, siehe weiter vorne unter ,Neutralisierung der
SteuerknUppel”.
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« Jederzeit den aktuellen Bedirfnissen anpassbar ist nicht
nur die Voreinstellung des Steuermodes, sondern auch die
Spracheinstellung im Untermeni ,System Konfig.” des Sys-
tem-MenUs sowie das Datum und die Uhrzeit im Unter-
menu ,Uhr Info” des Basis-Mendis.

Datum & Zeit

In diesem Display wird im Rahmen der Ersteinrichtung des Sen-
ders das aktuelle Datum und die Uhrzeit eingegeben bzw. korri-
giert.

Datum und Zeit einstellen Schritt-far-Schritt
1. Gewdnschtes Wertefeld antippen.

Dieses wird invers dargestellt und am unteren Displayrand wer-
den Auswabhlfelder eingeblendet.

2. Mitder linken ,~"- oder mittleren ,»\"-Taste gewtnschten Wert
auswdahlen.

3. Mit den anderen Wertefelder ggf. gleichartig verfahren.

4. Antippen des rechten Hckchens schlieBBt das aktuelle Display
und schaltet zum ndichsten, dem Letzten, weiter.

5. Antippen von )" startet den Sender neu und nach dem Start-
display erscheint die werksseitig vorkonfigurierte erste Display-
seite, das Hauptdisplay, siehe anschlieBend.

Hauptdisplay

Dieses Display ist, genauso wie funf weitere, mit Ausnahme der
Kopfzeile auf einfache Weise komplett frei konfigurierbar. Wie das
im einzelnen vonstatten geht, erlautert der kontextbezogene Hil-
fetext.

Die insgesamt sechs frei editierbaren Seiten kdnnen beliebig mit
den beiden oberen Tasten links vom Display oder durch Wischen
nach links oder rechts angewahlt werden.

Onlinehilfe

Diese ist im Hauptdisplay wie auch an den meisten anderen
MenuUpositionen jederzeit abrufbar durch Antippen des Fragezei-
chen-Symbols (@) rechts oben im Display. Bei Bedarf kbnnen der-
artige Hilfeseiten auch selbst erstellt und im entsprechenden Ver-
zeichnis abgespeichert werden.

Zum Erstellen einer eigenen Hilfeseite eignet sich beispielsweise
der in Windowsinstallationen standardmaRig enthaltene Pixeledi-
tor ,Paint” oder bei Windows 11 PCs auch das ggf vom Microsoft
Store kostenlos downloadbare Programm Paint 3D.

33040_mc32exHoTT_V1.00_de

| Fe— ¥ -

Plustertent
in diesem Berpich kinnen Sie bei Beda ihren sigenen
Milletext erstelen

)

Abschalten des Senders

33040_mc32exHoTT_V1.00_de

In Paint, Paint 3D oder auch in anderen Pixeleditoren, ist eine neue
Seite im Querformat mit 440 x 232 Pixeln zu erstellen. Nach dem
Fullen mit beliebigem Inhalt ist diese in Paint unter ,Speichern
unter” als ,BMP-Bild” und mit dem Dateityp ,24-Bit-Bitmap (*.
bmp; *.dib)" abzuspeichern. In Paint 3D ist unter ,Speichern als
Datei” ,Sonstiges” und dann als Speicherformat ,2D -Bitmap (*.
bmp)” auszuwahlen. Als Speicherort ist das entsprechende Unter-
verzeichnis des Verzeichnis ,Help” des Senders zu verwenden und
dem beliebigen Dateinamen die jeweils néchste freie dreistellige
Nummer mit nachfolgendem Unterstrich (123_xyz.bmp) voranzu-
stellen.

Hinweise

« Die Hilfetexte, und damit auch die standardmafBig im Ver-
zeichnis ,Manual” liegenden, jeweils auf Basis der Hilfe-
texte erstellten PDF-Datei im DIN-A4-Format, werden
regelmaBig an den jeweils aktuellen Softwarestand ange-
passt und im Rahmen eines Ressourcen-Updates parallel
zum Firmwareupdate in der jeweils aktuellen Version zum
Download angeboten.

» Der gesamte Inhalt der Online-Hilfe ist ggf. in der jeweils
aktuellen Version auch auf den senderspezifischen Down-
load-Seiten zu finden.

Den Power-Schalter des Senders nach rechts schieben. Es wird die
links abgebildete Sicherheitsabfrage eingeblendet:

+ Antippen von ,zurlick” oder wieder nach links schieben des
Power-Schaltersinnerhalb von 4 Sekunden bricht den Abschalt-
vorgang ab.

* Antippen von ,Nicht Sichern” innerhalb von 4 Sekunden schal-
tet den Sender ab OHNE zuvor etwaige Anderungen des
Modellspeichers und/oder der globalen Einstellungen zu
sichern.

* Antippenvon ,Sichern” innerhalb von 4 Sekunden schaltet den
Sender nach dem Sichern des Modellspeichers und/oder der
globalen Einstellungen ab.

+ Alternativ schaltet der Sender ca. 4 Sekunden nach dem nach
rechts schieben des Power-Schalters selbstandig ab und sichert
dann ebenfalls den Modellspeicher und/oder die globalen
Einstellungen.
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Bedienung und Meniifunktionen

Tasten links vom Display

obere A

mittlere

untere ¢
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Im Folgenden bezeichnet als ,obere”, ,mittlere” und ,untere” (Aus-
wahltaste).

nach oben bzw. links blattern
Im MenU ,Modell Liste” seitenweiser Wechsel nach oben.

zuruck blattern von Onlinehilfe-Seiten und ggf. SchlieBen der
Onlinehilfe.

SchlieBen von wahrend des Modellbetriebs unbeabsichtigt
geoffneten Widgetseiten

In Menus nach unten bzw. rechts blattern
Im MenU ,Modell Liste” seitenweiser Wechsel nach unten.
vorwarts blattern von Onlinehilfe-Seiten

In Menus nach rechts und links blattern

Im MenU ,Modell Liste” eine ggf. vorgenommene Modellaus-
wahl bestatigen

Einschalten der HF nach einem Neustart oder Modellwechsel
im Fenster ,HF EIN/AUS”

bei aktiven Onlinehilfe-Seiten auf erste Seite springen
Log-Funktion

— Etwa eine Sekunde andauerndes Drucken der linken unte-
ren Taste schaltet die Log-Funktion des Senders EIN oder
AUS.

— Diese Umschaltfunktion der unteren Taste ist deaktiviert,
sobald und solange im Menu ,System Konfig!” des Sys-
tem-MenUs der Option ,Log Typ/Speichern” ein Schalter
zugewiesen ist. Dieser Schalter schaltet die Log-Funktion
jedoch nur bei aktiver HF ein und aus.

— Die jeweiligen Log-Files sind in den Ordnern \\Log\»Mo-
dellname« zu finden und kénnen mit dem im PC-Pro-
gramm ,Firmware Upgrade grStudio” enthaltenen ,File Log
Viewer " ausgelesen werden.

— Ebenso empfohlen fur die Auswertung der Logdateien
wird der unter ...

https://www.nongnu.org/dataexplorer/download
... zu findende DataExplorer.
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Tasten rechts vom Display

obere 3

mittlere Q

[ 1]
untere gg

Wechsel zwischen ,Servoansicht” und zuletzt aktiver Menupo-
sition
In der ,Modell Liste” wechselt jeder Tastendruck eine Zeile
hoher.

— Befindet sich der weiBe Balken bereits ganz oben beim ers-
ten Modell, dann wird bei jedem weiteren Drlcken der
oberen Taste die Auswahl der angezeigten Modelltypen
am oberen Displayrand umgeschaltet.

Wechsel bei ,HF AN" und vorhandener Telemetrieverbindung
in das Untermenu ,Einstellen & Anzeigen”

Bei ,HF AUS" oder unterbrochener Telemetrieverbindung
Wechsel in die ,Modell Liste".

In der ,Modell Liste” wechselt jeder Tastendruck eine Zeile tie-
fer.

Wechsel zwischen ,Grundanzeige” und zuletzt aktiver Menu-
position

Driicken einer beliebigen dieser sechs Tasten
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Aufheben der ggf. in der Zeile ,Beleucht” des in den ,System
Menus” zu findenden MenUs ,Anzeige” aktivierten zeitgesteuer-
ten Abschaltung der Displaybeleuchtung.
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Symbole im Hauptdisplay

»

Bedienung des Displays

T h @

Hewes Modell

Mormal

Bg @@ .

30/ 64 Oroupner

Uhrl
Neues Modell |

EMPF. Signalsstirke Phase Uhr2

100

@ s

Normal

s
N <
o

IEEMEET]
“RLULILL

HF-Status des Senders

HF-Status des Empfangers

Bildschirmsperre an/aus

USB-Anschluss verbunden/nicht verbunden

Kopfhorer angeschlossen/nicht angeschlossen

DSC-Kabel angeschlossen/nicht angeschlossen

Bluetooth ein/aus

| NN~ W|IN | —

GPS-Signal vorhanden/nicht vorhanden (Anzeige nur
bei eingebautem GPS-Modul)

9 WLAN verbunden/nicht verbunden

10 | Datenlogging ein/aus

1 Reset-Taste

12 | Hilfe-Taste

13 | Akku-Status, Antippen schaltet um zwischen % oder Volt

Hinweis
Alle anderen Anzeigen im Display sind frei austauschbar und
werden modellspeicherspezifisch gespeichert.

Die Bedienung des Displays erfolgt, analog zur Bedienung ande-
rer berthrungssensitiver Displays, durch Antippen der gewunsch-
ten Option mit der Fingerspitze oder mit einem fur kapazitive Dis-
plays geeigneten Stift. Ausgenommen davon sind nur die in der
Abbildung links rot umrandeten Statusanzeigen der sechs frei
konfigurierbaren Hauptdisplays.
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Hinweis

Tippen Sie aber speziell dann, wenn der Sender auf einer iso-
lierenden Unterlage liegt, z.B. auf einem Holztisch, nicht zu
fest auf das Display. Die dadurch verursachte flachigere Fin-
gerspitze kann unter diesen Umstanden von Nachteil sein.

* Antippen des Feldes ,Menu” unten rechts im Hauptdisplay,
siehe groBBe Abbildung auf der linken Seite, wechselt zur zuletzt
aktiven der mit ,Basis”, ,Funktion”, Spezial” und ,System”
bezeichneten vier Registerkarten bzw. Menulisten.

Die funfte Registerkarte, die mit dem Haussymbol und ,zurtck”
gekennzeichnete, fihrt wieder zurick zum Hauptdisplay.

+ Antippen eines Registers wechselt zur entsprechenden Menu-
liste.

* Antippen eines Menus 6ffnet das entsprechende Mend, bei-
spielsweise das Untermenu ,Modelltyp”.

Nach dem gleichen Prinzip erfolgt die Zusammenstellung des

gewlnschten Modelltyps. Im Zweifel hilft immer die Uber das

Symbol @ aufrufbare kontextbezogene Hilfe.

aktuellen Steuermodus andern
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Der im Rahmen der Ersteinrichtung des Senders eingegebene
Steuermodus wurde im Menu ,System Konfig!” des System-MenUs
als Vorgabe hinterlegt und wird automatisch in alle zukunftig neu
zu initialisierende Modellspeicher Gbernommen.

Vollig unabhangig von dieser Vorgabe, kann der Steuermodus
sowohl neuer wie auch bestehender Modellspeicher jederzeit
individuell angepasst werden. Wechseln Sie dazu an das Ende der
Auswabhlliste des Untermenus ,Modelltyp” indem Sie die Auswahl-
liste mit einem Finger nach links wischen oder die linke untere
Taste drucken.

Steuermodus individuell éndern Schritt-fir-Schritt
1. Ggf. auf die ,griine” Registerkarte des ,Basis"-Mens wechseln.
2. Ggf. das Feld ,Modelltyp" antippen.

3. Ggf. die Modelltypauswahl nach links wischen oder die linke
untere Taste driicken um an das Ende der Auswahlliste zu
gelangen.

4. Feld ,Steuermodus” antippen.

Es wird das links abgebildete Auswahlfenster ,Steuermodus”
eingeblendet.

5. Gewdnschten Steuermodus auswdahlen oder ,zurlck" antippen
um ohne Anderung des Steuermodus zum vorherigen Display
zurtickzukehren.
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Steuermodusvoreinstellung andern

Bildschirmsperre
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Voreinstellung Steuermode dndern Schritt-far-Schritt
1. Auf die ,blaue” Registerkarte der System-Menus wechseln.

2. Das Feld ,System Konfig." links oben antippen.

3. Das Feld ,Modus X" unterhalb der Beschriftung ,Steuermod.
voreinstell." mittig am unteren Displayrand so oft antippen, bis
im Rotationsverfahren der gewdnschte Steuermode sichtbar ist.

In der Grundanzeige des Senders wird die Eingabesperre des Bild-
schirmes durch ein ca. eine Sekunde andauerndes gleichzeitiges
Drucken der linken und rechten unteren Auswahltaste aktiviert.

+ Angezeigt wird die Tastensperre durch ein Schlosssymbol im
Display. Die Steuerung bleibt weiterhin betriebsbereit.

« Erneutes ca. eine Sekunde andauerndes Drlcken der beiden
unteren Auswahltasten hebt die Sperre wieder auf

Diese, im Menu ,Anzeige” des ,blauen” System-Menis zu fin-
dende Option st ein praktisches Hilfsmittel nicht nur bei der Erstel-
lung von Display-Abbildungen fur diese Anleitung, sondern bei-
spielsweise auch zur Erstellung von Dokumentationen zu
Modelleinstellungen, zur Weitergabe von Einstellungen an andere
Modellpiloten usw.
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Neues Modell anlegen Schritt-far-Schritt
1. Ggf. auf die ,griine" Registerkarte der ,Basis"-Mends wechseln.

2. Das Feld ,Modell Liste" links oben antippen.

3. Modellnummer in der Spalte ,Nr." antippen.

Am unteren Displayrand wird eine Leiste mit Symbolen einge-
blendet.
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Airbus H14Y x
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Plus-Zeichen antippen.

Es dffnet sich das Display zur Eingabe des Modellnamens, bei-
spielsweise ,Airbus H145".

GroB3- und Kleinschreibung wie auch Zahlen und Sonderzei-
chen sind moglich.

Nach Eingabe des Modellnamens und dessen Bestdtigung
durch Antippen der Taste rechts unten 6ffnet sich das Dis-
play ,Neues Modell" mit dem eben erstellten Modellnamen in
der Zeile ,Name', siehe Abbildung links.

Modelltyp definieren Schritt-far-Schritt

1.

Im Display ,Neues Modell" das Modelltypsymbol unterhalb des
Feldes ,Modelltyp" antippen um einen anderen Modelltyp als
den hier beispielhaft angezeigten Modelltyp ,Flugzeug" auszu-
wahlen. Beispielsweise den Modelltyp ,Helikopter".

Nach Antippen des Helikoptersymbols kehrt das Display zuriick
zum Display ,Neues Modell" mit dem Helikoptersymbol unter
,Modelltyp" und den zum ausgewdhlten Modelltyp passenden
Optionen der Symbolreihe.

Nun anhand der angebotenen Optionen den gewunschten
Modelltyp definieren.

Beim hier beispielhaft ausgewdhlten Modelltyp ,Helikopter"
wdren das die Optionen ,Taumelscheibentyp” und ,Gas Mini-
mum vorne oder hinten". Weitere Optionen werden nach Ver-
schieben der Optionenleiste nach links durch entsprechendes
Wischen oder Driicken der unteren Taste links vom Display
sichtbar und sind ebenfalls entsprechend auszuwdhlen oder zu
belassen, wie z. B. der Steuermodus ... falls der bei der Einrich-
tung des Senders voreingestellte Steuermodus der passende ist.

Ist der gewlinschte Modelltyp fertig zusammengestellt und mit
dem passenden Modellnamen versehen, ist zum AbschlieBen
des Vorganges der blau hinterlegte Button ,erstellen & auswdh-
len" anzutippen. Der Sender speichert die Anderungen ab und
startet mit dem eben erstellten Modell neu.

Nach dem Neustart des Senders werden ggf. nacheinander
zweil Sicherheitsdisplays eingeblendet, welche in diesem Fall
problemlos weggetippt werden kénnen, denn aulBer Modell-
typ-spezifischen Grundeinstellungen wurden ja noch keine
modellspezifischen Einstellungen vorgenommen.
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Modellspezifische Einstellungen

Modell umbenennen
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Die weiteren modellspezifischen Einstellungen sind nach Bedarfin
den diversen Menus des Senders vorzunehmen, deren Auswahl
an Einstelloptionen sich insbesondere im ,orangen” Funk-
tions-Menu am gewahlten Modelltyp orientiert.

Detaillierte Menubeschreibungen sind in den kontextbezogenen
Hilfetexten zu finden, welche Uber das in nahezu jedem Menu zu
findende Symbol @ aufgerufen werden kénnen wie auch auf den
entsprechenden Seiten der im Ordner ,Manual” des Senders zu
findenden PDF-Dateien.

Wie auf dem Laptop oder PC auf diesen Ordner zugegriffen wer-
den kann ist weiter vorne, im Abschnitt ,Senderbeschreibung”
unter ,USB C-Anschluss” zu finden.

Modell umbenennen Schritt-fur-Schritt
1. Ggf. auf die ,griine” Registerkarte der Basis-Menis wechseln.
2. Ggf. das Feld ,Modelltyp" rechts oben antippen.
3. Das Feld rechts neben ,Name" antippen.
Es dffnet sich das Display zur Eingabe des Modellnamens.

4. Modellnamen aus den angebotenen Zeichen zusammenset-
zen.

GroB- und Kleinschreibung wie auch Zahlen und Sonderzei-
chen sind moglich.

5. Ubernahme des Modellnamens durch Antippen des Symbols
unten rechts oder Abbrechen des Vorganges durch Antip-
pen des ,x" rechts oben.

Modell [6schen Schritt-far-Schritt
1. Ggf. auf die ,griine” Registerkarte der ,Basis"-Mends wechseln.
2. Ggf. das Feld ,Modell Liste" links oben antippen.

3. Modellnummer des zu [6schenden Modells in der Spalte ,Nr."
antippen.

4. Symbol ,Papierkorb" antippen.
Eine Sicherheitsabfrage wird eingeblendet.

5. Antippen von OK bestdtigt den Vorgang. Antippen von ,zurick”
bricht den Vorgang ab.

Hinweis

Der aktuell aktive Modellspeicher kann nicht geldscht
werden. Es ist also ggf. erst ein Modellwechsel durch-
zuflhren.
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Modell Auswahl

Modell auswdéhlen Schritt-fur-Schritt

1. Ggf. auf die ,griine" Registerkarte der ,Basis"-Mends wechseln.

2. Ggf. das Feld ,Modell Liste" links oben antippen.

Ggf. die Auswahl durch Antippen der Gruppe von Modellsym-
bolen—mittig am oberen Bildfeldrand in der Abbildung links —auf
einen bestimmten Modelltyp einschrénken.

3. Gewunschtes Modell durch auf- oder abwirts wischen bzw.
Drticken der oberen oder mittleren Taste links vom Display in
der Liste suchen und durch Antippen der gewdinschten Zeile den
Modellwechsel initiieren.

Unmittelbar nach Initilerung des Modellwechsel wird das links
abgebildete Display eingeblendet.

4. Antippen von ,auswdhlen” startet den Modellwechsel. Antippen
des Symbols & bricht den Vorgang ab.

Empfanger binden
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Um eine Verbindung zum Sender aufbauen zu kénnen, massen
Graupner-HoTT-Empfanger an mindestens einen Modellspei-
cher ,ihres” Graupner-HoTT-Senders gebunden werden. Dieser
Vorgang wird Ublicherweise als ,Binding” oder ,Binden” bezeich-
net und kann jederzeit wiederholt werden.

Dieses ,Binding” oder ,Binden” eines Empfangers erfolgt beim
Sender Graupner mc-32ex HoTT standardmaBig immer im
Rahmen einer so genannten Bindungsgruppe, wobei beim Bin-
den eines ungebundenen Modellspeichers automatisch immer
die nachste freie Gruppe vorgeschlagen wird. Solange dieser Vor-
schlag stets Ubernommen wird ist sichergestellt, dass sich jeder
Modellspeicher in einer eigenen Bindungsgruppe befindet. Im
Regelfall also eine modellspezifische Bindung erfolgt.

Visualisiert wird die jeweilige Gruppenzugehorigkeit u.a. in der
Spalte ,Binden” am rechten Rand der Modell Liste, siehe untere
Abbildung links. Alternativ kann ein Modellspeicher jedoch auch
,global” oder im Rahmen einer bestimmten Bindungsgruppe
gebunden werden.
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Bind Gruppe

Bei einem ungebundenen Modellspeicher ist nach dem Offnen
des Menus standardmaBig die nachste freie Bindungsgruppe vor-
eingestellt. Solange der Modellspeicher ungebunden ist, kann
jedoch diese Vorgabe bei Bedarfim linken Wertefeld dieser Option
geandert werden:

« ,Global’, also senderspezifisch, gebundene Empfanger reagie-
ren auf die Signale aller global gebundenen Modellspeicher
Jhres” Senders!

« ,Gruppen”-spezifisch gebundene Empfénger reagieren nur

auf die Signale der ihrer jeweiligen Bindungsgruppe zugeho-
rigen Modellspeicher.

— Ohne Zutun des Anwenders, erfolgt die Bindung eines
Modellspeichers in der jeweils nachsten freien Bindungs-

gruppe.

|| Solcherart gebundene Modellspeicher reagieren aus-
schlieBlich auf die Signale des ihnen explizit zugewiese-
nen Modellspeichers. Ein, ggf. unbeabsichtigter, Betrieb
an einem anderen Modellspeicher ist NICHT méglich.

—  Wird manuell eine schon belegte Bindungsgruppe gewahlt,
beispielsweise weil im Rahmen eines Wettbewerbs bei der
Wettbewerbsleitung ein Empfanger gleicher Kennung hin-
terlegt werden muss, erfolgt das Binden mit der Kennung
der ausgewahlten Bindegruppe.

|| Solcherart gebundene Modellspeicher reagieren auf die
Signale jedes Modellspeichers mit der gleichen Grup-
penkennung. Ein, ggf. unbeabsichtigter, Betrieb ist nur
an Modellspeicher mit globaler Bindung oder abwei-
chender Gruppenzugehdrigkeit ausgeschlossen.

Hinweis

Die jeweilige Gruppenzugehorigkeit wird u.a. in der Spalte
,Binden” am rechten Displayrand des Untermenuls ,Modell-
liste” ausgewiesen.

Achtung

Wird bei einem bereits gebundenen Modellspeicher bei abge-
schalteter HF das linke Wertefeld der Option Bindungsgruppe
angetippt, gehen ohne weitere Rickfrage alle bestehenden
Bindungsinformationen dieses Modellspeichers verloren.
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prinzipielles Vorgehen Schritt far Schritt
1. Sender und Empfdnger in moderaten Abstand zueinander brin-
gen.

2. Den Sender Graupner mc-32ex HoTT entweder ohne HF
einschalten oder das HF-Modul im Feld ,HF senden” des Mendis
.HF Konfig." auf ,AUS" stellen.

3. Die Stromversorgung der Empfangsanlage einschalten.

4. Den Empfdnger entsprechend seiner Anleitung in den Bin-
de-Modus bringen.

5. Im Senderdisplay das gewdinschte Wertefeld ,RXT ... RX4" in der
Spalte ,Binden" zur Auslésung des senderseitigen Binde-Pro-
zesses antippen.

Signalisiert die LED des Empfangers entsprechend seiner Beschrei-
bung korrekte Verbindung und im Wertefeld der betreffenden
Zeile ,RX1 ... RX4" erscheint das Empfangerkurzel, wurde der Bin-
devorgang erfolgreich abgeschlossen. Anderenfalls sind ggf die
Positionen der Gerate zu andern und die gesamte Prozedur zu
wiederholen.

Binden

Hinweis

)) Im Rahmen des Bindevorganges wird der aktuelle Firmwa-
restand kompatibler Empfanger im Sender gespeichert und ab
diesem Zeitpunkt im blauen Feld unterhalb der Empfanger-
kennung angezeigt. Nach jedem Firmwareupdate ist deshalb
der Empfanger neu zu binden. Anderenfalls erfolgt keine Aktu-
alisierung der Anzeige der Firmwareversion.

Binden mehrerer Empfanger

Der Sender Graupner mc-32ex HoTT unterstutzt das Binden
von bis zu 4 Graupner HoTT-Empfanger je Modellspeicher. Jeder
dieser Empfanger ist einzeln zu binden und der jeweils zuletzt
gebundene Empfanger wird durch Setzen des entsprechenden
Hakchens in der Spalte ,I. sel” als Hauptempfanger definiert, siehe
Abbildung links. Nach dem Binden aller bendtigten Empfanger ist
ggf. dieses Hakchen durch Antippen des entsprechenden Werte-
feldes in die Zeile des gewlunschten Empfangers zurdck zu verset-
zen, denn standardmalig werden nur die Telemetrie-Daten des
Hauptempfangers ausgewertet. An diesen Empfanger sind des-
halb ggf auch alle Sensoren anzuschlieRen. Werden mehrere
Hackchen gesetzt, kann die Telemetrie jedoch Uber den Kanal 16
zwischen den markierten Empféngern umgeschaltet werden.
Né&heres dazu im Hilfetext des Menus ,HF Konfig”.

Im Rahmen der jeweils maximal moglichen Kanalanzahl werden
standardméaBig jedem dieser maximal 4 pro Modellspeicher
gebundenen Empfanger, immer beginnend mit Kanal 1, dieselben
Steuerkanale zugewiesen. Diese Zuordnung kann manuell gean-
dert werden:
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Kanalreihenfolge anpassen

»
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Kanalreihenfolge automatisch auf ,fortlaufend” setzen

1. Antippen des Wertefeldes des gewtinschten Empfdngers in der
Spalte ,RX", beispielsweise Empfdnger ,E12" in der Zeile ,Rx2".
Es wird das Display ,Kanalzuordnung” eingeblendet, siehe links.

2. Antippen von ,Reset” setzt die Kanalzuordnung auf ,fortlau-
fend"

|| Im Beispiel links auf die Kandle 17 ... 28, da die Kandle T ...
16 vom hier beispielhaft an Rx1 verwendeten 16-Kanal-Emp-
fanger GR-32 HoTT abgedeckt werden.

3. Erneutes Antippen von ,Reset” setzt die Kanalzuordnung wieder
auf die Standardreihenfolge zurtick.

4. Antippen von ,OK" schliet das Display ,Kanalzuordnung”.
5. Mit weiteren Empfdngern ist ggf. gleichartig zu verfahren.

6. Ggf. ist die urspringliche Definition des Hauptempfdangers
durch entsprechendes Versetzen des Hdkchens in der Spalte ,T.
sel.” wieder herzustellen.

Hinweise

+ Ubersteigt die Summe aller empfangerseitigen Kanéle die
maximal 32 Kanale des Senders, wird den ,Uberzahligen”
Kanalen einheitlich Kanal 32 zugewiesen.

« Die vorstehend beschriebene automatische Zuordnung ist
nur mit kompatiblen Empfangern méglich. Nach aktuellem
Firmwarestand sind das alle Empfanger, deren Firmwa-
restand unterhalb der Empfangerkennung angezeigt wird.

Kanalreihenfolge manuell anpassen Schritt-far-Schritt

1. Wie vorstehend beschrieben, das Display ,Kanalzuordung'
durch Antippen der entsprechenden Empfdngerkennung aufru-
fen.

2. Zu dndernde Kanalzuordnung antippen.

Das Wertefeld wird invers dargestellt und am unteren Display-
rand wird ein Bedienfeld eingeblendet.

3. Durch Antippen der Taste ,~" oder ,~" gewinschten Kanal
auswdahlen.

4. Antippen des Hdakchens am rechten Rand des Bedienfeldes
schlieBt den Viorgang ab.

5. Mit weiteren Kandlen ggf. gleichartig verfahren.

Z

6. Antippen von ,Reset” setzt gednderte Zuordnungen auf die
Standardwerte zurdck.

7. Antippen von ,OK" schlief3t den Vorgang ab.
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Bindung I6schen

Reichweitetest
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bestehende Bindung [6schen Schritt-far-Schritt

1. Bel abgeschalteter Empfangsanlage den Sender Graupner
mc-32ex HoTT ohne HF einschalten oder ggf. das HF-Modul
im Feld ,HF senden" des Mendus ,HF Konfig." auf ,AUS" stellen.

2. Im Senderdisplay das gewtnschte Wertefeld ,RXT ... RX4" in der
Spalte ,Binden" zur Auslésung eines senderseitigen Binde-Pro-
zesses antippen.

Die bestehende Bindung wird im Zuge des Binde-Versuches
geloscht.

3. Ein Wechsel der Bind Gruppe [6scht alle Bindungen.

Mit dem Ausldsen des Reichweitetestes wird die Ausgangsleistung
des Senders signifikant reduziert. Ein praxisgerechter Funktions-
test kann deshalb bereits in einem Abstand von weniger als 100m
durchgefuhrt werden. Nach Ablauf des Reichweitetestes schaltet
der Sender wieder auf volle Ausgangsleistung und der Reichwei-
tetest-Signalton verstummt.

Ggf. ist ein Helfer um Unterstutzung zu bitten.

Reichweitetest Schritt-fur-Schritt

1. Den vorzugsweise bereits an den Sender gebundenen Empfdn-
ger betriebsfertig im Modell einbauen.

2. Die Fernsteuerung einschalten und abwarten, bis der Empfdn-
ger entsprechend seiner Anleitung eine korrekte Funkverbin-
dung signalisiert. Nun sollten daran angeschlossene Servos
bewegt werden kdnnen.

3. Das Modell so auf ebenem Untergrund (Pflaster, kurzer Rasen
oder Erde) aufstellen, dass die Empfdngerantennen mindestens
15¢cm uber dem Erdboden liegen. Es ist deshalb unter Umstdn-
den nétig, das Modell wéhrend des Tests entsprechend zu
unterlegen.

4. Den Sender in Hufthéhe und mit Abstand zum Kérper halten.

5. Darauf achten, dass sich wédhrend des Reichweitetests keine
Person(en) zwischen Sender und Modell befinden.

6. Den Reichweitetest im Untermeni ,HF Konfig." des ,griinen”
Basis-Mens durch Antippen des Wertefeldes starten.

— Die Zeitanzeige beginnt riickwadrts zu laufen und ein Signal-
ton ertont wahrend des gesamten Reichweitetestes.

—  Wird dagegen beispielsweise der Hinweis ,HF zuerst ein-
schalten” eingeblendet, ist senderseitig das HF-Modul ein-
zuschalten und der Reichweitetest erneut auszultsen.
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Ausgang zuordnen
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7. Innerhalb der vorgegebenen Dauer des Reichweitetestes von
99 Sekunden vom Modell wegbewegen und wihrenddessen die
Steuerkntippel bewegen.

— Ist innerhalb einer Entfernung von ca. 50m zu irgendeinem
Zeitpunkt eine Unterbrechung der Verbindung festzustellen,
(St zu versuchen diese zu reproduzieren.

8. Gegebenenfalls einen vorhandenen Motor einschalten um
zusatzlich die Storsicherheit zu Gberprifen.

9. So lange weiter vom Modell wegbewegen, bis keine perfekte
Kontrolle mehr méglich ist.

10. An dieser Stelle den Ablauf des Testzeitraumes mit dem weiter-
hin betriebsbereiten Modell abwarten oder das Wertefeld zum
Beenden des Testes antippen.

— Sobald der Reichweitetest beendet ist, sollte das Modell wie-
der auf Steuerbefehle reagieren. Falls dies nicht 100 %-ig der
Fallist, das System nicht benutzen sondern den zustdndigen
Graupner Service kontaktieren.

11. Den Reichweitetest vor jeder Inbetriecbnahme eines Modells
durchfihren und dabei alle in der Praxis vorkommenden Steu-
erbewegungen simulieren. Die Reichweite muss dabel immer
mindestens 50 m am Boden betragen um einen sicheren Modell-
betrieb zu gewdhrleisten.

VORSICHT

Waihrend des normalen Modellbetriebs keinesfalls den
Reichweitetest am Sender starten.

Da die Ubertragung der Steuerkanale an den Empfanger sender-
seitig unter Berucksichtigung der modellspezifischen Anforderun-
gen und verwendeten Kanale optimiert wird, mussen alle beno-
tigten Steuerkanale/Ausgange im Menu ,Ausgang zuordnen” des
Basis-Menus entsprechend zugeordnet sein.

Diese Zuordnung erfolgt automatisch wahrend der Erstellung
eines Modellspeichers sowie infolge einer manuellen Umbenen-
nung der bendtigten Servoausgange im Untermenu ,Servoein-
stellung” des Basis-Mends.

Verwendete, aber nicht entsprechend umbenannte, Steuerka-
nale/Ausgange sind deshalb ggf in diesem MenU entweder manu-
ell zuzuordnen oder es ist durch Antippen des Symbols & am
oberen Displayrand das Display ,automatische Zuordnung” ein-
zublenden und hernach durch Antippen des blauen Feldes eine
automatische Zuordnung auszuldsen.
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Kniippelkalibrierung
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Sollte die Mittelstellung der selbst neutralisierenden Steuerkntp-
pel nicht exakt 0% Geberweg entsprechen, kann das in diesem
Menu korrigiert werden.

Uberprifen der Kntippelkalibrierung Schritt-fir-Schritt

1. In das Untermend ,Modell Liste" des ,grinen” Basis-Mendis
wechseln.

2. Einen freien Modellspeicher mit einem beliebigen Modelltyp ini-
tialisieren.

3. Keinerlei weitere Einstellungen vornehmen und auch keine
Trimmungen verstellen.

4. Mit einem Druck auf die obere Taste des rechten Tastenfeldes
das Menu ,Servoansicht” aufrufen:

Befinden sich alle selbst rtickstellenden Steuerkntippel in ihrer

Jeweiligen Mittelstellung, sollte die Anzeige der Steuerkandile 1

.. 4oder?2 .. 4, falls der K1-Steuerknippel auf nicht selbst rtick-

stellend umgestellt ist, wie in der Abbildung links aussehen.

— Sieht die Anzeige aus wie abgebildet, ist alles okay und der
zuvor erstellte Modellspeicher kann wieder geléscht werden.

— Weicht die Anzeige von den gewtinschten Werten ab, kon-

"

nen diese im Untermend ,Kndppelkalibrierung” des ,blauen’
System-Mends kalibriert werden.

Kndppelkalibrierung Schritt-far-Schritt

1. Den, wie zuvor unter ,Uberpriifen der Kntppelkalibrierung
Schritt-fur-Schritt” erstellten, Modellspeicher aktiviert lassen.

2. Auf die ,blaue"” Registerkarte der ,System"-Menis wechseln.

3. Das Feld ,Knippelkalibr." antippen.
Es offnet sich das entsprechende Mend.

4. Das Symbol @ am oberen Displayrand antippen und die Kntip-

pelkalibrierung den Anweisungen des Hilfetextes folgend durch-
fuhren:
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Geberzuweisung
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In diesem Menu kénnen Bedienelemente wie z. B. Schalter, Schie-
beregler und Tastschalter den Kanalen zugewiesen, bearbeitet
und/oder entfernen werden.

StandardmaBig sind in einem neu angelegten Modellspeicher,
abhangig vom gewahlten Modelltyp, jedoch nur die Knuppel-
funktionen ST1 ... ST4, siehe Abbildung links, zugewiesen und
somit auch am Modell zu betatigen. Dies ist kein Fehler, sondern
der Wahlfreiheit des Modellpiloten und der individuellen Modell-
ausstattung geschuldet. Um die volle Kontrolle Uber das neu
erstellte Modell zu erhalten, sind deshalb je nach Bedarf und indi-
viduellen Vorlieben weitere Bedienelemente zuzuweisen.

Geberzuweisung Schritt-far-Schritt
1. Gewunschtes Unterment 6ffnen.
Hier beispielhaft das Unterment ,Gebereinstellung” des ,gri-
nen" Basis-Mendus.
2. In der gewiinschten Zeile das Symbol --- in der Spalte ,Geber”
antippen. Hier beispielhaft in der Zeile der Steuerfunktion ,5"
Es wird das links abgebildete Display eingeblendet.
3. Nun das gewdnschte Bedienelement betdtigen, beispielsweise
den linken Schieber des mittleren Boards.
Es dffnet sich das links abgebildete Auswahlmend:
— Inder linken Spalte wird die Geberposition optisch angedeu-
tet und darunter die Geberbezeichnung genannt, hier ,SL1".
— In der zweiten Spalte von links wird die aktuelle Geberposi-
tion optisch und numerisch visualisiert.

— Antippen des mit ,Umkehren" beschrifteten Kdstchens kehrt
die Wirkrichtung um. Optisch erkennbar in der rechten
Spalte.

— In der Spalte ,Typ" wird nach einer Geberzuweisung das
Symbol fur die typische Wirkart des ausgewdhlten Gebers
eingeblendet. Im Beispiel das Symbol l fur einen Propor-
tionalgeber oder Dreistufenschalter mit einem von -100%
uber 0% bis +100 % reichenden Wirkbereich.

Durch Antippen des Symbols kann im Rotationsverfahren
zwischen weiteren Wirkarten ausgewdhlt werden:

B .. wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Wirkbereich
von 0% ... 100 %.

B .. wieein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer voreinge-
stellten Schrittweite von 4%, welche im Menu ,Schalter Kon-
fig." entsprechend angepasst werden kann.

B .. wirkt als EIN-/AUS-Schalter.
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— Inder rechten Spalte wird das Ergebnis wegabhdngig visua-
lisiert.

— Antippen von ,OK" schlieBt den Vorgang ab.
— Antippen von ,zurtick” bricht den Vorgang ab.

O

B @

@

Geber l6schen

1

Antippen der Geberbezeichnung in der Spalte ,Geber” offnet
dessen Konfigurationsmenu. Antippen von ,l6schen” 16scht die
Geberzuweisung.

Hinweis
Weitere Informationen sind im nach Antippen des Fragezei-
chens oben rechts eingeblendeten Hilfetext zu finden.

Geber- und Mischerkennlinien einstellen

Sowohl! die Geberkennlinien im Untermenu ,Gebereinstellung”
des ,grinen” Basis-MenUs wie auch die Mischerkennlinien der
diversen, im ,orangen” Funktions-Menu werden im Wesentlichen
nach denselben Prinzipien eingestellt. Das entsprechende Vorge-
hen ist nachfolgend anhand der Gaskurve dargestellt. Die gezeig-
ten Einstellungen haben jedoch rein demonstrativen Charakter
und entsprechen keinesfalls realen Gaskennlinien!

Kennlinie auswdhlen Schritt-far-Schritt
1. Gewunschtes Untermenti &ffnen.
Hier beispielhaft das Unterment ,Gebereinstellung”.

2. In der gewtnschten Zeile das Symbol ¢ in der Spalte ,Detail”
antippen. Hier beispielhaft die Steuerfunktion ,Gas".

Es wird das links abgebildete Display eingeblendet.
3. Das Feld ,Kurve" am unteren Displayrand antippen.

Im Rotationsverfahren die gewtnschte Kennlinie auswdahlen,

wobei sich nachfolgende Angaben zur ,gewtnschten Kennlinie"

auf die blaue Kennlinie in der linken Hedilfte des Displays bezie-

hen und nicht auf die Darstellung im Symbol.

Zur Auswahl stehen:

— Eine lineare Kennlinie ohne Punkte zwischen den beiden
Endpunkten.
Diese Kennlinie entspricht der Standardeinstellung.

—  Eine lineare Kennlinie mit 5 gleichmdfBig zwischen den End-
punkten verteilten Punkten.
Diese Kennlinie ist als Basis nicht linearer Kennlinien zu
wahlen.

— Eine waagrechte Kennlinie mit einem einzelnen Punkt in
Steuermitte.
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Die waagrechte Kennlinie kann nur vertikal verschoben und
somit beispielsweise als Basis von Drehzahlvorgaben fir
Drehzahlregler genutzt werden.

4. Ggf. rechts unten, im Feld unter ,gegldttet”, auswdhlen ob die
Kennlinie ,eckig" oder ,gerundet” sein soll.

Kennlinie einstellen Schritt-far-Schritt
1. Auf die Displayseite ,Wert" wechseln.

2. Mit dem betreffenden Geber, im Beispiel mit dem Gas-Steuer-
knlppel, die vertikale grune Linie auf den gewdnschten Punkt
bringen.

Der angefahrene Punkt wird rot dargestellt.

Rechts der Grafik wird die Nummer des Punktes sowie das Sym-
bol 4 zum Setzen oder Loschen eines Punktes eingeblendet.

Darunter werden dessen Koordinaten eingeblendet sowie
abhdngig vom aktiven Koordinatenfeld, am unteren oder linken
Displayrand ein gelbes Rechteck sowie rechts unten im Display
eln Bedienfeld.

3. Der ausgewdhlte Punkt kann nun wahlweise sowohl horizontal
wie auch vertikal verschoben werden, und zwar ...

... entweder durch Antippen der Symbole ~ « in Schritten
von 0,1 %.

. oder durch waagrechtes oder vertikales Verschieben des
Jewelligen gelben Rechtecks mit einer Fingerspitze oder einem
fur Touchscreens geeigneten Stift.

— Antippen des Symbols © setzt den Wert der ausgewdhlten
Zeile wieder auf den Standardwert zurtick.

— Antippen des Symbols ¥ aktiviert die ,Direkt Einstellung”
dieser Option, woraufhin weitere Einstellungen im gleichna-
migen Menu des ,orangen” Funktions-Menus vorzuneh-
men sind.

Punkt hinzufagen Schritt-far-Schritt

1. Mit dem betreffenden Geber die vertikale grtine Linie zwischen
zwel Punkte bewegen.

Sobald links des Symbols [ die drei ,---" sichtbar werden, kann
ein weiterer Punkt durch Antippen des Symbols & gesetzt wer-
den. Bis zu drei weitere Punkte sind moglich.

2. Ggf. die Position des hinzugefigten Punktes wie zuvor beschrie-
ben anpassen.

3. Mit weiteren Punkten ggf. gleichartig verfahren.
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Punkt l6schen Schritt-fur-Schritt

1. Mit dem betreffenden Geber die vertikale grtine Linie auf den
zu lbschenden Punkt bewegen.

Der angewdihlte Punkt wird rot dargestellt und links des Sym-
bols B unterhalb von ,Punkt” wird die Nummer des Punktes
eingeblendet.

2. Antippen des Symbols [ (6scht den ausgewdhlten Punkt.
In der Abbildung links wdre das z. B. Punkt 3.
3. Mit weiteren Punkten ggf. gleichartig verfahren.

Hinweis
Sobald ein Punkt hinzugefligt oder gel6scht wird, werden die

Punkte automatisch von links nach rechts neu durchnumme-
riert.

Phasen-Einstellung
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Wahrend des Modellbetriebs sind haufig an bestimmte Betriebs-
zustande angepasste Einstellungen und/oder Trimmpositionen
erforderlich. Bei Flugzeugen beispielsweise auch abseits des
Modellfluges nachvollziehbar unter Begriffen wie ,Startphase”,
,Normalflugphase” und ,Landephase” oder ,Schwebeflugphase”
bei Helikoptern usw. Im Sender Graupner mc-32ex HoTT reali-
siert durch Uber Schalter abrufbare und in der Graupner-Welt als
,Phase” bezeichnete Varianten von Grundeinstellungen bestimm-
ter MenUs. (Von anderen RC-Systemen maoglicherweise unter
dem Begriff ,Ebene” bekannt.) In den meisten Menus erkennbar
an einer Spaltenuberschrift oder Feldbezeichnung ,Gruppe” und
der zugehorigen Auswahimoglichkeit zwischen den Symbolen

und .

Das Symbol @) steht fur ,global”, d.h., die betreffenden Einstel-
lungen sind gultig dber alle ggf. aktiven Phasen hinweg und das
Symbol 3 fur ,phasenspezifisch’, d.h., die jeweiligen Einstellun-
gen sind nur gultig in der aktuell aktivierten Phase.

Welche Phase jeweils aktiv ist, ist nicht nur im Basisdisplay, sondern
auch am Kopf aller davon betroffenen Menus am wechselnden
Phasennamen im Zuge des Umschaltens zwischen Phasen erkenn-
bar, siehe beispielhafte Abbildungen links.

+ Solange keine weiteren Phasen programmiert und diesen
jeweils Schalter zugewiesen sind, befindet sich der Sender
automatisch in der Phase 1,Normal”.

+  Maximal 12 Phasen sind maéglich.

*  Wird eine Option von ,global” auf ,phasenspezifisch” umge-

stellt, wird die ursprunglich ,global” gtltige Einstellung in alle

aktivierten ,Phasen” Ubernommen und kann dann in jeder
aktiven Phase individuell angepasst werden.
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«  Wird eine Option von ,phasenspezifisch” auf ,global” umge-
stellt, sind nach der Umstellung die Einstellungen derjenigen
Phase ,global” gultig, in der die Umstellung vorgenommen
wurde.

+ Details zu den jeweiligen Einstellmoglichkeiten sind den kon-
textbezogenen Hilfetexten in den jeweiligen MenUs zu ent-
nehmen.

Servoansicht
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Die grafische Darstellung der aktuellen Servopositionen kann
jederzeit direkt aus der Grundanzeige des Senders wie auch aus
beinahe allen Menupositionen durch Drucken der rechten oberen
Auswahl-Taste aufgerufen werden.

Die aktuelle Stellung eines jeden Servos wird unter Berucksichti-
gung aller Geber- und Servoeinstellungen, der Dual-Rate-/
Expo-Funktionen, des Zusammenwirkens aller aktiven Mischer
usw. entweder in einem Balkendiagramm exakt zwischen -150%
und +150% des normalen Weges oder numerisch in Millisekun-
den angezeigt. Die Umschaltung zwischen den beiden Anzeigen-
modi erfolgt durch Antippen des Displays.

0% bzw. 1500 ms entsprechen genau der Servomittelstellung.

Zwischen der Anzeige der Servos 1... 16 und 17 ... 32 wird durch
nach oben oder unten wischen oder Dricken der linken mittleren
oder oberen Auswahltaste gewechselt.

Hinweise

« Die Servoansicht bezieht sich ausschlieBlich auf die
urspriingliche Reihenfolge der Servos! Folgt also weder
einer im Unterment ,Ausgang zuordnen” des ,griinen”
Basis-Menus noch einer per ,Telemetrie”-Men( direkt im
Empfanger vorgenommenen Vertauschung der Ausgange.

« Die Zahl in der jeweils umrandeten Spalte nennt den ggf.
im Menu ,Ausg. zuordnen” zugewiesenen Ausgang. Kanale
ohne Kanalangabe sind keinem Ausgang zugewiesen.

« Die Anzahl der in diesem Menu angezeigten Kanale ent-
spricht den im Sender Graupner mc-32ex HoTT zur Ver-
fugung stehenden 32 Steuerkandlen. Die Anzahl der tat-
sachlich nutzbaren Kanale ist jedoch auch abhangig vom
verwendeten Empfangertyp sowie von der Anzahl der
daran angeschlossenen RC-Komponenten und deshalb
meist geringer.
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WLAN & GPS

WLAN
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Im Mend WLAN & GPS” des ,blauen” System-Menus kann wahl-
weise eine WLAN bzw. WiFi-Verbindung zu einer entsprechenden
Gegenstelle aufgebaut werden.

Hinweis

Da derzeit im Sender kein GPS-Modul verbaut ist, steht diese
Funktion zum Zeitpunkt der Erstellung dieser Anleitung leider
nicht zur Verfigung und ist deshalb programmseitig im Sender
auch nicht zuganglich.

Zum Einschalten der WLAN-Funktion des Senders ist der Schalter
durch Antippen von der AUS- (@) in die EIN-Position (am) zu brin-
gen, und umgekehrt:

* Wurde zuvor noch keine Verbindung zu einem WLAN einge-
richtet, startet unmittelbar nach dem Einschalten der
WLAN-Funktion des Senders die Suche nach verfliigbaren
Funknetzwerken.

*  Waurde zuvor bereits eine Verbindung zu einem oder mehre-
ren WLAN-Netzwerken eingerichtet, baut der Sender eine
Verbindung zum zuletzt benutzten Funknetzwerk auf.

+ Solleine Verbindung zu einem anderen als dem zuletzt benutz-
ten Funknetzwerk aufgebaut werden, ist das Wertefeld mit
dem Wolkensymbol anzutippen, worauf eine Liste aller ver-
fugbaren WLAN-Netzwerke eingeblendet wird, siehe Abbil-
dung links. In dieser ist das gewunschte Funknetzwerk durch
Antippen auszuwahlen. Ublicherweise sind hernach noch die
notigen Login-Daten einzugeben wie nachfolgend beschrie-
ben.

WLAN einrichten Schritt-fur-Schritt

1. Ggf. das Wolkensymbol antippen um die Liste der verfigbaren
Funknetzwerke einzublenden.

2. Die Zeile des gewiinschten Funknetzwerkes antippen.
Es wird eine Bildschirmtastatur eingeblendet.

3. Das bendtigte WLAN-Passwort eintippen.

4. Die ENTER-Taste rechts unten antippen.

Die Verbindung zum ausgewdhlten Funknetzwerk wird herge-
stellt.

WLAN l6schen Schritt-fir-Schritt

1. Ggf. das Wolkensymbol antippen um die Liste der verftigbaren
Funknetzwerke einzublenden.

2. Das Symbol &3 in der Zeile des gewdinschten Funknetzwerkes
antippen.

3. Die Taste ,vergessen" antippen.
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4. Antippen von ,OK" schlieBt die Einblendung.

Hinweis
In der Grundanzeige des Senders Graupner mc-32ex HoTT
signalisiert das Symbol = eine aktive WLAN-Verbindung.

Achtung

Der gleichzeitige Betrieb der Fernsteuer- und der WLAN-Funk-
tion des Senders Graupner mc-32ex Hott ist moglich, jedoch
nutzen beide Funktionen die gleichen Betriebsfrequenzen und
koénnen sich daher gegenseitig storen.

Bluetooth® & COM-Port
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Am Sender Graupner mc-32ex HoTT konnen Bluetooth™-Ge-
rate wie Headsets zum Abspielen von Audio-Dateien oder Smart-
phones zur Datentbertragung auf Android™-Smartphones ange-
schlossen werden. Die HOTT Viewer App ermoglicht beispielsweise
die Darstellung von Telemetriedaten und Karten auf dem Smart-
phone-Display.

Der serielle COM-Anschluss bietet zukunftig die Méglichkeit, den
Sender Graupner mc-32ex HoTT mit externen seriellen Geraten
zu verbinden, z.B. um Uber einen ,COM-Port auf USB"-Adapter
die PC-Software Data Explorer fur die Live Logging Funktion auf
einem PC nutzen zu kénnen. Fur diesen Zweck kann jedoch alter-
nativ auch die USB-Verbindung mit der Einstellung ,COM-Port”
verwendet werden.

Durch Antippen des entsprechenden Auswahlfeldes wird das
gewdnschte Gerat ausgewahlt.

Antippen des Symbols [€) aktiviert die Bluetooth™-Funktion.
Antippen des Lupensymbols startet die Suche nach Bluetoo-
th™-Geraten.

Gefundene Bluetooth™-Gerate werden angezeigt und das ent-
sprechende Gerat kann ausgewahlt werden.

Je nach Gerat muss das Kennwort 0000 bestatigt werden.

Die Suche kann durch Tippen auf das Stopp-Symbol abgebro-
chen werden.

Besteht eine aktive Verbindung, leuchtet das Bluetooth™-Symbol
auf der Hauptanzeige.

Hinweis

Wahrend des Fernsteuerbetriebes des Senders mc-32ex HoTT
kann zwar die Bluetooth ® -Funktion benutzt werden, da aber
beide Sende- und Empfangsfunktionen die gleichen Betriebs-
frequenzen verwenden, sind wechselseitige Stérungen, vor
allem aber eine verlangsamte Telemetrieverbindung nicht aus-
zuschlieBen.
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Telemetrie”

)

Rx auswahlen
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Im Untermenu ,Telemetrie” des ,roten” Spezial-Menis des Sen-
ders Graupner mc-32ex HoTT stehen insgesamt vier Optionen
zur Auswahl.

Die Telemetrie-Verbindung zwischen Sender und Empfanger
erfolgt Uber den Rickkanal des als Hauptempfanger definierten
HoTT-Empfangers. Wurde mehr als ein Empfanger an einen
Modellspeicher gebunden, ist das standardmaBig immer der
zuletzt gebundene. Diese Zuordnung ist jedoch im Untermend
,HF Konfig" des ,griinen” System-Menus wie auch in diesem ,Tele-
metrie”-Menu beliebig anderbar.

Abh&ngig von der Einstellung im Wertefeld der Option ,lele.
Geschw! erfolgt die Ubertragung von Telemetrie-Daten jedoch
gunstigstenfalls nur nach jedem dritten Datenpaket. Infolgedes-
sen erfolgt auch die Reaktion auf Bedientasten oder Einstellungs-
anderungen im Rahmen einer Telemetrie-Verbindung nur ent-
sprechend verzdgert. Hierbei handelt es sich also nicht um einen
Fehler.

Die Bedienung dieser Menus erfolgt im Prinzip analog zu den
Ubrigen MenUs des Senders Graupner mc-32ex HoTT. Abwei-
chend davonist lediglich das Vorgehen in den textbasierten Unter-
menUs der Option ,Einstellen & Anzeigen’, siehe weiter unten.

Hinweise

Sensoren sind immer am Hauptempfanger anzuschlieBen,
da nur der Riickkanal dieses Empfangers vom Sender aus-
gewertet wird.

» Die vorstehend genannte Einschrankung des Anschlusses
von Sensoren auf den Hauptempfanger kann unter
bestimmten Umstanden umgangen werden. Nahere Anga-
ben dazu sind im Hilfetext des HF-MenUs zu finden.

Achtung

Programmierungen am Modell oder an Sensoren dirfen nicht
im laufenden Modellbetrieb und nur bei ausgeschaltetem
oder anderweitig stillgelegtem Motor vorgenommen werden!

Bis zu vier Empfanger kénnen im Untermenu ,HF Konfig! des
Basis-Menus an einen Modellspeicher gebunden werden. Eine
Telemetrie-Verbindung kann jedoch immer nur zu einem dieser
maximal vier Empfanger aufgebaut werden. StandardmaBig ist
das immer der zuletzt gebundene. An diesem, Ublicherweise als
Hauptempfanger bezeichneten, Empfanger sind ggf auch alle
Sensoren anzuschlieRen da normalerweise nur der Rtckkanal des
Hauptempfangers vom Sender ausgewertet wird. Dieser ist im
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Unterment ,HF Konfig! immer mit einem Hakchen in der Spalte
J1.sel” am rechten Displayrand gekennzeichnet.

Werden mehrere Hackchen gesetzt, kann Uber den Kanal 16 die
Telemetrie umgeschaltet werden. Naheres dazu im Hilfetext des
Menus ,HF Konfig”.

Um nicht nur im Basis-Menu, sondern auch im ,Telemetrie”-Menu
die Daten der ggf. vorhandenen weiteren Empfanger auf einfache
Weise anzeigen und verwalten zu kénnen, kann auch in diesem
MenU die Zuordnung entsprechend angepasst werden.

+ AUS
Die Telemetrie-Funktionen des Senders sind abgeschaltet.

Achtung

Damit wird gleichzeitig auch die Zuordnung in der Spalte ,T.
sel.” des Untermenus ,HF Konfig.” geandert. Nach Abschluss
der Einstellarbeiten ist also ggf. die urspriingliche Zuordnung
wieder herzustellen!

Aktuell wird die Verwendung einer vom Standardwert ,100 %"
abweichenden Einstellung nur dann empfohlen, wenn zwei relativ
nahe beieinander platzierte Empfanger unabhangig voneinander
von je einem eigenen Sender angesteuert werden. Also bei Ein-
bausituationen, wie sie beispielsweise bei einem Kamera-Kopter
mit getrennter Steuerung von Kamera und Kopter oder bei
Schleppmodellen fur Modell-Fallschirmspringer auftreten kon-
nen. In derartigen Fallen kann der Ruckkanal den Steuerkanal sto-
ren.

Wert Erlduterung

100% | Der Sender reagiert standardméBig auf den Riickka-
nal des ausgewahlten Empfangers.

50% / | Der Sender reagiert auf den Rickkanal des ausge-
33% wahlten Empfangers entsprechend verzogert.
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Anzeige HF-Status
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Dieses Display visualisiert die Qualitat der Verbindung zwischen
Sender und Empfanger. Besteht keine Verbindung zu einem Emp-
fanger, kann das Untermend zwar getffnet werden, die Anzeigen
aber bleiben leer. Schalten Sie also ggf. Ihre Empfangsanlage ein
oder auf den richtigen Empfanger um.

e Obere Reihe

Pegel der vom Empfanger kommenden Kanéle 1 ... 75 des
2,4GHz-Bandes in dBm am Sender.

e Untere Reihe

Pegel der vom Sender kommenden Kanale 1... 75 des 2,4 GHz-
Bandes in dBm am Empfanger.

Anmerkungen

« Die Balkenhohe ist ein MaB fur den jeweiligen Empfangspegel,
ausgedruckt in Form logarithmischer Werte mit der Einheit
dBm (1mW = 0dBm).

« 0dBm entspricht den beiden Grundlinien in der Grafik, woraus
sich ergibt, dass der Pegel umso schlechter ist je hoher der Bal-
ken und umgekehrt.

+ Die Punkte uber den Balken markieren die jeweils schlechtes-
ten Empfangspegel ab dem Offnen des Displays ,HF-Status”
Ein Reset dieser Punkte ist deshalb durch Verlassen und erneu-
tes Aufrufen dieser Anzeige maoglich.

«  Zusatzlich zur grafischen Darstellung der Empfangspegel wer-
den links davon noch weitere Informationen in Zahlenform
ausgegeben. Diese bedeuten:

Wert Erlauterung

Tx Ant. | Qualitat in % der beim Sender eintreffenden
Signalpakete des Empfangers

Tx Qualitat in % der beim Empfanger eintreffenden
Starke | Signalpakete des Senders

Tx dBm | Pegel in dBm des beim Sender eintreffenden
Signal des Empfangers

Verl. zeigt die Anzahl der verlorenen Datenpakete an
Datenp.

Rx Ant. | Qualitat in % der beim Empfanger eintreffenden
Signalpakete des Senders

Rx Qualitat in % der beim Sender eintreffenden
Starke | Signalpakete des Empfangers

Rx dBm | Pegel in dBm des beim Empfanger eintreffenden
Signal des Senders

Span- | aktuelle Betriebsspannung der Stromversorgung
nung der Empfangsanlage
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Einstellen & Anzeigen

a Einst

RX DATAVIEW V7.07 »
S5-QUARS9XS-dEm-B30dEm

5-5TR10GL R-TEM.+30°C [
L PACK TIME @@Bl8msec

R-WOLT :@5.8V
L.R-VOLT:@5.8vV

GCH FUNCTION:SERVO

Antippen des Symbols 3 6ffnet das Display ,Einstellen & Anzei-
gen”. Ist in der untersten Zeile des Displays keines der genannten
Gerate mit einem grunen Balken unterlegt und bleibt nach dem
Antippen des Symbols = das Anzeigefenster leer, besteht keine
Verbindung zu einem entsprechenden Gerat. Schalten Sie also
ggf. lhre Empfangsanlage ein oder auf den richtigen Empfanger
oder Gerat um.

 Eine ausfuhrliche Beschreibung der Untermenus von Standard-
empfangern wie z.B. dem GR-12 oder GR-16 ist in der unter
www.graupner.com zu findenden Downloadversion der
Anleitung dieser Empfanger, aber auch in den Anleitungen der
diversen anderen Hand- und Pultsender mit Display aus dem
Graupner-Programm zu finden. Bis auf die geringfugig
andere Optik der Darstellung im Senderdisplay des Senders
Graupner mc-32ex HoTT sowie der nachstehend beschrie-
benen Bedienung, sind alle diese Beschreibungen 1: 1 auf die-
sen Sender Ubertragbar.

« Spezialempfénger, wie z.B. der Empfanger GR-18 HoTT
(Best.-Nr. 33579 oder S1019), wie auch Sensoren usw. sind mit
eigenstandigen Varianten des Menus ,Einstellen & Anzeigen”
ausgestattet. Die Beschreibung dieser speziellen Untermends
sind in der jeweiligen Anleitung zu finden.

Funktion des kreuzférmigen Tastenfeldes

a Einst

RX DATAVIEW V7.07 »
S5-QUARS9XS-dEm-230dBm

5-5TR10&X R-TEM.+38° C ':
L PACK TIME d@@l8msec

R-WOLT :@5.8V
L.R-VOLT:@5.8vV

GCH FUNMCTION:SCRVOD

a Eins

RX DATAVIEW V7.07 »
S5-QUARS9XS-dEm-B30dEm

S-STR1BA% R-TEM.+30°C |4
L PACK TIME @@@l@msec —

R-WOLT :@5.8v
L.R-VOLT:@5.8vV

GCH FUNMCTION:SCRVOD

B cinstellens s

RX SERVO Vil
sOUTPUT CH: [
REVERSE : OFF

CENTER @ 158@usec —

TRIH 1 BBdusec
LIMIT- : 150%
LIMIT+ : 150%
FERIODD : 2idmsec
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e linke und rechte Auswahltaste

Analog zum Richtungspfeil in der rechten oberen Ecke des
umrandeten Displayausschnittes (¢») wird mit der rechten oder
linken Taste zwischen den einzelnen Seiten der jeweiligen
Unterments des Menus ,Einstellen & Anzeigen” gewechselt.

Ist nur eine spitze Klammer zu sehen, dann ist die jeweils erste
oder letzte Seite im Display aktiv. Ein Seitenwechsel ist dann
nur noch in die angezeigte Richtung moglich.

« obere und untere Auswahltaste

MenuUzeilen, in denen Parameter geandert werden koénnen,
sind durch eine vorangestellte spitze Klammer (») markiert.
Durch Antippen der unteren oder oberen Taste wird dieser
»'-Zeiger eine Zeile abwarts oder aufwarts bewegt.

Nicht anspringbare Zeilen sind nicht veranderbar.
« zentrale ,,ENTER" Taste

Antippen der zentralen Taste aktiviert oder deaktiviert das
Wertefeld eines veranderbaren Parameters.

Solange ein Parameter invers dargestellt ist, kann der ausge-
wahlte Wert mit der oberen oder unteren Taste innerhalb des
maoglichen Einstellbereiches verandert werden.
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B Cinstellens A

RX DATAVIEW V7.07 »
5-0UABI9ES-dBm-030dBm
5-5TR10&X R-TEM.4+30°C |4

L PACK TIME 8@0l8msec —

R-VOLT :B5.8Y
L.R-VOLT:05. 0V

GCH FUNCTION:SCRVOD

o Taste ,EMPFANGER”

Wurde vor dem Einschalten der Empfangerstromversorgung
des Hauptempféngers ein Sensor oder wurden mehrere Sen-
soren an diesen ordnungsgemal angeschlossen, werden die
nach Inbetriebnahme der RC-Anlage erkannten Gerdte am
unteren Displayrand des ,Jelemetrie”-MenUs mit einem gru-
nen Balken markiert, siehe Abbildung links.

Um zu den Telemetrie-Displays dieser Gerate zu gelangen, ist
das Display ,Einstellen & Anzeigen” zu 6ffnen, dann das mit
,Empfanger” beschriftete Wertefeld rechts unten anzutippen
und in dem daraufhin eingeblendeten Auswahlfenster das
gewunschte Gerat auszuwahlen.

Die Bedienung dieser Displays erfolgt genauso wie vorstehend
unter ,Funktion des kreuzférmigen Tastenfeldes” beschrieben.

Hinweis
Alle per ,Telemetrie”-Menu im Empfanger vorge-

nommenen Einstellungen wie z.B. Fail-Safe, Dreh-
richtungsumkehr, Limitierung von Wegen, Mischer- und
Kurveneinstellungen usw. werden ausschlieB3lich in diesem
gespeichert und deshalb im Zuge des Umsetzen eines
Empfangers in ein anderes Modell ggf. mit diesem auch
Ubernommen. HoTT-Empfanger sind daher sicherheitshal-
ber neu zu initialisieren, sobald sie in ein anderes Modell
eingebaut werden.

Im- und Export von Modelldaten

Das Sichern wie auch der Austausch von Modelldaten zwischen
kompatiblen Sendern wird Uber die stirnseitige USB C-Buchse und
der senderseitigen Einstellung ,Massenspeicher” mit Hilfe eines
Laptop- oder PC-Ublichen Dateiexplorers oder -managers durch-
gefuhrt. Zu finden sind die einzelnen Modellspeicher beim Sender
mc-32ex HoTT unter dem Pfad \\mc-32\Model\mc-32.

Austausch von Modelldaten

33040_mc32exHoTT_V1.00_de

Die Modellspeicher der Handsender Graupner mz-16 HoTT,
mz-32 HoTT und des Pultsenders Graupner mc-32ex HoTT
sind prinzipiell kompatibel, ABER:

« Zwingende Voraussetzung fur einen Import in den jeweils
anderen Sender ist, dass der gewUlnschte Modellspeicher mit
Hilfe eines PCs oder Laptops in das jeweils andere Verzeichnis
kopiert oder verschoben wird. Also beispielsweise von
A\Mz-16\Model\mz-16" nach ,\\mc-32\Model\mc-32" usw.
oder umgekehrt.

+ Sollte aus irgendeinem Grund der Modellname auf dem PC
oder Laptop geédndert oder erganzt werden, darf dessen
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»

Lange keinesfalls 16 Zeichen Uberschreiten. Anderenfalls wird
der betreffende Modellspeicher in der Modellliste nicht ange-
zeigt.

Achtung

Die Modellspeicher des etwa 2012 auf den Markt gekom-
menen und mit dem Sender Graupner mc-32ex aulBerlich
weitgehend identischen, jedoch mit zwei SW-Displays ver-
sehenen Sender Graupner mc-32 sind mit KEINEM der
aktuellen Sender kompatibel.

Der Tausch von Modellspeichern zwischen den Sendern
Graupner mz-16/32 und Graupner mc-32ex ist aufgrund
der identischen Datenstruktur der jeweiligen Modellspei-
cher moglich. Zwischen den beiden Handsendern mz-16
und mz-32 sogar ohne Einschrankungen, solange die
Kanalzahl fir den Modellspeicher ausreichend ist. Auf-
grund bauartbedingter physischer Unterschiede in der
Geber- und Schalterstruktur jedoch nicht beim Austausch
von Modellspeichern zwischen einem Hand- und einem
Pultsender. Sobald der betreffende Sender bei der ersten
Inbetriebnahme eines importierten Modellspeichers diese
Differenzen erkennt, werden alle Geberzuordnungen und
Zuordnungen physischer Schalter gel6scht. Nach dem erst-
maligen Laden des importierten Modellspeichers sind des-
halb alle diese Zuordnungen im Zielsender neu zu setzen.
Gleiches gilt fur ggf. programmierte Digitale Schalter.

Beispielsweise:

Spendersender mz-32

nach Import in mc-32ex

und so weiter.

33040_mc32exHoTT_V1.00_de
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Empfanger sind erst nach dem erstmaligen Neustart zu
binden.

Aufgrund unterschiedlicher Features sind Abweichungen
in der Modellprogrammierung nach einem Import von
Modelldaten nicht ausgeschlossen.

Sollte sich aufgrund veranderter oder neuer Features die
Speicherstrukturim Rahmen der Weiterentwicklung andern,
sind daraus resultierende Inkompatibilitaten nicht ausge-
schlossen.

Aus all diesen Grinden wird deshalb dringend empfohlen,
alle Modellfunktionen nach dem Import und der Inbetrieb-
nahme eines Modellspeichers in einem anderen Sendertyp
penibel zu Uberprifen und diese ggf. an den jeweiligen
Sender anzupassen.
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Firmware-Update
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Firmware Updates des Senders werden entweder Uber die stirn-
seitige USB-C-Buchse und der senderseitigen Einstellung ,Mas-
senspeicher” mit Hilfe eines Laptops oder PCs mit Windows 7 ...
11 oder per WLAN durchgefuhrt.

Die fur kabelgebundene Updates bendétigten Programme und
Dateien sind in einem Software-Paket zusammengefasst und
sowohlim Verzeichnis ,Util" auf dem Massenspeicher des Senders
Graupner mc-32ex HoTT als auch beim entsprechenden Pro-
dukt auf www.graupner.com zu finden.

Laden Sie fur kabelgebundene Updates dieses Software-Paket
vom Massenspeicher des Senders oder aus dem Internet auf
einen Windows-PC oder ein Laptop.

Hinweise

« Beachten Sie, dass eine storungsfreie Kommunikation zwi-
schen den eingesetzten HoTT-Komponenten nur bei kom-
patibler Firmware gewahrleistet ist. Die zum Updaten erfor-
derlichen Programme und Dateien sind deshalb zu einem
Paket zusammengefasst, welches aktuell als ,HoTT_Soft-
ware_V4.zip" bezeichnet ist. Diese Programmsammlung
befindet sich ebenfalls auf der SD-Karte des Sender im Ver-
zeichnis ,Util".

* Nutzen Sie lhren Sender immer nur mit der jeweils aktuel-
len Softwareversion.

Vom Massenspeicher kopieren Schritt-far-Schritt

1. Den Sender Graupner mc-32ex HoTT (ber die stirnseitige
USB C-Buchse mit einem Windows-PC oder ein Laptop verbin-
den.

2. Sender einschalten.

3. Im automatisch eingeblendeten Auswahldisplay des Senders
.Massenspeicher" antippen oder diesen ggf. im Unterment
,USB" des ,blauen” System-Mendis manuell auswdhlen und
aktivieren.

4. Im Windows-Explorer oder einem anderen Dateimanager ,Die-
ser PC" anklicken ... unter ,Gerdte und Laufwerke" sollte ein
Laufwerk ,mc-32" mit dem Laufwerksbuchstaben (X) zu sehen
sein, beispielsweise:

33040_mc32exHoTT_V1.00_de
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Eine ggf. auf dem PC oder Laptop erscheinende Meldung des
Betriebssystems ,Mbchten Sie ,mc-32 (X:)" Uberprifen und
reparieren?” kann ignoriert oder wahlweise auch bestdtigt wer-
den.

5. Im Datei-Explorer des PCs zum Laufwerk ,mc-32(X:)" wechseln.
6. In das Verzeichnis ,Util" wechseln.

7. Die benétigten Dateien aus diesem Verzeichnis auf den PC oder
das Laptop kopieren, entpacken und ggf. installieren.

Hinweis

Befindet sich auf dem Windows-PC oder -Laptop bereits das
Programm ,Firmware_Upgrade_gr_Studio”, dann ist ggf. nur
der ,Virtual COM Port” Treiber manuell nachzuinstallieren
sowie ein ggf. nach dem Start des Firmware-Upgrade-Pro-
grammes angebotenes Update des ,gr-Studios” durchzufiih-
ren.

Download eines Updates Schritt-fir-Schritt

1. Den Sender Graupner mc-32ex HoTT (ber die stirnseitige
USB C-Buchse mit einem Windows-PC oder Laptop verbinden.

2. Ggf. Sender einschalten.

3. Im automatisch eingeblendeten Auswahldisplay des Senders
.Massenspeicher” antippen oder diesen ggf. im Untermeni
,USB" des ,blauen” System-Mends manuell auswdhlen und
aktivieren.

4. Auf dem PC oder Laptop das Programm ,Firmware_Upgrade_
gr_Studio” starten.

5. Ggf. dem Vorschlag eines Programmupdates zustimmen.

6. Im Abschnitt ,Sender” oder ,Transmitter” des ,Firmware_
Upgrade_gr_Studio”den Programmteil ,mz-32 Firmware down-
load" starten.

—  Die Verbindung zum PC darf wahrend des Downloads nicht
getrennt werden! Achten Sie deshalb auf einen stérungs-
freien Kontakt zwischen Sender und Computer.

7. Den Firmware-Download durch Anklicken des Download-But-
tons starten.

Beim erstmaligen Download und ggf. auch spdter gelegentlich
sollte vor dem Anklicken des ,Download"-Buttons ein Hdkchen
vor ,Download inclusive resource like help and voice files etc."
gesetzt werden.

— Nach dem Download der Firmwaredatei wird ein Auswahl-
fenster eingeblendet, in dem die zusdtzlich herunterzula-
denden Ressourcendateien einschlieBlich der bendtigten
Sprachversion ausgewdhlt werden kénnen, siehe Abbildung
links.

— Von dieser Mbglichkeit sollte unbedingt Gebrauch
gemacht werden, da u.a. nur so gewdhrleistet ist, dass
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die Hilfetexte und die im Ordner ,Manual" des Senders
zu findenden Hilfestellungen in Form von PDF-Dateien
sich auf dem jeweils aktuellen Stand befinden.

8. Im ubrigen den Anweisungen des Programmes folgen.

9. Sobald die Meldung ,komplett” eingeblendet wird, ist der Down-
load abgeschlossen.

10. Im Senderdisplay ,Massenspeicher" antippen.
Es wird eine Sicherheitsabfrage eingeblendet.
— Antippen von ,zurtick” bricht den Vorgang ab.
— Antippen von ,OK" schlief3t die Sicherheitsabfrage.
11. Links oben ,USB" antippen, um das Sendermend zu verlassen.

Updaten des Senders Schritt-fur-Schritt

1. In das Unterment ,Info & Update"” des System-Mentis wech-
seln.

2. Blauen Button ,SD-Karten Update" antippen.
Gewdinschte Firmwareversion antippen.
4. Das Symbol @ rechts oben antippen.

— Das Symbol @ wird durch @ ersetzt.

—  Antippen des ®-Symbols bricht den Vorgang ab.

5. Antippen des Symbols @ rechts oben im Display schlieBt das
Menda.
— Wurde das Update bestdtigt, erscheint nach dem Verlassen
des Mendus die links abgebildete Einblendung:
— Antippen von ,Jetzt installieren” startet die Installation.
— Antippen von ,Spdter installieren” ermdglicht das Star-
ten der Installation zu einem spdteren Zeitpunkt. Wird

der Sender jedoch zwischenzeitlich ausgeschaltet, ist der
Vorgang komplett erneut zu starten.

o

Wahrend aktiver WLAN-Verbindungen pruft der Sender in regel-
maligen Zeitabstanden ob ein Update zur Verfigung steht.
Sobald das der Fall ist, wird im WLAN-Symbol der Grundanzeige,
im Menu ,Info & Update” des ,blauen” System-MenUs und das
blaue Feld ,FTP Ver” im Mend ,Info & Update” jeweils rechts oben
ein kleiner roter Kreis mit einem weil3en ,N" eingeblendet. Erganzt
mit der Versionsnummer des angebotenen Updates im Menu
,JInfo & Update”, siehe Abbildungen links.

« Antippen des blauen Feldes ,FTP Ver" 6ffnet eine Abfrage:

+ Antippen von ,Update” startet den Vorgang:

33040_mc32exHoTT_V1.00_de

Der Sender fahrt herunter und beginnt mit dem Download
und der Installation der neuen Firmware, sowie ggf. neuerer
Ressourcendateien und deren Speicherung auf dem sender-
internen Massenspeicher.

Je nach Umfang des Updates und der Qualitat und Geschwin-
digkeit der betreffenden WLAN-Verbindung, kann dieser Vor-
gang durchaus einige Zeit dauern.

* Antippen von ,zurtck” bricht den Vorgang ab.

* Antippen des unmarkierten blauen Feldes ,FTP Ver” startet die
manuelle Suche nach einem Update.
Steht beispielsweise kein Update bereit, erscheint:

Forciertes Update

33040_mc32exHoTT_V1.00_de
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Die Version ist aktuell

— Antippen von ,zurtick” bricht den Vorgang ab.

— Antippen von ,Update” startet den Update-Vorgang, bei-
spielsweise zum Updaten von Ressourcen-Dateien wie z. B.
Hilfetexte.

Hinweise

« Das Ende eines WLAN-Updates, insbesondere jedoch das
Ende eines Ressourcen-Updates wird im Display nicht
direkt angezeigt, sondern der Sender startet nach Abschluss
eines Updates selbsttatig neu. Solange also der Sender
nicht neu startet oder bereits gestartet ist, ist das Update
nicht abgeschlossen.

« Wird der Sender wahrend eines Updates ausgeschaltet,
kann das Update bei nachster Gelegenheit durch manuel-
les Auslosen mittels des ,FTP Ver.”-Buttons erneut aufge-
rufen und fortgesetzt werden.

« Sollte der Ladezustand des Akkus wahrend eines Updates
einen kritischen Wert erreichen, wird der Updatevorgang
automatisch abgebrochen und kann, ggf. nach Aufladen
desAkkusoderAnschlieBendesSendersaneine USB-Strom-
quelle, ebenfalls durch manuelles Auslosen mittels des
.FTP Ver.”-Buttons aufgerufen und wieder fortgesetzt wer-
den.

Sollte ein Firmware-Update des Senders fehlschlagen oder sich im
Zuge dessen die Sendersoftware ,aufhangen” und sich der Sen-
der evtl. auch nicht mehr Uber den Power-Schalter ausschalten
lassen, dann offnen Sie den Boden des Senders und ziehen her-
nach die Stecker des Senderakkus ab. Nach einigen Sekunden

Groupner 59/ 64



Wartezeit den Akku wieder anschlieBen und nach dem Verschlie-
en des Senders wie folgt vorgehen:

Forciertes Updaten Schritt-far-Schritt

Notigenfalls den Akku ausreichend aufladen.

2. Sicher stellen, dass der Sender ausschlieBSlich den im Akkufach

angeschlossenen Senderakku als Stromquelle nutzen kann.
Anderenfalls funktionieren die unter Punkt 2 und 3 beschriebe-
nen Tastencodes nicht.

. Die beiden oberen Tasten links und rechts des Displays driicken

und halten und wdahrenddessen den Sender einschalten.

. Sobald die LED rechts neben dem Power-Schalter orange leuch-

tet, die beiden mittleren Tasten links und rechts des Displays
dricken und halten.

Leuchtet die LED rechts neben dem Power-Schalter grin, kén-
nen die Tasten losgelassen werden.

Kurz darauf startet das Zwangsupdate mit der neuesten der im
Verzeichnis ,Update"” des Senders vorhandenen Firmware-Ver-
sionen.

— Sobald das Update erfolgreich beendet ist, startet der Sen-
der neu und kann wieder verwendet werden.

— Scheitertdas forcierte Update an einer fehlenden Update-Da-
tel, dann ist wie folgt zu verfahren:

Forciertes Starten in den ,Massenspeicher”-Modus

60 /64 Oroupner

Sollte der Sender zwar Starten, jedoch beispielsweise nicht Gber
die Displays der Grundeinstellung hinaus kommen oder ander-
weitig ein abnormales Startverhalten zeigen, dann gehen Sie wie
folgt vor:

Hinweis
Unter folgender URL ist dazu auch ein Video abrufbar:

https://www.youtube.com/watch?v=_WEYLa_kHqU&t=321s

Forciertes Starten in den USB-Mode ,Massenspeicher”
Schritt-far-Schritt

Nétigenfalls den Akku ausreichend aufladen.

2. Sicher stellen, dass der Sender ausschlieBlich den im Akkufach

angeschlossenen Senderakku als Stromquelle nutzen kann.
Anderenfalls funktionieren die unter Punkt 3 und 4 beschriebe-
nen Tastencodes nicht.

. Falls der Sender sich nicht mehr ausschalten ldsst, den Sender

dffnen und die Stecker des Senderakkus abziehen. Nach einigen
Sekunden Wartezeit den Akku wieder anschlieBen und nach
dem SchlieBen des Senders wie folgt vorgehen:

. Die beiden unteren Tasten links und rechts des Displays drti-

cken und halten und wdéhrenddessen den Sender einschalten.

33040_mc32exHoTT_V1.00_de
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. Sobald die LED rechts neben dem Power-Schalter orange leuch-

tet, die beiden mittleren Tasten links und rechts des Displays
dricken und halten.

Leuchtet die LED rechts neben dem Power-Schalter rot, kbnnen
die Tasten losgelassen werden.

. Nun den Anweisungen im Senderdisplay folgend den Sender

per USB-Kabel mit dem PC oder Laptop verbinden.

— Sobald die Verbindung hergestellt ist, erscheint im Display
des Senders in weiBBer Schrift die Meldung ,USB Mass Sto-
rage Connetected".

— Im Dateiexplorer des PCs oder Laptops erscheint ein Lauf-
werk ,mc-32 (X).

. Sobald per PC oder Laptop der Zugriff auf den Massenspeicher

des Senders maoglich ist, ist dieser mit den Mitteln des PCs oder

Laptops auf seine Integritct zu tUberpriifen.

— Abhdngig vom Ergebnis der Uberpriifung ist der Massen-
speicher mit den Mitteln des PCs oder Laptops zu ,reparie-
ren" oder zu ,formatieren’”.

. Nach Abschluss einer Formatierung ist der Sender aus- und

erneut einzuschalten.

— Im Basisverzeichnis des Massenspeichers sollte sich nun
eine Datel mit dem Namen GraupnerDisc.cfg befinden. Ggf.
kann diese Datei auch aus dem Downloadbereich des Sen-
ders herunter geladen werden.

. Ggf. ist dann wie unter ,Updaten des Senders Schritt-far-Schritt”

beschrieben, eine zum Updaten des Senders Graupner
mc-32ex HoTT geeignete Datei auf den Sender zu laden.

10. Sender durch nach rechts schieben des Power-Schalters aus-

schalten.

11. Verbindung zum PC-oder Laptop trennen.
12. Wie zuvor beschrieben, das ,Forcierte Update" starten.
13. Sollten hernach in der Grundanzeige die gewohnten Widgets

fehlen, sind die Widget-Voreinstellungen noch mit Hilfe der links
unten zu findenden Zeile "Modell Voreinst." des Mendiis "System.
Konfig." des blauen "System"-Mendus nachzuladen.
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Hiermit erklért die Firma Graupner, dass der Funkanlagentyp
33040 mc-32ex HoTT der Richtlinie 2014/53/EU entspricht.

Der vollstandige Text der EU-Konformitatserklarung ist unter der
folgenden Internetadresse verfligbar: www.graupner.com

Graupner Co., Ltd

Post Code: 14557

8th F, 202 Dong, Chunui Techno-Park 1I, 18, 198 Street
Bucheon-ro, Wonmi-Gu, Bucheon-Shi, Gyeonggi-do
South Korea

33040_mc32exHoTT_V1.00_de

Hinweise zum Umweltschutz

Dieses Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder
der Verpackung weist darauf hin, dass dieses Produkt am Ende
seiner Lebensdauer nicht iber den normalen Haushaltsabfall ent-
sorgt werden darf. Es muss an einem Sammelpunkt fur das Recy-
cling von elektrischen und elektronischen Geraten abgegeben
werden.

Die Werkstoffe sind gemal ihrer Kennzeichnung wiederverwert-
bar. Mit der Wiederverwendung, der stofflichen Verwertung oder
anderen Formen der Verwertung von Altgeraten leisten Sie einen
wichtigen Beitrag zum Umweltschutz.

Batterien und Akkus mussen aus dem Gerat entfernt werden und
bei einer entsprechenden Sammelstelle getrennt entsorgt wer-
den. Bitte erkundigen Sie sich bei der Gemeindeverwaltung nach
der zustandigen Entsorgungsstelle.

Wartung und Pflege

Das Produkt bendtigt keinerlei Wartungsarbeiten. Bitte schitzen
Sie es jedoch vor Staub, Schmutz und Feuchtigkeit!

Zur Reinigung das Produkt nur mit einem trockenen Lappen (keine
Reinigungsmittel verwenden!) leicht abreiben.

Garantiebedingungen

33040_mc32exHoTT_V1.00_de

Der jeweilige Distributor der Graupner-Produkte gewahrt ab
dem Kaufdatum des Produktes eine Garantie von 24 Monaten.
Die Garantie gilt nur fur bereits beim Kauf des Produktes vorhan-
denen Material- und/oder Funktionsmangel. Schaden, die auf
Abnutzung, Uberlastung, falsches Zubehor oder unsachgeméaBe
Behandlung zurickzufuhren sind, sind von der Garantie ausge-
schlossen. Die gesetzlichen Rechte und Gewahrleistungsanspru-
che des Verbrauchers werden durch diese Garantie nicht berthrt.
Bitte Uberprifen Sie vor einer Reklamation oder Rucksendung das
Produkt genau auf Mangel, da wir Ihnen bei Mangelfreiheit die
entstandenen Unkosten in Rechnung stellen mussen.

Die vorliegende Bedienungsanleitung dient ausschlieBlich zu
Informationszwecken und kann ohne Vorankindigung geandert
werden. Die jeweils aktuelle Version finden Sie im Internet unter
www.graupner.com. Darlber hinaus Ubernimmt die Firma
Graupner keinerlei Verantwortung oder Haftung fur Fehler oder
Ungenauigkeiten, die in Bedienungsanleitungen auftreten kon-
nen.

Fur Druckfehler kann keine Haftung Ubernommen werden.
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(2 Modell Liste

Antippen des Feldes k3Gl am oberen Displayrand offnet eine Liste zur
Selektion der angelegten Modellspeicher nach Modelltyp. Alternativ kann
durch Drucken der oberen Taste rechts neben dem Display im Rotations-
verfahren durch die Liste der Modelltypen geblattert werden.

Antippen der Spaltenkopfe ,Name®, ,Datum” oder ,Binden” sortiert die

bestehenden Modellspeicher jeweils auf- oder absteigend nach alphanu-
merischen Gesichtspunkten.

Modell erstellen/ldschen/kopieren
Antippen des ,Nr.“-Feldes eines Modellspeichers offnet ein Bedienfeld:

-

2022-09-20

(1) el = Hawk 12 2022-06-09

3 4 DaherTBM930  2022-05-11
+a 0 HEBEEBEENE -

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile / Modellspeicher hinzufligen
W Zeile / Modellspeicher Idschen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfrage
eingeblendet:

[6schen 'Daher TBM 930'7

zuriick 0K

Antippen von ,OK" bestatigt den Loschvorgang,Antippen von ,zu-
rack” bricht den Vorgang ab.

[ Zeile / Modellspeicher kopieren

4+ Zeile / Modellspeicher nach unten verschieben
T Zeile / Modellspeicher nach oben verschieben
® Details anzeigen

G  zurucksetzen

7 bearbeiten

=« = Eingabe des Modellnamens

Seite 1 von 2 der Graupner ,Modell Liste”-Onlinehilfe



B Shift (GroRbuchstaben)
EEE} Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern
B Loschen letztes Zeichen
ENTER (Bestatigt die Eingabe und schliel3t das Eingabefens-
ter)
v Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schliel3t das Be-
dienfeld.
Hinweis
Das von anderen Sendern bekannte ,Kopieren von SD-Karte“ und ,,Kopie-
ren auf SD-Karte® erfolgt bei diesem Sender durch PC-typisches Kopieren

uber den USB-Anschluss in das oder aus dem auf dem Massenspeicher
des Senders zu findenden Verzeichnis ,\\Model\» Sendertyp«”.

Modellwechsel

Antippen des gewlnschten Modellspeichers in der Spalte Name offnet
ein Fenster mit Informationen zum Modell. Darin kbnnen jedoch keine
Anderungen vorgenommen werden:

. Modell Liste

Alpina 3001

2022-09-27,21:50
Modellzeit  50:14:31

Bind Gruppe

Bind. Info E6

Antippen von ,auswahlen® startet den Modellwechsel.

B01S1_V2029
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Modelldetails
Nach dem Starten des Modellwechsels im Menu ,Modell Liste” wird die-
ses Display eingeblendet. Es zeigt die wesentlichen Informationen zum

Modell.

Anderungen kénnen nicht vorgenommen werden.

Antippen des Symbols (=} bricht den Vorgang ab.

Antippen von ,auswahlen® setzt den Vorgang fort: Der Sender startet neu
und ladt das gewunschte Modell in den Arbeitsspeicher.

#B01S2#
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Neues Modell erstellen
Nach der Bestatigung des Modellnamens offnet sich dieses Display zur
Bestimmung des Modelltyps:
© vodeitryp Qm

Name Extra330CS

Modelltyp Flachentyp Leitwerkstyp

=2 TS

Flugzeug 20R Normal

Antippen des ,Modelltyp“-Icons blendet die Modelltypauswahl ein:

Modelltyp

Sl o TOY o =N

JUFrL0F-8 Helikopter Multikopt.. Fahrzeug Boot

zurtick

Durch Antippen des gewunschten Modelltyps wird die Auswahl ibernom-
men.

Das Angebot weiterer Einstelloptionen ist abhangig vom gewahlten Mo-
delltyp. Mit diesen Optionen ist sinngemal} zu verfahren.

Zuletzt kann bei Bedarf die Vorgabe des Steuermodes angepasst werden:

Steuermodus

3 1 1 3 3 1 1 3
ROLOZNE OTOLNEOTONY & (-

Modus 1 Modus 2 Modus 3 Modus 4

Antippen des Modellnamens offnet erneut das Tastatur-Display zur ggf.
notigen Korrektur des Modellnamens.
Antippen des Icons [#) links oben bricht den Vorgang ab.

Antippen von ,erstellen & anwenden® erstellt den Modellspeicher mit dem
ausgewahlten Modelltyp:

- Neues Modell

Name  Extra330SC

Gas minimum Motor(-en) Steuermodus

Der Sender startet neu und ladt den soeben erstellten Modellspeicher in
den Arbeitsspeicher.

#B01S3#
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Modelltyp

Modellnamen andern
Antippen des Feldes ,Modellname® rechts neben ,Name® blendet das

Tastatur-Display 5= zum Andern des Namens ein:

B Shift (GroRbuchstaben)

EEE} Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern

BB Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schliel3t das Eingabefenster.)

Modelltyp andern

Antippen des aktuellen ,Modelltyp“-Ilcons blendet die Modelltypauswahl
ein:

Modelltyp

Sdd o TOY o =N

HUFrE0F-@ Helikopter Multikopt.. Fahrzeug

zurtick

Durch Antippen des gewtnschten Modelltyps wird die Auswahl Gbernom-
men.

Alle weiteren Einstelloptionen sind abhangig vom gewahlten Modelltyp.
Mit diesen ist sinngemaf zu verfahren.

Hinweis flir Helikopter

Im Zuge der vorstehend erwahnten ,weiteren Einstelloptionen® istim Wer-
tefeld ,Linearisierung Taumelscheibe® zwischen ,normal“ und ,linearisiert"
und im mit ,Gas Begrenzung® uberschriebenen zwischen ,unbegrenzt*
und ,Begrenzung“ auszuwahlen:

. Modelltyp

Name Heli

inimum Lin. Taumelsch.

+ ,Linearisierung Taumelscheibe*
Die Wahl von ,Linearisierung” verhindert unerwunschte Nebeneffek-
te wie z.B. Pitch-Veranderung bei Betatigen der Roll-Funktion oder
Spannungen zwischen den Gestangen der Taumelscheibenservos.
Die Linearisierung bedarf jedoch einer gewissen Umgewohnungspha-
se, denn um den gesamten Drehweg des Servoarms zu linearisieren,
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wird der Servoweg bei kleinen Ausschlagen, ahnlich einer ausgeprag-
ten Expo-Einstellung, entsprechend verringert.

,Gas Begrenzung*

Die Wahl von ,Begrenzung” setzt im Untermenu ,,Gebereinstellung® des
,grunen® Basis-Menus auf Kanal 12 den rechten Proportional-Dreh-
schieber ,LV2“ als ,Gas-Begrenzer® (,Gaslimiter):

. Gebereinst. Normal

K. Funktion (Edit) Gruppe Geber Detail

T - ©
10 (10) @
11 (11) _ @
12 Gasbegr. L\}z ®)

Hinweis

Das (spatere) Loschen des Gebers schaltet nicht den Gas-Begren-
zer ab, sondern fixiert diesen lediglich in ,Halbgas“-Position, siehe rot
punktierte waagrechte Linie in nachfolgender Abbildung:

‘upionz 2

SIETH)

Komplett deaktiviert werden kann der Gas-Begrenzer nur durch Um-
stellung auf ,Unbegrenzt in diesem Menu ,Modelltyp®“, siehe Abbildung:

- Modelltyp

Name Heli

Lin. Taumelsch.

Gas Begr. Steuermodus
7 NN
s AT A

Normal Unbegr. Modus 4

yoteuermodus*

Zuletzt noch kann bei Bedarf die im Untermenu ,,System Konfiguration®
des System-Menus festgelegte Vorgabe des Steuermodes modellspei-
cherspezifisch angepasst werden:
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Steuermodus

3 1 1 3 3 1
NOYORIOTO IEIOYOY

N/N/? INUNY
Modus 1 Modus 2 Modus 3

zurtick

#B02S1#
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HF Konfiguration

HF Konfig.

Modulation Bind Gruppe

HoTT o A5

HF senden Reichweitent.

() EIN [995]

Auto HF EIN Telem. Geschw.

AUS 100%

,Modulation*

Bei ,HF senden = AUS" ist die Modulation des Senders zwischen HoTT
und CRFS umschaltbar.

Hinweis
« _CRFS“ ist ein Protokoll, welches den Anschluss eines Crossfire Mo-

duls oder eines ELRS open source Modules mit 868 MHz (Europa) bzw.
915 MHz (USA) oder 2400 MHz am Data-Port des Senders ermadglicht.

« Senderseitig ist sowohl der Parallelbetrieb beider Systeme wie auch
der wahlweise Betrieb von HoTT oder CRFS maglich.

» Die weiter unten, unter wahlweise Abfrage von Telemetriedaten, be-
schriebene Umschaltmoglichkeit schlief3t nun ab Firmwareversion
2026 auch die Abfrage von CRFS-Telemetriedaten mit ein.

,Bind Gruppe*

In einem ungebundenen Modellspeicher wird fur den anstehenden Bin-
de-Vorgang standardmaldig die nachste freie Bindungsgruppe vorge-
schlagen. Dieser Vorschlag kann Ubernommen oder in ,global“ oder eine
beliebige andere Bindungsgruppe geandert werden.

Solange aber die vorgeschlagene Bindungsgruppe ubernommen wird ist
sichergestellt, dass sich jeder Modellspeicher in einer eigenen Bindungs-
gruppe befindet. Im Regelfall also eine modellspezifische Bindung erfolgt.

Das Binden mehrerer Modellspeicher innerhalb der selben Bindungsgrup-
pe kann jedoch vor allem fur Wettbewerbspiloten von Vorteil sein. Bei-
spielsweise wenn verschiedene Rumpfe mit verschiedenen Tragflachen
kombiniert und ggf. noch kurz vor dem Start getauscht werden mussen
sowie ein weiterer Empfanger gleicher Kennung bei der Wettbewerbslei-
tung hinterlegt werden muss. So ist z.B. sichergestellt, dass der hinter-
legte Empfanger mit allen in Frage kommenden Kombinationen in Betrieb
genommen werden kann.

,Global® gebundene Empfanger reagieren dagegen ohne weitere Ein-
schrankung auf die Signale aller ,global® gebundenen Modellspeicher
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desselben Senders.

Achtung

Das Antippen eines der Wertefelder unter ,Bind Gruppe® |16scht ohne Vor-
warnung die Empfangerbindungen dieses Modellspeichers!

Spalte ,,Binden*

Um eine Verbindung zum Sender aufbauen zu kbnnen, mussen Graup-
ner-HoTT-Empfanger an mindestens einen Modellspeicher ihres®
Graupner-HoTT-Senders gebunden sein. Dieser Vorgang wird ublicher-
weise als ,Binding” oder ,Binden” bezeichnet und kann jederzeit wieder-
holt werden.

Dieses ,Binding”“ oder ,Binden” eines Empfangers erfolgt standardmafig
immer im Rahmen einer so genannten Bindungsgruppe, wobei beim Bin-
den eines ungebundenen Modellspeichers automatisch immer die nachs-
te freie Gruppe vorgeschlagen wird. Solange dieser Vorschlag stets Uber-
nommen wird ist sichergestellt, dass sich jeder Modellspeicher in einer
eigenen Bindungsgruppe befindet. Im Regelfall also eine modellspezifi-
sche Bindung erfolgt.

Solange der Modellspeicher ungebunden ist, kann die Bindungsvorgabe

bei Bedarf im linken Wertefeld dieser Option geandert werden:

« ,Global“, also senderspezifisch, gebundene Empfanger reagieren auf
die Signale aller global gebundenen Modellspeicher ,ihres“ Senders!

« ,Gruppen“-spezifisch gebundene Empfanger reagieren nur auf die Sig-
nale der ihrer jeweiligen Bindungsgruppe zugehorigen Modellspeicher.

— Ohne Zutun des Anwenders, erfolgt die Bindung eines Modellspei-
chers in der jeweils nachsten freien Bindungsgruppe.
= Solcherart gebundene Modellspeicher reagieren ausschliel3lich

auf die Signale des ihnen explizit zugewiesenen Modellspeichers.
Ein, ggf. unbeabsichtigter, Betrieb an einem anderen Modellspei-
cher ist NICHT maoglich.

— Wahlt der Anwender dagegen manuell eine schon belegte Bin-
dungsgruppe, beispielsweise weil im Rahmen eines Wettbewerbs
bei der Wettbewerbsleitung ein Empfanger gleicher Kennung hinter-
legt werden muss, erfolgt das Binden mit der Kennung der ausge-
wahlten Bindegruppe.

= Solcherart gebundene Modellspeicher reagieren auf die Signale
jedes Modellspeichers mit der gleichen Gruppenkennung. Ein,
ggf. unbeabsichtigter, Betrieb ist nur an Modellspeicher mit glo-
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baler Bindung oder abweichender Gruppenzugehorigkeit ausge-
schlossen.

prinzipielles Vorgehen Schritt fur Schritt
1. Sender und Empfanger in moderaten Abstand zueinander bringen.

2. Den Sender ggf. ohne HF einschalten oder das HF-Modul im Feld
,HF senden” des Menus ,HF Konfig.“ auf ,AUS" stellen.

3. Die Stromversorgung der Empfangsanlage einschalten.

4. Den Empfanger entsprechend seiner Anleitung in den Binde-Modus
bringen.

5. Im Senderdisplay das gewunschte ,RX“-Wertefeld in der Spalte ,Bin-
den® zur Auslosung des senderseitigen Binde-Prozesses antippen.

Signalisiert die LED des Empfangers entsprechend seiner Beschrei-

bung korrekte Verbindung und im Wertefeld der betreffenden Zeile

erscheint das Empfangerkurzel, wurde der Bindevorgang erfolgreich

abgeschlossen. Anderenfalls sind ggf. die Positionen der Gerate zu

andern und die gesamte Prozedur ist zu wiederholen.

Binden mehrerer Empfanger

Je nach Sendertyp wird das Binden von bis zu 4 Graupner-HoTT-Emp-
fanger je Modellspeicher unterstutzt. Jeder dieser Empfanger ist ein-
zeln zu binden und der jeweils zuletzt gebundene Empfanger wird
durch Setzen des entsprechenden Hakchens in der Spalte , T-sel.” als
Hauptempfanger definiert:

( ) HF Konfig.
Modulation Bind Gruppe

HoTT i AD

HF senden Reichweitent.

) EIN [995]
Auto HF EIN Telem. Geschw.

AUS 100%

Nach dem Binden aller bendtigten Empfanger ist ggf. dieses Hakchen
durch Antippen des entsprechenden Wertefeldes in die Zeile des ge-
wunschten Empfangers zurick zu versetzen. Unter folgenden Voraus-
setzungen ist auch die wahlweise Abfrage von Telemetriedaten mog-
lich. Genaueres dazu ist weiter hinten, im Abschnitt , T.sel” zu finden.

bestehende Bindung Ioschen Schritt-fur-Schritt

1. Bei abgeschalteter Empfangsanlage den Sender ggf. ohne HF ein-
schalten oder das HF-Modul im Feld ,HF senden® des Menus ,HF
Konfig.” auf ,AUS” stellen.
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2. Im Senderdisplay das gewlnschte Wertefeld in der Spalte ,Binden®
zur Auslosung eines senderseitigen Binde-Prozesses antippen.
Die bestehende Bindung wird im Zuge des Binde-Versuches ge-
|Oscht.

Spalte ,,RX*

F Konfig.

lation

HoTT
HF senden
{s) EIN
Auto HF EIN Telem. Geschw.

AUS

Hinweise

* Im Rahmen des Bindevorganges wird der aktuelle Firmwarestand kom-
patibler Empfanger im Sender gespeichert und ab diesem Zeitpunkt im
blauen Feld unterhalb der Empfangerkennung angezeigt:

Binden

Rx1

Nach jedem Firmwareupdate ist deshalb der Empfanger neu zu bin-
den. Anderenfalls erfolgt keine Aktualisierung der Anzeige der Firmwa-
reversion.

« Blinkt das blaue Feld um die Empfangerbezeichnung, ist im am unte-
ren Displayrand zu findenden Feld ,Telem. Geschw.” ein Wert <100 %
eingestellt.

* Im Rahmen der jeweils maximal moglichen Kanalanzahl werden stan-
dardmalig jedem der maximal 4 pro Modellspeicher gebundenen
Empfanger, immer beginnend mit Kanal 1, dieselben Steuerkanale zu-
gewiesen. Diese Zuordnung kann manuell geandert werden.

 Kanalreihenfolge weiterer Empfanger automatisch auf ,fort-
laufend“ setzen
1. Nach dem Antippen der Kennung des gewlnschten Empfangers
in der Spalte ,Rx“ wird das Display ,Kanalzuordnung“ eingeblen-
det:

Seite 4 von 11 der Graupner ,HF-Konfig”-Onlinehilfe



o

. Erneutes Antippen von ,Reset" setzt die Kanalzuordnung wieder

auf die Standardreihenfolge zuruck.

. Antippen von ,OK" schlief3t das Display ,Kanalzuordnung®.

Mit weiteren Empfangern ist ggf. gleichartig zu verfahren.

. Gdf. ist die ursprungliche Definition des Hauptempfangers durch

entsprechendes Versetzen des Hakchens in der Spalte ,T.sel.”
wieder herzustellen.

Hinweise

Ubersteigt die Summe aller empfangerseitigen Kanale die An-
zahl der senderseitig moglichen, wird den ,Uberzahligen® Kana-
len einheitlich die Nummer des letzten senderseitigen Kanales
zugewiesen.

Die vorstehend beschriebene automatische Zuordnung ist nur
mit kompatiblen Empfangern moglich. Nach aktuellem Firmwa-
restand sind das alle Empfanger, deren Firmwarestand unterhalb
der Empfangerkennung angezeigt wird.

Kanalreihenfolge manuell anpassen

1.

2.

Wie vorstehend beschrieben, das Display ,Kanalzuordung® durch
Antippen der entsprechenden Empfangerkennung aufrufen.

Zu andernde Kanalzuordnung antippen:
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3. Durch Antippen der Taste " oder ,A\" gewlnschten Kanal aus-
wahlen.

4. Antippen des Hakchens am rechten Rand des Bedienfeldes
schlief3t den Vorgang ab.

5. Mit weiteren Kanalen ggf. gleichartig verfahren.

6. Antippen von ,Reset" setzt geanderte Zuordnungen auf die Stan-
dardwerte zuruck.

7. Antippen von ,,OK" schlief3t den Vorgang ab.

Digitale Schalter

Im Untermenu ,Digitale Schalter des Menus ,Spezial“ konnen Digitale

Schalter definiert, aktiviert sowie ggf. auch geschaltet werden.

Jeder einzelne dieser Digitalen Schalter kann aber auch beliebig als

Widget auf einer der Seiten des Hauptmenus platziert und von da aus

geschaltet werden.

Als Schaltfunktionen stehen zur Verfugung:

» eine EIN-/AUS-Funktion

« eine mit ,Blitz* bezeichnete Blitz-Funktion

* ein mit ,Blinken“ bezeichneter stetiger Wechsel zwischen der EIN-
und AUS-Position in einem zwischen 0 und 10 Sekunden wahlbaren
Rhythmus.

Die empfangerseitige Zuweisung der digitalen Schalter kann sowohl

in dem hier zu beschreibenden Untermenu ,HF Konfig.“ wie auch un-

ter ,Einstellen & Anzeigen® des ,Telemetrie“-Menus erfolgen (nicht bei

allen Empfangern). Es wird jedoch dringend empfohlen, nur von

einer der beiden Zuweisungsmoglichkeiten Gebrauch zu machen,

da es anderenfalls zu uniibersichtlichen Wechselwirkungen kom-

men kann.

Hinweise

» Diese Funktion ist nur bei ausgewahlten Empfangern mit aktueller
Firmware maoglich.

* Um Fehlfunktionen beim Zuweisen der digitalen Schalter zu vermei-

Seite 6 von 11 der Graupner ,HF-Konfig”-Onlinehilfe



den, darf wahrend deren Zuweisung nur der jeweils davon betroffe-
ne Empfanger im Betrieb sein.

Digitale Schalter zuweisen Schritt-fur-Schritt

1.

Den gewunschten Empfanger mit Telemetrie in Betrieb nehmen und
ggf. vorhandene weitere Empfanger ausschalten oder anderweitig
stilllegen.

. Ggf. den in Betrieb befindlichen Empfanger als Hauptempfanger de-

finieren.

. Das blaue Feld mit der Empfangerkennung antippen.

Es wird ein Auswahlfenster eingeblendet:

. Das Wertefeld rechts neben der Nummer des gewunschten Emp-

fangerausganges antippen.

Das angetippte Feld wird invertiert dargestellt und am unteren Rand
ein Bedienfeld eingeblendet:

. Mit den Tasten ~ ~ dem ausgewahlten Empfangerausgang den

gewunschten Digitalen Schalter zuweisen, beispielsweise ,D1“ dem
Empfangerausgang 14 des beispielhaft verwendeten Empfangers
GR-32 HoTT:

Rx1

K9 @ 10 (10) @
1 Kl @ 12 K12 @

13 K13 @ 14@

. Mit weiteren Empfangeranschlissen ggf. gleichartig verfahren.
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7. Antippen von ,OK" schlie3t den Vorgang ab. Antippen von ,Reset”
setzt den Empfanger auf die Standardeinstellungen zuruck.

In beiden Fallen wird die Einblendung geschlossen und das ,HF
Konfig.“-Display ist wieder zuganglich.
e ,,Puls“ @ oder ,,Pegel“ @
Wird ein Empfangeranschluss oder werden mehrere Empfangeran-
schlisse durch Antippen des Symbols ,Puls® (@) auf ,Pegel’ (@)
umgestellt, konnen daran uUber einen Vorwiderstand angeschlossene

Transistoren oder LEDs mit den jeweils zugewiesenen digitalen Schal-
tern direkt geschaltet werden.

Hinweise

* Inden Empfangern GR-12, Best.-Nr. 33506, GR-16, Best.-Nr. 33508,
GR-24, Best.-Nr. 33512, GR-32, Best.-Nr. 33516 und GR-24 Pro,
Best.-Nr. 33583, sowie den Empfangern GR-16L, Best.-Nr. $1021,
GR-24L, Best.-Nr. S1022, und GR-32L, Best.-Nr. S1023, sind be-
reits entsprechende Vorwiderstande verbaut, sodass LEDs direkt
zwischen Servopuls und ,-“~Ausgang angeschlossen werden kon-
nen.

» Ein Servobetrieb ist mit der Einstellung ,Pegel” (@) NICHT maglich.
Antippen von ,Pegel® (@) stellt ggf. den Ausgang zuruck auf ,Puls®
(@).

« Verfugt der angesprochene Empfanger nicht uber die Option der
Umstellung von ,Puls® auf ,Pegel” und umgekehrt, reagiert der Sen-
der nicht auf das Antippen des Symbols @

Spalte ,, T.sel.”

Bis zu vier Empfanger kdnnen an einen Modellspeicher gebunden wer-
den. Eine Telemetrie-Verbindung kann jedoch immer nur zu einem dieser
maximal vier Empfanger aufgebaut werden. An diesem, Ublicherweise als
Hauptempfanger bezeichneten, Empfanger sind ggf. auch alle Sensoren
anzuschliel3en da nur der Rickkanal des Hauptempfangers vom Sender
ausgewertet wird. Als Hauptempfanger definiert ist immer der Empfanger
mit dem Hakchen in der Spalte , T.sel” am rechten Displayrand. Standard-
mafig ist das immer der zuletzt gebundene.

Durch Antippen eines anderen Kastchens kann diese Zuordnung jeder-
zeit geandert werden.

Unter folgenden Voraussetzungen konnen beim Sender mz-16 bis zu
zwei und bei den Sendern mz-32 und mc-32ex bis zu vier HoT T-Empfan-
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ger mit einem Hakchen versehen werden. Zwischen diesen Empfangern

sowie einem ggf. vorhandenen CRSF-System kann mit einem im Menu

,Gebereinst. dem Kanal 16 zugewiesenen Proportionalgeber wie folgt

umgeschaltet werden:

+ CRSF-System = Kanalposition -125 %

« Empfanger 1 = Kanalposition -100 %

» Empfanger 2 = Kanalposition 0%

« Empfanger 3 = Kanalposition +100 %

« Empfanger 4 = Kanalposition +125 %

* Nur der beim Einschalten des Senders per Kanal 16 aktivierte Emp-
fanger wird nach Sensoren gescannt. Deshalb sollten an den anderen
Empfangern allenfalls nur Sensoren angeschlossen sein, welche auch
am gescannten Empfanger angeschlossen sind.

Hinweis
Wird der Ausgang 16 anderweitig bendtigt, kann dieser mit Hilfe des
Menus ,,Ausgang zuordnen® fur andere Zwecke genutzt werden.

,,HF senden*

Antippen des Wertefeldes schaltet die HF-Ubertragung des Senders EIN
oder AUS.

»Reichweitetest” (nur mit HoTT Modulation)

Mit dem Auslosen des Reichweitetestes wird die Ausgangsleistung des
Senders signifikant reduziert. Ein praxisgerechter Funktionstest kann
deshalb bereits in einem Abstand von weniger als 100m durchgefuhrt
werden. Nach Ablauf des Reichweitetestes schaltet der Sender wieder
auf volle Ausgangsleistung und der Reichweitetest-Signalton verstummt.
Antippen des Wertefeldes unter ,Reichweitetest” wahrend eines laufen-
den Reichweitetests stoppt den Vorgang.

1. Den vorzugsweise bereits an den Sender gebundenen Empfanger be-
triebsfertig im Modell einbauen.

2. Die Fernsteuerung einschalten und abwarten, bis der Empfanger ent-
sprechend seiner Anleitung eine korrekte Funkverbindung signalisiert.
Nun sollten daran angeschlossene Servos bewegt werden konnen.

3. Das Modell so auf ebenem Untergrund (Pflaster, kurzer Rasen oder
Erde) aufstellen, dass die Empfangerantennen mindestens 15cm uber
dem Erdboden liegen. Es ist deshalb unter Umstanden nétig, das Mo-
dell wahrend des Tests entsprechend zu unterlegen.

4. Den Sender in Hufthohe und mit Abstand zum Korper halten.
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. Den Reichweitetest im Untermend ,HF Konfig.“ durch Antippen des

Wertefeldes starten.

— Die Zeitanzeige beginnt ruckwarts zu laufen und ein Signalton er-
tont wahrend des gesamten Reichweitetestes.

— Wird dagegen beispielsweise der Hinweis ,HF zuerst einschalten”
eingeblendet, ist senderseitig das HF-Modul einzuschalten und der
Reichweitetest erneut auszuldsen.

. Innerhalb der vorgegebenen Dauer des Reichweitetestes von 99 Se-

kunden vom Modell wegbewegen und wahrenddessen die Steuerknup-

pel bewegen.

— Ist innerhalb einer Entfernung von ca. 50m zu irgendeinem Zeit-
punkt eine Unterbrechung der Verbindung festzustellen, ist zu ver-
suchen diese zu reproduzieren.

. Gegebenenfalls einen vorhandenen Motor einschalten um zusatzlich

die Storsicherheit zu Uberprufen.

. So lange weiter vom Modell wegbewegen, bis keine perfekte Kontrolle

mehr moglich ist.

. An dieser Stelle den Ablauf des Testzeitraumes mit dem weiterhin be-

triebsbereiten Modell abwarten oder das Wertefeld zum Beenden des

Testes antippen.

— Sobald der Reichweitetest beendet ist, sollte das Modell wieder
auf Steuerbefehle reagieren. Falls dies nicht 100 %-ig der Fall ist,
das System nicht benutzen sondern den zustandigen Service von
Graupner kontaktieren.

10. Den Reichweitetest vor jeder Inbetriebnahme eines Modells durch-

fuhren und dabei alle in der Praxis vorkommenden Steuerbewegungen
simulieren. Die Reichweite muss dabei immer mindestens 50m am
Boden betragen um einen sicheren Modellbetrieb zu gewahrleisten.

Vorsicht
Wahrend des normalen Modellbetriebs keinesfalls den Reichweitetest
am Sender starten.

»AUTO HF EIN“

Antippen des Wertefeldes schaltet um von AUS auf EIN oder umgekehrt.
Aus Sicherheitsgrunden ist wahrend des aktiven Modellbetriebs ,AUTO
HF EIN“ immer ,EIN“-zuschalten, da im Falle eines ungeplanten Resets
des Senders nur so die HF-Ubertragung wieder schnellstmdglich aktiviert
wird.
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» 1elemetrie Geschwindigkeit®

Aktuell wird die Verwendung einer vom Standardwert ,100 %" abweichen-
den Einstellung nur dann empfohlen, wenn es infolge von zwei relativ nahe
beieinander platzierte, aber unabhangig voneinander von je einem eige-
nen Sender angesteuerte, Empfanger zu mehr oder weniger konstanten
Storungen des Ruckkanals kommt. Also bei wechselseitigen Beeinflus-
sungen der Ruckkanale, wie sie beispielsweise bei einem Kamera-Kopter
mit getrennter Steuerung von Kamera und Kopter oder Schleppmodell fur
Modell-Fallschirmspringer auftreten konnen.

Wert |Erlauterung

100% |Der ausgewahlte Empfanger sendet standard-
mafdig die Telemetrie nach jedem empfangenen
Datenpaket.

50% |Der ausgewahlte Empfanger sendet standardma-
Rig die Telemetrie nach jedem zweitem empfan-
genen Datenpaket.

33% |Der ausgewahlte Empfanger sendet standardma-
Rig die Telemetrie nach jedem drittem empfange-
nen Datenpaket...

#B03S1_V2044#
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Servoeinstellung

Wichtiger Hinweis

Um die an den Empfanger zu ubertragende Datenmenge moglichst ge-
ring zu halten, wird diese von der Senderelektronik zuvor entsprechend
optimiert. MalRgeblichen Einfluss auf die zu Ubertragende Datenmenge
hat jedoch auch die Anzahl der zu Ubertragenden Kanale, weshalb nur die
im Untermenu ,Ausgang zuordnen® des Basis-MenUs zugeordnete Steu-
erkanale entsprechend berucksichtigt werden:

28 Ausg.zuordn.. @ =

Funktion r Funktion

Bremse ; QR

HR SR

Die Zuordnung bzw. Aktivierung der benotigten Steuerkanale erfolgt au-
tomatisch im Rahmen der Erstellung eines Modellspeichers sowie durch
eine manuelle Umbenennung der bendtigten Servoausgange in diesem
Untermenu ,Servoeinstellung®. Naheres dazu weiter hinten.

Wird dennoch das Signal eines nicht entsprechend umbenannten Steu-
erkanales/Ausganges vermisst, ist dieser im Menu ,Ausgang zuordnen®
entweder manuell oder durch Aufrufen der ,automatische Zuordnung® zu-
zuordnen. Naheres dazu ist in der dortigen Hilfestellung zu finden.

VORSICHT
Es ist unbedingt darauf zu achten, dass wahrend der Einstellarbeiten keine Pro-
peller, Rotoren usw. anlaufen konnen.

Display ,,Servoeinstellung*

. Servo Einst. 'B ® E'

K.  Servo (Edit) Richtung Detail  Trimm - W4
Bremse J 0.0 100.0

QR et 0.0 100.0

HR - 0.0 100.0

SR - 0.0 100.0

Hinweis

Bei Sendern mit mehr als 16 ansteuerbaren Servos kann durch Antippen
des Symbols '@ rechts oben im Display direkt zu den Einstellzeilen ab Zei-
le 17 und zuruck gewechselt werden.
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Spalten ,Kanalnummer* und ,,Servo (Edit)“

Antippen sowohl einer Kanalnummer in der Spalte ,K.” wie auch eines
der Felder in der Spa lte ,Servo (Edit)* blendet am unteren Displayrand
ein Bedienfeld ein:

L1 11 Eae

Antippen des Bleistiftsymbols ¢ rechts 6ffnet die Tastatur . zur Ein-
gabe einer individuellen Kanalbezeichnung. Diese ist, wie eingangs
beschrieben, eine wichtige Voraussetzung zur automatischen Beruck-
sichtigung dieses Steuerkanales.

Hinweise

» Die Bezeichnungen in der Spalte ,Servo® sind sprach- und modell-
typabhangig.

« Um spater ggf. zwischen Geber- und Servoseite differenzieren zu
konnen, sollten bei der Benennung der jeweiligen Kanale in den Me-
nus ,Gebereinstellung® und ,Servoeinstellung” entsprechend ange-
passte Begriffe verwendet werden. Beispielsweise ,Querruder” auf
der Geberseite und ,QR (QR 1, QR 2 ...)" auf der Servoseite.

Spalte ,,Richtung“

Mit dieser Option kann die Steuerrichtung der angeschlossenen Kom-
ponenten an die Gegebenheiten im jeweiligen Modell angepasst wer-
den.

Die Laufrichtung wird symbolisiert durch die Zeichen i “ und ,
h“.

Die Steuerrichtung ist vor dem Einstellen der nachfolgenden Optionen
festzulegen!

Spalte ,,Detail“

Antippen des Symbols () 6ffnet ein Display mit servospezifischen De-
taileinstellungen und eigener Hilfestellung:

Bremse

Balance I Trimm

Weg |Begrenz.
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e Spalte ,,Trimm*“
Antippen eines Wertefeldes in der Spalte , Trimm“ blendet das Bedien-

Nec ] v o8~

Antippen des Symbols N Ubernimmt die ausgewahlte Einstellopti-
on in das Menu ,Direkt Einstellung® des Funktionsmenus. Parallel
dazu wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der
rechten oberen Ecke gekennzeichnet:

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® kann

dann diese Option wahrend des Modellbetriebes damit ,direkt” jus-

tiert werden.

Hinweise

« Ist in der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem
roten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt
Einstellung” deaktiviert.

* Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im
gleichnamigen Menu.

Mit dem Schieber ist ein beliebiger Trimmwert zwischen +150% in

Schritten von 5 % einstellbarund mitden Tasten ¥~ in 0,1 %-Schrit-

ten.

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den

Standardwert zuruck.

Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlieldt
das Bedienfeld.

Die Einstellung bezieht sich unabhangig von allen anderen Trimm- und
Mischereinstellungen immer direkt auf das betreffende Servo.
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Hinweis

Eine zu starke Mittenverstellung kann den Weg einseitig einschranken.
Spalte ,,— Weg +“

Analog zur Spalte , Trimm® wird mit dem Antippen eines der Wertefel-
der der Spalte ,— Weg +“ das Bedienfeld aufgerufen.

« Je Seite ist der Weg zwischen 0 und 150 % einstellbar.

* Antippen des Symbols = schaltet die symmetrische Wegeinstel-
lung EIN oder AUS.

Hinweis
Es ist unbedingt darauf achten, dass Servos bei Vollausschlag nicht
mechanisch anlaufen.

Spalte ,,Begrenzung*

Analog zur Spalte , Trimm® wird mit dem Antippen eines der Wertefel-
der der Spalte ,— Begrenzung +“ das Bedienfeld aufgerufen.

Je Seite ist eine Begrenzung bzw. Limitierung des Servoweges auf ei-
nen Maximalausschlag zwischen 0 und 150 % einstellbar.

Eine Limitierung des Servoweges verhindert zuverlassig das mecha-
nische Auflaufen eines Servos falls sich der Servoweg aufgrund von
Zumischungen zu einem Ubergrofen summiert.

Spalte ,,— Verzogerung +*

Analog zur Spalte ,Trimm® wird mit dem Antippen eines der Wertefel-
der der Spalte ,Verz.” das Bedienfeld aufgerufen.

Je Seite ist eine Verlangsamung des Servosignales zwischen 0 und
25 Sekunden einstellbar. Damit kann beispielsweise trotz Verwendung
eines einfachen EIN-/AUS-Schalters das langsame Ein- und Ausfah-
ren eines Fahrwerks oder der Sanftanlauf eines Elektromotors erreicht
werden.

#B04S1_V2017#
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Servoeinstellung / Detaileinstellung

VORSICHT

Es ist unbedingt darauf zu achten, dass wahrend der Einstellarbeiten keine Pro-
peller, Rotoren usw. anlaufen konnen.

Hinweis

Alle Einstellungen in diesem Menu betreffen ausschlief3lich die am ausge-

wahlten Ausgang angeschlossene RC-Komponente.

e ,Balance”

Mit dieser Option kann die Steuerkennlinie individuell angepasst wer-
den, damit beispielsweise zwei Servos soweit wie moglich synchron
laufen.

Der einzustellende Punkt wird durch Bewegen des entsprechenden
Bedienelementes oder durch Antippen des gewunschten Punktes aus-
gewahlt:

» Bei aktivem linken Wertefeld wird der angewahlte Punkt ...

... durch Antippen des Symbols & geldscht oder an einer freien
Stelle ein weiterer Punkt hinzugefugt.

... durch Antippen der Symbole v  in 0,1-%-Schritten horizon-
tal verschoben. Etwa eine halbe Sekunde andauerndes Antippen in
1-Prozent-Schritten.

... durch Antippen des Symbols ™ die Option des seitlichen Ver-
schieben dieses Punktes in das Menu ,Direkt Einstellung® Gbernom-
men. Parallel dazu wird der betreffende Punkt mit einem roten Kreis
gekennzeichnet.
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... durch Antippen des Symbols ©) ein verschobener Punkt auf sei-
ne Standardposition zurick ge setzt:

-150 -100 50 @ EEONN +100 +150 150 -100 50 a SONN +100  +150

... durch Antippen des Symbols © bei aktivem Punkt ,Null* links
aullen, werden waagrecht verschobene Punkte und/oder geloschte
Punkte wieder auf ihre jeweilige Standardpositionen zurtick gesetzt.
Vertikale Positionsanderungen bleiben dagegen erhalten:

Balance I
| Wep

Weg
-100.0

Begrenzung

... vertikal verschoben um maximal £20 % durch Antippen der Sym-
bole v 4 in 0,1-%-Schritten oder durch Verschieben des gelben
Rechtecks am linken Displayrand mit einer Fingerspitze:

Weg Begrenzung

His
o hd N @
-150 100 50 1] +50 4100 +150

... durch Antippen des Symbols ™ die Option des vertikalen Ver-
schieben dieses Punktes in das Menu ,Direkt Einstellung® Gbernom-
men. Parallel dazu wird der betreffende Punkt mit einem roten Kreis
gekennzeichnet:
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Hinweise
Ist in der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem ro-
ten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt Ein-
stellung” deaktiviert.
Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im gleich-
namigen Menu.

« Antippen des Symbols © setzt einen veranderten Wert auf den
Standardwert zurtck.

,» rrimm*

Mit dieser Option wird bei Bedarf die Neutralposition des Servo nach-
justiert wie vorstehend beschrieben:

”Weg“
Mit dieser Option kann der Servoweg symmetrisch oder asymmetrisch
angepasst werden:

3alance
:_ Begrenzung

100.0 pEEoxI]

« Zur asymmetrischen Einstellung des Servoweges ist das entspre-
chende Wertefeld anzutippen.

« Zur symmetrischen Einstellung ist eines der beiden Wertefelder an-
zutippen und hernach das Symbol @9 rechts aul3en.
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Kurzes Antippen der Symbole ® oder ® verandert den Weg in 0,1-Pro-
zent-Schritten. Ein etwa eine halbe Sekunde wahrendes Antippen in
1-Prozent-Schritten.

Antippen des Symbols © setzt veranderte Werte auf den Standardwert
zuruck.

,Begrenzung*

Analog zur Spalte , Trimm® wird mit dem Antippen eines der Wertefel-
der der Option ,Begrenzung” das Bedienfeld aufgerufen.

| weg

I 150.0

Wie zuvor unter ,Weg“ beschrieben, ist eine symmetrische oder asym-
metrische Begrenzung bzw. Limitierung des maximalen Servoweges
zwischen 0 und 150 % einstellbar.

Hinweis

Eine Limitierung des Servoweges verhindert zuverlassig das mecha-
nische Auflaufen eines Servos falls sich der Servoweg aufgrund von
Zumischungen zu einem ubergrof3en summiert.

#B04S2_V2017#
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Gebereinstellung

Hinweise

« Im Lieferzustand der Anlage wie auch nach der Initialisierung eines
neuen Modellspeichers und dessen ,Binding” an den zum Einbau
vorgesehenen Empfanger, lassen sich im Regelfall nur die Uber die
beiden SteuerknlUppel angesteuerten Servos bewegen, an anderen
Steckplatzen angeschlossene Servos verharren dagegen erst einmal
stetig in ihrer Mittelstellung. Auch wenn dies auf den ersten Blick eher
unkomfortabel zu sein scheint ..., ist doch nur so gewahrleistet, dass
Sie einerseits vollig frei unter den ,weiteren® Bedienelementen lhres
Senders auswahlen konnen und lhnen andererseits das ,Deaktivieren®
nicht benotigter Bedienelemente erspart bleibt, denn: Nur ein inakti-
ves, d.h. ein keiner Funktion zugewiesenes Bedienelement hat auch
bei irrtimlicher Bedienung keinen Einfluss auf Ihr Modell.

« Die Bezeichnungen in der Spalte ,Funktion (Edit)” sind sprach- und
modelltypabhangig.

* Bei Sendern mit mehr als 16 Gebereingangen kann durch Antippen
des Symbols '[@) rechts oben im Display direkt zu den Einstellzeilen ab
Zeile 17 und zurluck gewechselt werden.

Spalten ,,Kanalnummer* und ,,Funktion (Edit)“

Antippen sowohl einer Kanalnummer in der Spalte ,K.” wie auch eines der
Felder in der Spalte ,Funktion (Edit)* blendet am unteren Displayrand ein
Bedienfeld ein:

L1 11 B

Antippen des Bleistiftsymbols rechts 6ffnet die Tastatur = = zur Eingabe
einer individuellen Bezeichnung der jeweiligen Steuerfunktion.

Hinweis

Um spater ggf. zwischen Geber- und Servoseite differenzieren zu kon-
nen, sollten bei der Benennung der jeweiligen Kanale in den Menus ,Ge-
bereinstellung” und ,Servoeinstellung“ entsprechend angepasste Begriffe
verwendet werden. Beispielsweise ,Querruder” auf der Geberseite und
,QR (QR 1, QR 2 ...)" auf der Servoseite.

Spalte ,,Gruppe*

In dieser Spalte kann jede Steuerfunktion beliebig von @ (,global*) auf @
(,phasenspezifisch®), und umgekehrt, umgestellt werden.

Seite 1 von 6 der Graupner ,Gebereinstellung”-Onlinehilfe



Hinweise

« Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Alle in einer auf ,global” gestellten Zeile vorgenommen Einstellungen
werden automatisch in alle bestehenden und ggf. zukunftig neu er-
stellte Phasen kopiert. Gleiches gilt fur das Loschen oder andern von
Einstellungen.

« Sind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder sind mehrere Zeilen in
der Spalte ,Gruppe” auf ,phasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich
die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen Displayrand
namentlich eingeblendete Phase.

Spalte ,,Geber*

Antippen eines der Wertefelder der Spalte ,Geber” 6ffnet ein Auswahlme-

nu:

« Graue Symbole sind nicht auswahlbar. Beispielsweise weil noch kein
Geber-, Kombi- oder sonstiger virtueller Schalter im aktuellen Modell-
speicher programmiert ist.

» |st eine dieser Optionen hell dargestellt ...

Eingangsgeber selekt.

... wird nach dem Antippen des Symbols entweder direkt ein Einstell-
display ...

Festwert Schalter setzen

Umkehren . I

100.0

OK

... oder wenn mehr als ein entsprechender Schalter zur Auswahl steht,
eine Auswahlmaske eingeblendet, in welcher das gewlnschte Einzele-
lement ausgewahlt werden kann wie nachfolgend beispielhaft anhand
,Logischer Schalter® dargestellt:
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Logischer Schalter setzen

Logisch.Sch.
L2

LOgiSCh.SCh. Umkehren

l6schen

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes beliebige physisch

vorhandene Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknuppel,

Schalter, Dreh- oder sonstiges Element, durch dessen simples Bewe-

gen dem gewahlten Eingang zugewiesen.

— Nach der Auswahl eines Schalters oder dem Bewegen eines Bedie-
nelementes wird das entsprechende Einstelldisplay eingeblendet,
beispielsweise des seitlichen Drehschiebers ,LV2*

[LV2] Potentiometer konfigurieren

Umkehren

— Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausgewahlten Elemen-
tes sowie eine grafische Darstellung der Geberposition.

— In der Spalte rechts daneben wird die aktuelle Geberposition sowohl
numerisch als auch grafisch visualisiert.

— In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung umgekehrt.

— In der Spalte , Typ“ stehen vier grafisch visualisierte Wirkungsarten
zur Auswahl. Das einzustellende Bedienelement wirkt ...
H ... wie ein dreistufiger Kanalschalter mit einem Schaltbereich von
-100 %, 0% und +100 %.
H ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Schaltbereich von 0 %,
50 % und 100 %.

B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer voreingestellten
Schrittweite von 4 %, welche im Menu ,Schalter Konfig.“ ent-
sprechend angepasst werden kann.

B ... wirkt als EIN-/AUS-Schalter.
— In der rechten Spalte wird das Ergebnis wegabhangig visualisiert.
— Antippen von ,OK" schliel3t den Vorgang ab.
— Antippen von ,zuruck”® bricht den Vorgang ab.
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« Wurde ein Festschalter zugewiesen, kann dessen Schaltpunkt ab
Firmwareversion 2032 nach Offnen des Einstellmenis frei gewahlt
werden:

» Antippen des rechten Balkens oder des Wertefeldes darunter off-
net ein Einstellmenu am unteren Displayrand:

Festwert Schalter setzen

Umkehren . I

100.0

» Verschieben des Schiebers oder Antippen der Symbole ~ oder
v passt den Schaltpunkt beliebig zwischen 0,1 und 100 % an.

* Antippen von ,Umkehren® invertiert den Schaltbereich nach -0,1
... =100%.

* Antippen des Symbols v schliel3t den Vorgang ab.

e Geber loschen

Antippen des zu lIoschenden Gebers 6ffnet dessen Konfigurationsme-
nu, beispielsweise:

[DT5] Digitale Trimm. konfigurieren

Umkehren

DT5

l6schen

* Antippen von ,lI6schen” I6scht den ausgewahiten Geber.

* Antippen von ,zurlck” bricht den Vorgang ab.

« Antippen von ,,OK" Ubernimmt ggf. vorgenommene Konfigurations-
anderungen.
Hinweis fur Helikopter
Das Loschen des Gebers, standardmalig LV2, schaltet nicht den

Gas-Begrenzer ab, sondern fixiert diesen lediglich in ,Halbgas®-Po-
sition:

12 Gasbegr. V2 () 00 00

Komplett deaktiviert werden kann der Gas-Begrenzer nur durch Um-
stellung auf ,Unbegrenzt” im Menu ,Modelltyp®:
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Modelltyp

Name Kobra

1 3
WAVAY
N

Normal Unbegr. Modus 4

Spalte ,,Detail“

Antippen des Symbols ) 6ffnet das Display ,Detaileinstellung” mit eige-
ner Hilfestellung.

Spalte ,,— Verzogerung +*“
Antippen eines der beiden Wertefelder blendet am unteren Displayrand

ein Bedienfeld ein:

n Gebereinst. Normal 'B@ @-
=

Funktion (Edit) Gruppe Geber Detail -Verz. +

5 B ©® - (:)IIII 0.0
3 (6) @@ - () 00 00
7 (7) @@ — 00 00

‘GH v A o v

* Antippen des Symbols N ubernimmt die ausgewahlte Einstelloption
in das Menu ,Direkt Einstellung” des Funktionsmenus. Parallel dazu
wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der rechten
oberen Ecke gekennzeichnet:

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® kann dann
diese Option wahrend des Modellbetriebes damit ,direkt” justiert wer-
den.

Hinweise

« Istin der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem ro-
ten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt Ein-
stellung” deaktiviert.

» Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung” nur im gleich-
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namigen Menu.
Mit dem Schieber wird eine beliebige Zeit zwischen 0 und 25,0 Sekun-
den eingestellt. Dasselbe ist mit den Tasten ¥ ~ in 0,1s-Schritten
maoglich.
Antippen des Symbols = schaltet die symmetrische Zeiteinstellung
EIN oder AUS.
Antippen des Symbols ¢ setzt geanderte Einstellungen auf den Stan-
dardwert zuruck.
Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t das
Bedienfeld.

#B06S1_V2032#
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Gebereinstellung / Detaileinstellung

+50

Hinweise

» Alle Einstellungen in diesem Menu betreffen ALLE von dem jeweiligen
Bedienelement sowohl direkt wie auch indirekt, z. B. Uber Mischer, an-
gesteuerten RC-Komponenten.

» Bestimmte Displays dieses Menus sind ggf. mit anderen Menus ver-
linkt. So ist beispielsweise die Seite der Detaileinstellung des Gas-Ka-
nals auch unter dem Begriff ,Gas Kurve®“ im Funktions-Menu zu finden.
In all diesen Fallen wirken sich deshalb Einstellungen in einem der bei-
den Menus immer auch unmittelbar auf die Einstellungen des anderen
Menus aus und umgekehrt.

Display ,,Zuordnen®

,Bezeichnung*

Im Wertefeld dieser Zeile ist standardmalig die Bezeichnung der
ausgewahlten Steuerfunktion eingetragen. Antippen des Wertefeldes
blendet ein Auswanhldisplay ein und Uber dieses kann zu einer anderen
Steuerfunktion gewechselt werden ohne eine Ebene hoher und wieder
zuruck wechseln zu mussen.

 ,,Uberlagerung Kanal*

Diese Option bietet eine Art Kopiermadglichkeit fur den Fall, dass eine
bereits bewahrte Kennlinie in eine andere Steuerfunktion Ubernommen
werden soll.

Dazu ist im ersten Schritt das Wertefeld der Zeile ,Uberlagerung Kan.*
der zu erstellenden Steuerfunktion anzutippen: Es wird ein entspre-
chender Auswahldialog eingeblendet:
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Geber

2

HR

4
(6) 7
&)

(8)

6schen

Nach dem Antippen des Bezeichnungsfeldes der als Vorlage dienen-
den Steuerfunktion wird dieser Dialog wieder ausgeblendet und im
Ausgangsdisplay die zu kopierende Kennlinie braun eingeblendet:

+50

Nun kann mit den weiter hinten, im Abschnitt ,Display Wert®, beschrie-
benen Methoden die aktuelle anhand der eingeblendeten Kennlinie
justiert werden.

,Gruppe*

In dieser Spalte kann jede Steuerfunktion beliebig von @& (,global®) auf
(,phasenspezifisch®), und umgekehrt, umgestellt werden.

Hinweise

» Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Sind Phasen eingerichtet und ist eine Geberfunktion oder sind meh-
rere Geberfunktionen im Feld ,Gruppe® auf ,phasenspezifisch® um-
gestellt, beziehen sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf die
am oberen Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

,Kurve*

Standardmalig ist eine lineare Kennlinie voreingestellt. Wird eine an-
dere gewunscht, ist das jeweilige Symbol unter ,Kurve® so oft anzutip-
pen, bis die gewlnschte Kurve in der Grafik links sichtbar ist.

Zur Auswahl stehen:

« - Eine lineare Kennlinie mit einem unveranderbaren Punkt zwi-
schen den getrennt einzustellenden Endpunkten ,L* und ,H".

Diese Kennlinie entspricht der Standardeinstellung.
. .~ Eine lineare Kennlinie mit standardmafig funf gleichmallig zwi-
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schen den Endpunkten ,L" und ,H" verteilten Punkten.
Diese Kennlinie ist als Basis nicht linearer Kennlinien mit bis zu acht
Punkten zwischen den Endpunkten ,L“ und ,H* zu wahlen.

. — Eine waagrechte Kennlinie mit einem einzelnen Punkt in Steuer-
mitte.
Diese Kennlinie kann nur vertikal verschoben und somit beispiels-
weise als Basis von Drehzahlvorgaben fur Drehzahlregler genutzt
werden.

« Sofern das Auswahlfeld ,geglattet” eingeblendet ist, ist ggf. rechts
unten auszuwahlen ob die Kennlinie ,eckig” () oder ,gerundet” (|&
) sein soll.

Hinweis

Antippen der Kurvenauswahl setzt veranderte Kurven ohne weitere

Vorwarnung zuruck in den Urzustand.

Display ,,Wert*

(1T

53%
I~
(=
=
o
=]

SIETH

Sobald ein Punkt angetippt oder mit dem betreffenden Geber, im Beispiel
mit dem ruckseitigen Drehschieber ,LV2%, angefahren wird, wird dieser
Punkt rot dargestellt sowie weitere Wertefelder und Symbole eingeblen-

det:
- 5 | (5) B Normal

Punkt

e ,,Punkt”
Unterhalb von ,Punkt” wird links die Bezeichnung des markierten Punk-
tes (L, 1 bis max. 8 und H) und rechts das ,Hinzufugen/Loschen®-Sym-
bol ((4) eingeblendet.
.
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 Ist links des Symbols eine der Nummern 1 maximal 8 eingeblen-
det, wird dieser Punkt durch Antippen des Symbols geldscht.

« Sind links des Symbols nur ,---“ zu sehen, setzt Antippen des
Symbols an der angefahrenen Position einen weiteren Punkt.

Hinweis

Nach dem Setzen oder Loschen eines Punktes werden die Ubrigen

Punkte automatisch von links nach rechts neu durchnummeriert.

o
» Die Punkte ,L* und ,H" sind nicht |I6schbar, weshalb das Symbol
bei Anwahl eines dieser Punkte ausgegraut ist.

* Es sind bereits die maximal moglichen 8 Punkte zwischen den
beiden Endpunkten gesetzt, weshalb kein weiterer Punkt gesetzt
werden kann.

,,Offset”

Antippen des Wertefeldes ,Offset” aktiviert die Option zur vertikalen
Verschiebung der Steuerkurve:

Vertikal verschoben werden kann die Steuerkurve durch Verschieben
des gelben Rechteckes am linken Displayrand wie auch mit Hilfe der
nachfolgend beschriebenen Einstelloptionen.

Wertefelder ,X* und ,Y*

Der ausgewahlte Punkt kann durch Antippen des Wertefeldes unter X"

wahlweise horizontal wie auch durch Antippen des Wertefeldes unter

,Y“ vertikal verschoben werden, und zwar ...

- ... entweder indirekt nach Antippen des Symbols Y durch Uber-
nahme dieser Einstelloption in das Menu ,Direkt Einstellung®. Paral-
lel dazu wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in
der rechten oberen Ecke gekennzeichnet:
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Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® des
Funktionsmenus kann dann diese Option wahrend des Modellbe-
triebes damit ,direkt” justiert werden.

Hinweise

* Ist in der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem
roten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt
Einstellung” deaktiviert.

* Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im
gleichnamigen Menu.

» ... oder direkt durch Antippen der Symbole v a in Schritten von
0,1%.
« ... oder direkt durch waagrechtes oder vertikales Verschieben des

jeweiligen gelben Rechtecks mit einer Fingerspitze oder einem fur
Touchscreens geeigneten Stift.

« Antippen des Symbols © setzt den betreffenden Wert wieder auf
den Standardwert zurtck.

Mit weiteren Punkten ist ggf. gleichartig zu verfahren.

#B06S2_V2017#

Seite 5 von 5 der Graupner ,Gebereinst./Detail”-Onlinehilfe



& Trimm Einstellung

Spalte ,,Nr“

Antippen des ,Nr.“-Feldes offnet ein Bedienfeld am unteren Displayrand:

+ 0. v

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+  Trimmfunktion hinzufigen

@ Trimmfunktion loschen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfrage
eingeblendet:

l6schen '(5)'?

Antippen von ,Ok" bestatigt den Loschvorgang,  Antippen von
,zuruck® bricht den Vorgang ab.

Zeile kopieren

Zeile nach unten verschieben
Zeile nach oben verschieben
Details anzeigen
zurucksetzen

bearbeiten

Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schliel3t das Be-
dienfeld.

Trimmfunktion hinzufligen

Nach dem Antippen des + -Symbols wird ein Auswahlmenu einge-
blendet:

v~ Q8 4 |« 5

<

Neu(g) Funktion

[CETS 2
HR 4

(QR2)

(7)
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Nach Antippen der gewlnschten neuen Trimmfunktion wird diese als
neue Zeile Ubernommen, z.B. als Nr. 5:

nst. Normal ® P'

Funktion Gruppe We| Speichern

QR

HR

Hinweis
Die Bezeichnungen in der Spalte ,Funktion® sind sprach- und modell-
typabhangig.

Spalte ,,Geber*

Antippen eines der Wertefelder in der Spalte ,Geber” 6ffnet das entspre-
chende Auswahlmenu:

Eingangsgeber selekt.

Betatigen des gewunschten Trimmgebers ubernimmt diesen in das Wer-
tefeld der Spalte ,Geber”, beispielsweise ,DT5"

: Trimm Einst. Normal ® 4200
Geber Funktion  Gruppe Wert Speichern
DT2 QR 0.0
DT3 HR

DT4

[

 Trimmgeber konfigurieren
Antippen eines Trimmgebers offnet das Konfigurationsmenu:

[DT5] Digitale Trimm. konfigurieren

Umkehren

DTS

l6schen
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Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausgewahlten Ele-
mentes.

In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung umgekehrt.
In der Spalte , Typ“ stehen vier grafisch visualisierte Wirkungsarten
zur Auswahl. Das einzustellende Bedienelement wirkt ...

H ... wie ein dreistufiger Kanalschalter mit einem Schaltbereich von
-100 %, 0% und +100 %.

H ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Schaltbereich von 0%,
50 % und 100 %.

B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer voreingestellten
Schrittweite von 4%, welche im Menu ,Schalter Konfig.“ entspre-
chend angepasst werden kann.

B ... wirkt als EIN-/AUS-Schalter.

In der rechten Spalte wird das Ergebnis geberwegabhangig visuali-
siert.

Antippen von ,zuruck® bricht den Vorgang ab.
Antippen von ,l0schen® |I0scht den ausgewahlten Trimmgeber.
Antippen von ,OK" schliel3t den Vorgang ab.

Hinweis
Weitere Einstellmoglichkeiten, beispielsweise die Einstellung der
Schrittweite, sind im Menu ,Schalter Konfig.” zu finden:

Digitale Trimm. konfigurieren

Ink. 4.0
=) -75.0 Dek. 4.0

Wieder.. Normal

Schaltposition Digitale Trimm.

OK

Spalte ,,Funktion®

In dieser Spalte kann ggf. die Zuordnung der ausgewahlten Zeile zu einer
Steuerfunktion geandert werden.

Spalte ,,Gruppe*

In dieser Spalte kann jede Trimmfunktion beliebig von @ (,global®) auf
(,phasenspezifisch®), und umgekehrt, umgestellt werden.
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Hinweise

« Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Alle in einer auf ,global® gestellten Zeile vorgenommen Einstellungen
werden automatisch in alle bestehenden und ggf. zuklnftig neu er-
stellte Phasen kopiert. Gleiches gilt fur das Loschen oder andern von
Einstellungen.

« Sind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder sind mehrere Zeilen in
der Spalte ,Gruppe” auf ,phasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich
die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen Displayrand
namentlich eingeblendete Phase.

Spalte ,,Wert“
In dieser Spalte werden die aktuellen Trimmpositionen in prozentualer

Relation zu dem in der Spalte ,Wert" eingestellten Trimmweg angezeigt,
beispielsweise:

Spalte ,,Speichern®

Sobald eines der blauen Felder der Spalte ,Speichern” angetippt wird,
wird ein Auswahlmenu eingeblendet:

[Nr.5] Speichern
Speichern
zuriicksetzen

zuriick

« Antippen von ,zurtck® bricht den Vorgang ab.
* Antippen von ,Speichern® ubernimmt den Trimmwert aus der Spalte

,Wert" in die Spalte ,Speichern“ und zugleich wird dieser Wert als neue
Trimm-Mittenpositionen definiert:
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Hinweis

Auf diese Weise kann zwar die Trimmung ,elegant” Gber den norma-
len Trimmbereich hinaus verstellt werden. Bei zu grof3en Verstellungen
wird jedoch der Servoweg einseitig begrenzt. In einem solchen Fall
sollte besser das Steuergestange Uberpruft und gegebenenfalls korri-
giert werden.

» Antippen von ,zuricksetzen® setzt den gespeicherten Trimmwert auf
,0.0" zurick:

Spalte ,, Typ*
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte offnet ein Auswahlmenu mit
insgesamt funf Trimm-Varianten:

&b, Linear abnehmende Trimmwirkung beidseits der Neutralpositi-

on.
<mmE Gleichmabhige Trimmwirkung Uber den gesamten Stellbereich.
“2, Der zur Steuermitte hin linear abnehmende Trimmbereich ist

auf die untere Halfte des Steuerweges begrenzt.

<=, Uber den gesamten Steuerweg hinweg linear abnehmende
Trimmwirkung.

== Uber den gesamten Steuerweg hinweg linear abnehmende
Trimmwirkung mit invertierter Wirkrichtung.
Spalte ,,Weg*“

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet am unteren Display-
rand ein Bedienfeld ein:

* Antippen des Symbols N ubernimmt die ausgewahlte Einstelloption
in das Menu ,Direkt Einstellung“ des Funktionsmenus. Parallel dazu
wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der rechten
oberen Ecke gekennzeichnet:

4 DT4 sk [ = 300
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Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® kann dann
diese Option wahrend des Modellbetriebes damit ,direkt” justiert wer-
den.

Hinweise

» Istin der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem ro-
ten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt Ein-
stellung” deaktiviert.

« Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im gleich-
namigen Mena.

Mit dem Schieber ist in 5%-Schritten ein beliebiger Wert zwischen 0

und 100 % des jeweiligen Steuerweges einstellbar.

Die Tasten ¥ ~ erlauben eine Feinjustierung in 0,1 %-Schritten.

Antippen des Symbols ¢ setzt geanderte Einstellungen auf den Stan-

dardwert zuruck.

Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t das
Bedienfeld.

BO7S1_V2017#
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Motor Stopp

Mit Hilfe dieser Option wird der Gaskanal in eine bestimmte Position ge-
bracht und in dieser gehalten sobald ein Schalter betatigt und eine be-
stimmte Schaltschwelle unterschritten wird.

Aktivierung der Motor-Stopp-Funktion

Befindet sich die aktuelle Servoposition unterhalb der links unten vor-
gegebenen Schaltschwelle, erfolgt die Aktivierung der Stopp-Funktion
sobald der Schalter in die EIN-Position umgelegt wird:

. Motor Stopp

: Eingang Ausgang
Aktion 100.0 -100.0

o 150 o
O & o0 =
LA

]

Ausloser

Befindet sich die aktuelle Servoposition oberhalb der links unten vor-
gegebenen Schaltschwelle, erfolgt die Aktivierung der Stopp-Funkti-
on sobald nach dem Umlegen des Schalters in die EIN-Position die
Servoposition erstmalig die Schaltschwelle unterschreitet.

Deaktivierung der Motor-Stopp-Funktion

Befindet sich die aktuelle Servoposition unterhalb der links unten vor-
gegebenen Schaltschwelle von standardmaflig +150%, folgen der
Drehzahlsteller oder das Gasservo dem K1-Steuerkntppel sobald der
Schalter in die AUS-Position umgelegt wird.

Befindet sich die aktuelle Servoposition oberhalb der links unten vor-
gegebenen Schaltschwelle, folgen der Drehzahlsteller oder das Gas-
servo dem K1-Steuerknuppel sobald dieser nach dem Umlegen des
Schalters in die AUS-Position erstmalig in Richtung Leerlauf Uber die
Schaltschwelle hinweg bewegt wird.

Programmierung

,Aktion*

Ist im Wertefeld ,Geber” KEIN Schalter zugewiesen, schaltet jedes An-
tippen des Symbols in den jeweils anderen Zustand um, beispielsweise
von ,inaktiv* (&)) nach ,aktiv* (8)) und umgekehrt. Anderenfalls erfolgt
die Umschaltung durch den zugewiesenen Schalter.

»Eingang“

Dergelbe Balken visualisiertdie Position des Gas- bzw. Gas-/Pitch-Steu-
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erknuppels in %-Geberweg.

,2Ausgang"
Der grune Balken visualisiert das an den Empfanger zu Ubertragende
Steuersignal in %-Servoweg.

,,Geber*

Mit dem in diesem Wertefeld zugewiesenem Schalter wird die Mo-
tor-Stopp-Funktion Ublicherweise aktiviert (8)) und deaktiviert (&)):

. Motor Stopp

: Eingang Ausgang
Aktion 100.0 -100.0

> = 150 =
@ A o
: 50 :

o

Ausldser

!!M'Stopp“
Antippen des Wertefeldes unter ,M-Stopp”“ 6ffnet das Bedienfeld:

Antippen des Symbols Y Ubernimmt diese Einstelloption in das
Menu ,Direkt Einstellung® des Funktionsmenus. Parallel dazu wird
das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der rechten
oberen Ecke gekennzeichnet:

L Eingang Ausgang
Aktion 100.0 -100.0

p— - 150 -
@ : oo :
T

i 0

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung” kann
dann damit die Motor-Stopp-Position wahrend des Modellbetriebes
,direkt” justiert werden.

Hinweise
* |st in der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem
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roten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt
Einstellung” deaktiviert.

* Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung” nur im
gleichnamigen Menu.

* Mit dem Schieber kann die Motor-AUS- oder Leerlaufposition zwi-
schen =150 und +150 % in 5%-Schritten und mit den Tasten v »
in 0,1 %-Schritten justiert werden.

* Antippen des Symbols ¢ setzt geanderte Einstellungen auf den
Standardwert zuruck.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t
das Bedienfeld.
,Ausloser

Links unten, im Wertefeld unter ,Ausloser”, wird die gewuinschte Schalt-
schwelle festgelegt. Antippen des Wertefeldes offnet das Bedienfeld.
Die Einstellung erfolgt analog zu Vorstehendem.

#B08S1_V2017#
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Q/R Expo

Die Quad-Rate-/Expo-Funktion ermoglicht eine Beeinflussung der Steu-
erausschlage und -charakteristiken von bis zu 8 Steuerfunktionen. Abhan-
gig vom Modelltyp sind davon standardmallig bereits einige vorbelegt.

Pro Steuerfunktion kdnnen bis zu vier Einstellvarianten global oder je
Phase angelegt und ggf. per Schalter abgerufen werden.

Q/R Expo-Steuerfunktion hinzufiuigen/loschen

e Spalte ,Nr.“
Antippen des ,Nr.“-Feldes offnet ein Bedienfeld:

' Q/R, Expo Normal

Nr Funktion  Gruppe Detail Rate +

@ 1000  100.0

@ 100.0  100.0
@ 1000  100.0

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile / Steuerfunktion hinzufugen
W Zeile / Steuerfunktion I[6schen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfra-
ge eingeblendet:

loschen 'QR'?

Antippen von ,Ok" bestatigt den Loschvorgang,
Antippen von ,zuruck® bricht den Vorgang ab.

4+ Zeile / Steuerfunktion nach unten verschieben

T Zeile / Steuerfunktion nach oben verschieben

v Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schliel3t das
Bedienfeld.

Hinweis

Die Bezeichnungen in der nachfolgend beschriebenen Spalte ,Funkti-
on“ sind abhangig sowohl vom jeweils gewahlten Modelltyp wie auch
der Spracheinstellung beim Erstellen des Modellspeichers.

e Spalte ,,Funktion®
Nach dem Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte wird ein Aus-
wahlmenu eingeblendet:
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[Nr.1] Funktion

Nach dem Antippen des Bezeichnungsfeldes der gewunschten Steu-
erfunktion wird dieser Dialog wieder ausgeblendet und diese in das
ausgewahlte Wertefeld Ubernommen, beispielsweise ,[6]* anstelle von
,Gas" in der Zeile ,1

| Qf"R EXpO

Spalte ,,Gruppe*

In dieser Spalte kann jede Zeile bzw. Steuerfunktion beliebig von

(,global“) auf @ (,phasenspezifisch), und umgekehrt, umgestellt wer-

den.

Hinweise

* Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Ist eine Steuerfunktion auf (,global®) gestellt, werden Einstel-
lungsanderungen sowohl in bereits bestehende wie auch hernach
neu angelegte Flugphasen automatisch idbernommen.

« Sind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder sind mehrere Zei-
len in der Spalte ,Gruppe” auf & (,phasenspezifisch®) umgestellt,
beziehen sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am
oberen Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

Spalte ,,Detail“
Antippen des Symbols ) 6ffnet das Display ,Detaileinstellung” mit ei-
gener Hilfestellung.

Hinweis
Solange in der Spalte ,Geber” der Displayseite ,QR/EX" der Detailein-
stellungen kein Schalter zugewiesen ist, ...
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... werden die nachfolgend beschriebenen Einstellungen in den Spal-
ten ,— Rate +“ und ,— Expo +“ immer nur unter der Speicherposition 1
abgespeichert.

Spalte ,,— Rate +“
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet am unteren Dis-
playrand ein Bedienfeld ein:

. Q/R Expo Normal ® l'TT_"
Nr Funktion e+

Gruppe Detail - Rate

1 Gas @ 100.0  100.0
i QR @ 100.0  100.0

3 HR @ 100.0
N c I v A © v

* Antippen des Symbols ™ Uubernimmt die ausgewahlte Einstellopti-
on in das Menu ,Direkt Einstellung” des Funktionsmenus. Parallel
dazu wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der
rechten oberen Ecke gekennzeichnet:

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® kann

dann damit die beispielhaft gewahlte Minus-Seite der Wegeinstel-

lung wahrend des Modellbetriebes ,direkt” justiert werden.

Hinweise

« Istin der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem
roten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt
Einstellung” deaktiviert.

« Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung” nur im
gleichnamigen Mend.
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» Mit dem Schieber ist in 5 %-Schritten ein beliebiger Wert zwischen 0O
und 125 % des jeweiligen Steuerweges einstellbar.
Die Tasten v a erlauben eine Feinjustierung in 0,1 %-Schritten.

* Antippen des Symbols = schaltet die symmetrische Einstellung der
.- Rate +“-Funktion EIN oder AUS.

* Antippen des Symbols ¢ setzt geanderte Einstellungen auf den
Standardwert zuruck.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t
das Bedienfeld.

Spalte ,,— Expo +*
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet am unteren Dis-
playrand ein Bedienfeld ein:

ﬂ Q/R Expo Normal ® l'T._"
Nr Funktion Xpo +

-Rate + - Exp

1 Gas 0.0 100.0 0.0

2 O] 0.0 100.0 0.0 0.0

00 w0 oo [EEH

Die Einstellungen in der Spalte ,— Expo +* erfolgen analog zum Vorge-
hen in der zuvor beschriebenen Spalte ,— Rate +“.
#B09S1 V2017#
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Q/R Expo - Detaileinstellung
Display ,,Zuordnung*

@
|

s |donz : |__.

+50

3
2

e ,,Bezeichnung®

Im Wertefeld dieser Zeile ist standardmalig die Bezeichnung des aus-
gewahlten Steuerkanals eingetragen. Nach Antippen des Wertefeldes
kann auf eine andere Steuerfunktion umgeschaltet werden.

« ,,Uberlagerung Kanal*

Diese Option bietet eine Art Kopiermoglichkeit fur den Fall, dass eine
bereits bewahrte Expo-Kennlinie in eine andere Steuerfunktion uber-
nommen werden soll.

Dazu ist im ersten Schritt das Wertefeld der Zeile ,Uberlag. Kan.“ der

zu erstellenden Steuerfunktion anzutippen: Es wird ein entsprechen-
der Auswabhldialog eingeblendet:

Uberlag. Kan.

3

5

l6schen

Nach dem Antippen des Bezeichnungsfeldes der als Vorlage dienen-
den Steuerfunktion wird dieser Dialog wieder ausgeblendet und im
Ausgangsdisplay die zu kopierende Kennlinie braun eingeblendet:

U [Tionz

2

Nun kann mit den weiter hinten, im Abschnitt ,Display Wert®, beschrie-
benen Methoden die aktuelle Kennlinie anhand der eingeblendeten
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Kennlinie gleichartig justiert werden.

Hinweis

Mit dem Verlassen des MenUs wird die Verbindung zum Uberlage-
rungskanal automatisch unterbrochen.

,Gruppe*

Im Wertefeld unter ,Gruppe® kann jede Steuerfunktion beliebig von
(,global“) auf @ (,phasenspezifisch), und umgekehrt, umgestellt wer-
den.

Hinweise

» Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Sind Phasen eingerichtet und ist eine ,Q/R, Expo“-Funktion oder
sind mehrere ,Q/R, Expo“-Funktionen im Feld ,Gruppe® auf ,pha-
senspezifisch” umgestellt, beziehen sich die aktuellen Einstellungen
immer nur auf die am oberen Displayrand namentlich eingeblendete
Phase.

,Kurve*

. -/ Standardmaliig ist eine lineare Kennlinie mit zwei Endpunkten

und einem Punkt bei 0 % Steuerweg voreingestellt.
Diese Kurve eignet sich nur fur Quad-Rate-Funktionen sowie Ein-
stellungen a la Gaskurve und ahnliche Anwendungsfalle insbeson-
dere bei Funktionsmodellen. Nicht geeignet zur Einstellung von Ex-
po-Funktionen.

. -/ Alternativ kann auf eine Kennlinie mit je einem Punkt bei —50 %
und +50 % zwischen den beiden Endpunkten umgestellt werden.
Diese Kurve eignet sich zur Einstellung Ublicher QR/Expo-Funktio-
nen.

Hinweis
Standardmaldig wird die ausgewahlte Kurve immer der Speicherposi-

tion ,1“ zugewiesen, siehe unten unter den Beschreibungen der Dis-
plays ,Wert“ und ,QR/EX".
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Display ,,Wert“

Rate - Rate +

. 1 Gas Normal @ tl

.". /

100.0 100.0

Expo - Expo+

0.0 0.0

QR/EX
L 2 3 4

x3/ud [H8m) ~ionz

* ,,Rate —“ und , Rate +“
Mit dem betreffenden Geber, im Beispiel mit dem Steuerknlppel des
Gas-Kanals, die vertikale grune Linie auf einen der beiden Endpunkte
bringen. Der angefahrene Punkt wird rot dargestellit:

. 1 Gas Normal @ =2
00

Rate - Rate +

:"
O 1000 |
' 3

Expo - Expo +

LSp | ionz

Xa/o |

» Antippen des Symbols ™ Ubernimmt die ausgewahlte Einstellopti-
on in das Menu ,Direkt Einstellung” des Funktionsmenus. Parallel
dazu wird der Punkt rot umrandet und zusatzlich das betreffende
Wertefeld mit einem roten Dreieck in der rechten oberen Ecke ge-
kennzeichnet:

i Normal @ G’

Rate - Rate +

100.0 1000 |

.

LM | “ionz

Expo - Expo +

0.0 0.0

Xa/uo |

QR/EX

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® kann

dann diese Option wahrend des Modellbetriebes damit ,direkt” jus-

tiert werden.

Hinweise

* |[st in der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem
roten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt
Einstellung” deaktiviert.

* Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im
gleichnamigen Menu.
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« Der ausgewahlte Punkt kann vertikal zwischen minimal 0 und maxi-
mal minus bzw. plus 125 % verschoben werden, und zwar ...

... durch vertikales Verschieben des gelben Rechtecks mit einer
Fingerspitze oder einem fur Touchscreens geeigneten Stift.

... durch Antippen der Symbole v » in Schritten von 0,1 %.

* Antippen des Symbols = stellt um auf symmetrische Einstellung,
und umgekehrt.

* Antippen des Symbols ¢ setzt den Wert der ausgewahlten Zeile
wieder auf den Standardwert zuruck.

e ,Expo-“und ,Expo +“
Mit dem betreffenden Geber, im Beispiel mit dem Steuerknuppel des
Gas-Kanals, die vertikale grune Linie auf einen der Punkte ZWISCHEN
den beiden Endpunkten bringen. Der angefahrene Punkt wird rot dar-
gestellt.

Nun analog zu Vorstehendem den angefahrenen Punkt entsprechend
justieren.

e Zeile ,,QR/EX*

Solange auf der Displayseite ,QR/EX" KEIN Schalter zugewiesen ist,
ist der Quad-Rate/Expo-Speicherplatz 1 aktiv. Die Speicherplatze 2 ...
4 kdonnen zwar durch Antippen ausgewahlt und somit auch eingestellt
werden, sobald aber das Menu verlassen wird, ist immer nur die Spei-
cherposition 1 aktiv.

Sind jedoch auf der nachfolgend beschriebenen Displayseite ,QR/EX®
bereits Schalter zugewiesen, kann sowohl wahrend der Programmie-
rung von QR/Expo-Kennlinien wie auch im spateren Modellbetrieb ent-
sprechend zwischen den Einstellungen der Speicherplatze 1 ... 4 um-
geschaltet werden.

Display ,,QR/EX*

59%
~
=
g
=
m
=,

o)
B

Ist kein Geber respektive Schalter zugewiesen, ist immer Speicherplatz 1
aktiv.
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Schalterzuweisung
Antippen eines der Wertefelder unterhalb von ,Geber” 6ffnet das Aus-
wahlmenu:

Eingangsgeber selekt.

[SW3] 3 Positionsschalter konfigurieren

AUS : I
Speicher ]
| =

AUS

SW3 Logischer Typ 100.0

zuriick 0K

... und in diesem Menu dessen Funktionsweise einstellen:
* In der linken Spalte wird die Schalterposition visualisiert.

* In der linken Halfte der zweiten Spalte von links wird durch simples
Antippen den Schalterpositionen ihre EIN- oder AUS-Funktion zu-
gewiesen.

Mit dem Setzen eines Hakens im Kastchen uber ,Speichern® in

der rechten Halfte der zweiten Spalte von links, wird der betref-

fenden Schalterposition eine Memo-Funktion zugeteilt:

= Sobald z.B. ein selbstruckstellender Schalter in diese Position
gebracht wird bleibt diese Schaltposition solange EIN bis die-
ser erneut in diese Position gebracht wird.

In der dritten Spalte von links, der Spalte , Typ“ wird die Schalter-

art ...

... und in der rechten Spalte die Schalterfunktion grafisch darge-

stellt.

Antippen von ,zurtck® bricht den Vorgang ab.

Antippen von ,Ok” schliel3t den Vorgang ab.

Und nach erneutem Aufrufen dieses Menus kann eine bereits

erfolgte Schalterzuordnung durch Antippen von ,l6schen® auch

wieder geldscht werden:
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[SW3] 3 Positionsschalter konfigurieren

AUS
& I

Speicher

AUS I

SW3 Logischer Typ -100.0

l6schen 0K

#B09S2 V2017#
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Uhren
Hinweis
Mit der ,Uhr 1 sind Uber die nachfolgend beschriebenen ,normalen® Uh-
renfunktionen hinaus weitere Funktionen gekoppelt, siehe unter ,xxx.Ka-

pazitat” und ,Vollformat“-Widgets zur Anzeige diverser Kurven® im Wid-
get-Hilfetext.

. Uhren Normal ® '_—"
N

r Funktion (Edit) Gruppe Typ Akt Detail

Antippen des Plus-Zeichens in der Spalte ,Nr.” 6ffnet ein Auswahimenu:
[Nr.1] Typ
Start:Stopp
Runden (Start:Stopp)

Runden(Ausl&s.)

Runden(Umsch.)

zuriick

Folgende Uhrenarten stehen zur Auswabhl:
« Start/Stopp-Uhr
* Rundenzeituhr (Start/Stopp-Funktion)
* Rundenzeituhr (... stoppen durch Ausloser)
* Rundenzeituhr (... stoppen durch Umschalten)
« (Gasabhangig
(Timer stoppt im Leerlaufbereich des Gasknuppels)
« Gasabhangig Start:Stopp
(Timer lauft im Leerlaufbereich des Gasknuppels langsam weiter
und muss mit einem unter ,Detail” zugewiesenen Stopp-Schalter
gestoppt werden)
Hinweis
Die beiden gasabhangigen Timer funktionieren nur zusammen mit
der Motor-Stopp-Funktion.
Antippen von ,zurtck® bricht den Vorgang ab.
Antippen der gewiunschte Uhrenart GUbernimmt diese in das Ausgangsdis-
play, z.B. ,Start:Stopp":
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Uhren Normal @ ﬁl

Nr Funktion (Edit) Gruppe Typ Akt  Detail

1 Uhren Start:Stopp @ @

» Spalte ,,Nr.“ oder ,,Funktion (Edit)“
Antippen des ,Nr.”“- oder Funktionsfeldes offnet ein Bedienfeld:

2 Uhren Runden (Start.. @ @
Uhren Runden(Ausl.. @ @
+ TN - v

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile / Uhr hinzufugen
@ Zeile / Uhr l6schen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfra-
ge eingeblendet:

|[6schen 'Uhren'?

Antippen von ,OK" bestatigt den Loschvorgang, Antippen von ,,zu-
rack® bricht den Vorgang ab.

¢ Funktionsnamen bearbeiten
v Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schliel3t das
Bedienfeld.
e Spalte ,,Gruppe
In dieser Spalte kann jede Zeile bzw. Steuerfunktion beliebig von

(,global“) auf @ (,phasenspezifisch”), und umgekehrt, umgestellt wer-
den.

Hinweise

« Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich immer in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Sind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder sind mehrere Zei-
len in der Spalte ,Gruppe” auf ,phasenspezifisch” umgestellt, bezie-
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hen sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

Spalte ,, Typ“

Antippen dieser Spalte offnet das eingangs erwahnte Auswahlmenu.

Spalte ,,Akt*
Antippen schaltet um zwischen aktiviert [@ und deaktiviert [E.

Spalte ,,Detail“
Antippen des Symbols ) 6ffnet das Display ,Detaileinstellung” mit ei-
gener Hilfestellung.

Spalte ,,Uhr Sprachdatei*

Uhren Normal

Nr Funktion (Edit) uhr Sprachd.
1 Uhren
2 Uhren

3 Uhren

[t] 0:Voice/ge

M 01_Beep
M 02_Func
M 03_[tem
M 04_Numb

M 05_Phase

M 06_Tele

Antippen einer dieser Zeilen o6ffnet eine Liste mit dem Inhalt des aus-
gewahlten Verzeichnisses, beispielsweise ,,01_Beep®:

[i] 0:Voice/ge/01_Beep ® @ ®

@ 001_CLKBEEPl.wav 2017-08-30 07:00
EI 002_CLKBEEP2.wav 2017-08-30 07:00
EI 003_CLKBEEP3.wav 2017-08-30 07:00
EI 004_CLKHIGH.wav 2017-08-30 07:00

E‘ 005_CLKSEC.wav 2017-08-30 07:00

[s] 006_RANGE_TEST.wav 2017-08-30  07:00

« Mit dem Antippen des Symbols @ wird eine Ebene hoher gewech-
selt.

* Antippen einer der wave-Dateien markiert diese und spielt diese
einmal ab.

« Antippen des Symbols @ rechts oben spielt ab der markierten Datei
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alle Dateien solange ab, bis entweder das Symbol @ angetippt wird
oder alle Dateien reihum abgespielt sind.

« Antippen des Symbols @ rechts oben markiert diese als ,ausge-
wahlt* und Antippen des Tursymbols (@) rechts daneben Ubernimmt
die ausgewahlte wave-Datei in die Uhren-Zeile.

— Antippen des Symbols @ rechts oben setzt eine Markierung zu-
rack.

— Antippen des Tursymbols (@) bei unmarkierter wave-Datei
schlie3t das Auswahlmenu ohne Dateiubernahme.

Spalten ,,min“ und ,,s“

Uhren

Uhren

Uhren

In diesen beiden Spalten kann die Form der Zeitansage ausgewahlt
werden. Also je nach Anzahl der Hakchen je Zeile h:m:s oder h:m oder
gar nur die Stunde angesagt wird.

Hinweis

In diesem Zusammenhang sind jedoch die Hinweise zur unvermeidli-
chen zeitlichen Beschrankung von Ansagen im Hilfetext von ,Uhren/
Detaileinstellung® zu beachten, wenn unter ,Voralarm/Erinner.” ,Zyk-
lus-Zeiten“ von ,2s" und ,3s" ausgewahlt werden.

Spalte ,,Play”
Antippen des Symbols ® spielt die Kombination aus Ansage und aus-
gewahlter wave-Datei ab.

. Uhren Normal
M

r Funktion (Edit) Uhr Sprachd.

1 Uhren <BEEPl.wav

2 Uhren <BEEP2.wav

#B10S1_V2044#
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Uhren - Detaileinstellung

. 1 Uhren Mormal

Laufzeit Einsch.-Imit.

@ 00:00:00.0

Uhr einstellen Gruppe

Varalarm

Wairw it
00:00:00 =F

,,Laufzeit*
Im Feld unter ,Laufzeit® wird der aktuelle Uhrenstatus angezeigt.
Antippen des Symbols © setzt die Anzeige auf den Startwert zurlick.

,uUhr einstellen*
Antippen des Symbols andert die Laufrichtung:
. = vorwarts
. = rlckwarts
« Startwert andern
Antippen des Zeitfeldes 6ffnet ein Einstellmenu:

Uhr einstellen

Antippen der Symbole ® @ verstellt entsprechend im Stunden-, Mi-
nuten- und Sekundenfeld den jeweilige Vorgabewert.

— Antippen von ,OK" schliel3t das Einstellmenu.
— Antippen von ,zurlck® bricht den Vorgang ab.

— Antippen des Symbols © im Feld ,Laufzeit darliber setzt die An-
zeige auf den (neuen) Startwert.

,vorwarnzeit"
Analog zu Vorstehendem wird in diesem Feld der Zeitpunkt gewahlt,
ab welchem eine Vorwarnung erfolgen soll.

»,Einschalt Initialisierung“

Solange in diesem Feld ein Hakchen gesetzt ist, wird wahrend des Ein-
schaltvorganges des Senders die Uhr automatisch auf den aktuellen
Startwert zuruck gesetzt.
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Hinweis

Wird die ,Uhr 1“ dem Widget ,xxx.Kapazitat® zugewiesen, wirkt die Ak-
tivierung der Option ,Einsch.-Init" auch auf dieses Widget, sieche im
dortigen Hilfetext.

»Gruppe*

In dieser Spalte kann jede Uhr beliebig von & (,global“) auf @ (,pha-
senspezifisch®), und umgekehrt, umgestellt werden.

Hinweise

Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

Sind Phasen eingerichtet und ist eine Uhrenfunktion oder sind meh-
rere Uhrenfunktionen im Feld ,Gruppe® auf ,phasenspezifisch® um-
gestellt, beziehen sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf die
am oberen Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

,voralarm*

Kurzes Antippen des linken Symbols, z.B. & schaltet im Rotations-
verfahren zwischen & und maximal & und AUS (@) auf den jeweils
nachsten Wert um.

Langes Antippen des linken Symbols, z. B. & schaltet im Rotations-
verfahren zwischen & und maximal & und AUS (@) auf den jeweils
niedrigeren Wert um.

Antippen eines der Symbole, &, B und H 6ffnet ein Auswahlmendi:

Voralarm

Modus Stimme

Zyklus

Count Down EIN

2urlck oK

— Modus
Zur Wahl stehen: Stimme, AUS und Pieptone

— Zyklus
Zur Wahl stehen: Einmal, 2, 3,5, 10,15 und 30 Sekunden sowie 1
Minute.

Sobald der im Feld ,Vorwarnzeit” eingestellte Zeitpunkt erreicht
ist, wird die im Feld ,Laufzeit® jeweils angezeigte Zeit im einge-
stellten Interval solange angesagt, bis die Uhr abgelaufen ist.
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Hinweise

» Bei Wahl einer Zykluszeit von 2 Sekunden wird die Ansage
der Zeiteinheiten ,Minuten® und ,Sekunden® und bei Wahl
von 3 Sekunden die Ansage der Zeiteinheit ,Sekunden® au-
tomatisch und vollig unabhangig von gesetzten oder entfern-
ten Hakchen eine Menuebene hoher im Menu ,Uhren®, un-
terdrickt, da anderenfalls die Ansage langer als die gewahlte
Zykluszeit ware.

* Gleiches gilt fur die Sekunden-Werte bei Ansagen von Zwi-
schenzeiten oder Zeitansagen der Timer 1 ... 6, da Wettbe-
werbspiloten moglichst kurze Meldungen bevorzugen.

— Count Down
Zur Wahl stehen: AUS und EIN

Ist der Count Down auf EIN eingestellt und die ,Vorwarnzeit® |an-
ger als 10 Sekunden, werden die letzten 10 Sekunden akustisch
herunter gezahlt oder durch Pieptone signalisiert.

— Erinnerung
Zur Wahl stehen: AUS und EIN

Ist die Erinnerungsfunktion auf EIN eingestellt, so wird bei einer
abgelaufenen Uhr alle 10s ein Erinnerungssignal ausgegeben.

”Typ“

Im Feld unter Typ wird der ausgewahlte Uhrentyp angezeigt und kann
ggf. durch Antippen des Feldes und anschlielender Auswahl des ge-
wunschten Uhrentyps im Auswahlmenu auch geandert werden.

Ist eine der drei Rundenzeitenuhren ausgewahlt, ist links von der Uh-
renbezeichnung das Symbol ¢ eingeblendet. Antippen dieses Sym-
bols 6ffnet die Rundenzeitentabelle mit eigener Hilfestellung.

»otart”“ / ,,Stopp* / ,,Reset”

Im jeweiligen Wertefeld ist ggf. der jeweils gewlnschte Schalter zuzu-
weisen.

Hinweise

« Sind die Schaltfunktionen einer Rundenzeituhr wie folgt program-
miert, startet die Rundenzeiterfassung der ersten Runde unmit-
telbar nach dem Umlegen des hier beispielhaft verwendeten
Drei-Stufen-Tastschalters SW2 von der vom Piloten abgewandten
(Reset)-Position ...
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—

Geschwindi. (42 %~
G] Runden{fus

10s.)

A0pp Res

Geschwindi.
Ty
G] Runden{Auslos.)

A0pp Res

Geschwindi. (6 4
G] Runden{fus

10s.)

A0pp Res

... wird verzogerungsfrei auf ,nachste Runde” umgeschaltet sowie
durch Umlegen des Schalters aus der Mittenposition nach vorne,
also vom Piloten weg in die Reset-Position, die Zeiterfassung ge-
stoppt.

Werden dagegen die ,EIN“-Positionen von ,Start” (links) und ,,Stopp*
(rechts) der vorstehenden Programmierung wie folgt vertauscht ...

MM 1 Uhren Geschwindi.. ® o

-I';E_‘I Geschwindi., ® e
@ Runden{Ausids.)

(©) 00:00:04.2 (=) Runden(#

00:00:00 @

... startet die Rundenzeiterfassung unmittelbar nach dem Umlegen
des Tasters aus der Mittenposition in Richtung Piloten und schaltet
beim ,Loslassen® um auf ,nachste Runde®, wobei keine Speiche-
rung der ,ersten Runde” erfolgt solange deren Rundenzeit geringer
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als 0,6s ist. Der Taster also beispielsweise innerhalb dieser Zeit-
spanne wieder losgelassen wird.

So wird einerseits eine Verfalschung der neben der Rundenzeittabel-
le auf der nachsten Displayseite angezeigten Werte in ,langsamste”
und ,Durchschnitt” vermieden und andererseits kann beispielsweise
beim Antippen des Tastschalters eine Sprachausgabe gestartet und
die Rundenzeiterfasssung erst beim Loslassen des Tasters ausge-
|0st werden ohne das spezielle, verzogerte, Schalter programmiert
werden mussen.

» Die gespeicherten Rundenzeiten werden in beiden Fallen geloscht
indem entweder der Reset-Schalter ein zweites Mal in die Reset-Po-
sition gebracht wird oder durch erneutes Starten der Rundenzeiter-
fassung. Antippen des Symbols © l6scht ebenfalls die gespeicher-
ten Rundenzeiten.

» Ist kein Startschalter gesetzt, startet der vorhergehende Timer den
Timer, wenn die Laufzeit >= der eingestellten Zeit ist oder bei einem
ruckwarts zahlenden Timer, wenn dieser von der Ruckwartszahlung
zur Aufwartszahlung wechselt.

Hinweis zu Uhrentyp Runden:

Bei den Uhrentypen Runden werden im Menu Sprachank. nicht die
aktuelle Laufzeit, sondern die Runde und die Stoppgesamtzeit der
letzten Runde angesagt. Die Uhr 2 ist speziell fur F3F Training reser-
viert und bei dieser wird die Gesamtzeit erst ab der 10. Runde ange-
sagt. Ansonsten nur die Rundenzahl.

Bei den Sprachank. Rundenz. Uhr 1...6 werden Runden und Run-

denzeit angesagt.

»Alarm Benachrichtigung“

« Antippen des linken Symbols schaltet im Rotationsverfahren zwi-
schen insgesamt 10 Vibrationsalarmen (wei3es Symbol mit 1 ... 10
im Zentrum) und AUS (rotes Symbol) um.

* Antippen des rechten Wertefeldes offnet ein Auswahiment mit den
zur Verfugung stehenden Signaltonen und Ansagen:
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Auszuwahlen und zu Ubernehmen ist die gewlnschte Datei wie unter
der Spalte ,Uhr Sprachdatei“ im Hilfetext von ,Uhren” eine Ebene ho-
her beschrieben.

#B10S2_V2048#
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@) Uhren — Rundenzeittabelle

e

@ 4 00:00:28.7
001 00:00:05.9 - 00:00:05.9 4 00:00:05.5
002 00:00:05.8-00:00:11.7 langsamste

003 00:00:05.5 - 00:00:17.2 1 00:00-05.9
004 00:00:05.5 - 00:00:22.7

Durchschnitt

00:00:05.6

» Antippen des Symbols © stoppt eine laufende Rundenzeiterfassung.

» Antippen des Symbols © bei bereits gestoppter Rundenzeiterfassung
|0scht die erfassten Rundenzeiten.

» Die Zahl rechts neben dem Symbol © zeigt die Anzahl der erfassten
Runden.

» Die Zeitangabe oben in der Mitte zahlt die seit dem Start der Uhr ver-
gangene Zeitspanne.

» Darunter werden die Daten der einzelnen Runden aufgelistet.

* Rechts aul’en wird untereinander die beste und die schlechteste Run-
de mit der Nummer der jeweiligen Runde und der jeweiligen Runden-
zeit angezeigt, sowie zu unterst die durchschnittliche Rundenzeit.

#B10S3_V1040#
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Fail Safe

Die Funktion ,Fail Safe” bestimmt das Verhalten des Empfangers sowohl
unmittelbar nach dem Einschalten der Empfangsanlage wie auch im Falle
einer Storung der Ubertragung vom Sender zum Empfanger.

Die an den Empfangerausgangen angeschlossenen RC-Komponenten
konnen deshalb ...

. nach dem Einschalten der Empfangsanlage und solange noch keine

gultige Funkverbindung zum Sender besteht, unverzuglich die zuvor
im Empfanger gespeicherten Positionen einnehmen. Vollig unabhan-
gig davon, ob der jeweilige Ausgang auf ,halten“ oder ,Position” pro-
grammiert ist.

. im Falle einer Storung wahlweise ...

... die momentane Position beibehalten.

Alle auf ,halten“ programmierten RC-Komponenten bleiben im Falle
einer Ubertragungsstorung so lange an den vom Empfanger zuletzt
als korrekt erkannten Positionen stehen, bis ein neues, korrektes
Steuersignal beim Empfanger eintrifft.

. nach Ablauf der vorgewahlten ,Verzogerungszeit® die zuvor im
Empfanger gespeicherte Position einnehmen.

Hinweise

Standardmaldig ist bis zum erstmaligen Speichern von Fail-Safe-Po-
sitionen die Mittenposition vorgegeben.

Die Bezeichnungen in der Spalte ,Servo® sind modelltypabhangig.
Die Einstelloptionen der Digitalen Schalter sind entweder durch An-
tippen des Symbols '@ rechts oben im Display und/oder durch Scrol-
len Uber den letzten Steuerkanal hinaus mit den beiden oberen der
links vom Display angeordneten Tasten anwahlibar.
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Programmierung

Spalten ,,K.” und ,,Servo*
Diese beiden Spalten haben nur informativen Charakter.

Spalte ,,halten”

Bei jedem auf ,halten” gestellten Steuerkanal ,halt” im Fail-Safe-Fall
der Empfanger die am entsprechenden Ausgang angeschlossene
RC-Komponente fur die Dauer der Storung an der zuletzt korrekt tber-
mittelten Steuerposition.

Spalte ,,Position“

Bei jedem auf ,Position” gestellten Steuerkanal ,halt* im Fail-Safe-Fall
der Empfanger jeden auf ,Position” gestellten Steuerkanal erst einmal
fur die Dauer der rechts eingestellten ,Verzogerungzeit® an der zuletzt
korrekt Ubermittelten Steuerposition.

Dauert die Storung langer als die eingestellte ,Verzogerungszeit®, greift
der Empfanger fur die Restdauer der Storung auf die im blauen Werte-
feld der Spalte ,Position” angezeigten Positionsdaten zuruck.
Standardmafig sind das die Neutralpositionen, es sei denn es wurden
zuvor wie nachfolgend beschrieben, andere Positionen an den Emp-
fanger Ubertragen und in diesem abgespeichert.

Fail-Safe einstellen Schritt-flur-Schritt

1. Gewdlnschte ,Verzogerungszeit” durch entsprechend haufiges An-
tippen des Wertefeldes im Rotationsverfahren auswahlen.

Zur Auswahl stehen: 0,25, 0,5, 0,75 und 1 Sekunde.

2. Bei allen auf ,Position” umzustellenden Steuerkanalen den Haken

durch Antippen des Kastchens setzen.

3. Spatestens jetzt die Empfangsanlage einschalten und warten, bis

Sender und Empfanger korrekten Empfang signalisieren.

4. Alle auf ,Position” gestellten Steuerkanale und/oder diejenigen,

welche eine bestimmte Position wahrend der Einschaltphase der
Empfangsanlage einnehmen sollen, GLEICHZEITIG Uber die Be-
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dienelemente des Senders in die gewlunschten Positionen bringen
und diese solange halten, bis diese Positionen durch Antippen des
blauen ,Speichern“-Feldes als Fail-Safe-Einstellungen im Empfan-
ger gespeichert sind.

Die erfolgte Abspeicherung wird im Display kurzzeitig bestatigt:

Fail-Safe Einstell. erfolgreich.

Hinweis
Da die Fail-Safe-Einstellungen ausschliefRlich im Empfanger gespei-
chert sind, sind diese nach einem Empfangerwechsel zu erneuern
und im bisherigen Empfanger, ggf. per Reset, vorsichtshalber zu
|0schen.
Anderenfalls wird eine Fehlermeldung eingeblendet, woraufhin die
Sende- und Empfangsanlage auf ordnungsgemalie Funkverbindung
zu Uberprufen und anschlie3end den Vorgang zu wiederholen ist:

Fail-Safe Einstell. fehlgeschlagen.

#B11S1_V1002#
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Ausgang zuordnen

Wichtiger Hinweis

Um die an den Empfanger zu Ubertragende Datenmenge maoglichst ge-
ring zu halten, wird diese zuvor von der Senderelektronik entsprechend
optimiert. MalRgeblichen Einfluss auf die zu Ubertragende Datenmenge
hat jedoch auch die Anzahl der zu Ubertragenden Kanale, weshalb nur die
in diesem Untermenu zugeordneten Steuerkanale entsprechend beruck-
sichtigt werden.

Unabhangig davon konnen mit dieser Option die Steuerkanale des Sen-
ders beliebig auf die Senderausgange aufgeteilt werden.

Die Zuordnung und damit auch die Aktivierung der bendtigten Steuerka-
nale erfolgt automatisch im Rahmen der Erstellung eines Modellspeichers
sowie auch durch die manuelle Umbenennung der bendtigten Servoaus-
gange im Untermenu ,Servoeinstellung” des Basis-Menus.

Wird dennoch das Signal eines ggf. nicht entsprechend umbenannten
Steuerkanales/Ausganges vermisst, z.B. weil dieser als Zielkanal eines
Mischers benutzt wird, ist dieser in diesem Untermenu entweder manuell
oder durch Aufrufen der ,automatische Zuordnung® zuzuordnen.

Ausgange automatisch zuordnen

Rechts oben das Symbol & antippen. Das Menu wird abgedunkelt und
ein blaues Feld mit der Inschrift ,Automatische Zuordnung“ eingeblendet:

» Antippen der linken oberen Ecke schlief3t die Einblendung wieder.
» Antippen des blauen Feldes startet die automatische Zuordnung.

Ausgange manuel zuordnen
Antippen des Wertefeldes eines nicht vorbelegten Ausgangs, beispiels-
weise , 8%, ...
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. Ausg. zuordn..
Nr

Funktion

1 Gas

HR

3
5
7

... offnet ein Auswahlmenu:

[Nr.8] Funktion

Gas 2
HR 4
QR2

(7)

In diesem Display die gewunschte Steuerfunktion durch Antippen aus-
wahlen, z.B. ,(8)“. Diese wird in die Kanalliste Gbernommen und das Aus-
wahlmenu geschlossen:

. Ausg. zuordn.. ® E'

Nr Funktion r Funktion

1 Bremse ; QR

HR

3
5
7

Ausgange vertauschen

Die Option des senderseitigen Vertauschen der Steuerkanale, d.h., der

Anderung der vorgegebenen Reihenfolge, darf keinesfalls mit der sowonhl

per , Telemetrie” wie auch Uber das Menu ,HF Konfig.” moglichen empfan-

gerseitigen Kanal-Zuordnung verwechselt werden:

« Im Fall der per ,Ausgang zuordnen® vertauschten Steuerkanale wer-
den die bereits im Sender entsprechend vertauschten Steuersignale
an den Empfanger ubermittelt.

» Im Falle der empfangerseitigen Vertauschung erfolgt die senderseitige
Ubermittlung der Steuersignale in der Standardreihenfolge der Steuer-
kanale und die Vertauschung geschieht erst im Empfanger.

Hinweise

« Der Ubersichtlichkeit wegen wird dringend empfohlen, nur von einer
der beiden Optionen Gebrauch zu machen.

» Die Bezeichnungen in der Spalte ,Funktion” sind sprach- und modell-
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typabhangig und kdnnen im Menu ,Servo Einst.” editiert werden.

Ausgange loschen

Wird ein automatisch oder manuell zugewiesener Ausgang nicht (mehr)
benotigt, kann dieser ggf. aus der Liste der zu Ubertragenden Ausgange
wieder geloscht werden.

Antippen des zu I6schenden Ausganges offnet ein Auswahlmenu:

[Mr.5] Funktion

léschen

Antippen von ,zuruck® bricht den Vorgang ab. Antippen von ,I0schen” ent-
fernt den Ausgang aus der Liste der zu ubertragenden Ausgange.

#B12S1_V2041#
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Schalter Konfig.

Dieses Menu bietet sowohl die optische Anzeige von Schalterpositionen
wie auch vielfaltige Konfigurationsmaoglichkeiten aller Schalter des Sen-
ders bis hin zu den Geberschaltern der Steuerknuppel.

DTl DT3

O n|:| DT4

* Schaltposition der Potentiometer konfigurieren
Antippen einer der SteuerknUppelgrafiken o6ffnet das entsprechende
Einstellmenu:

Potentiometer konfigurieren

Ink. 40
75.0 -75.0 Dek. -4.0
Wiederh. Normal

Schaltposition Typ  Normal

OK

Antippen des gewunschten Wertefeldes blendet am unteren Display-
rand ein Bedienfeld ein:

Potentiometer konfigurieren

b=t Ink. 4.0
75.0 -75.0 Dek. 4.0

Wiederh. Normal

ST4 Schaltposition Typ  Normal

« Mit dem Schieber ist eine beliebige Schaltposition zwischen 0 und +
bzw. -100 % in Schritten von 5% einstellbar und mit den Tasten ~
~ in 0,1-%-Schritten.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zuruck.

» Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t
das Bedienfeld.
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e Verhalten der digitalen Trimmung andern

Antippen einer der Grafiken ,DT1 ... DT8" 6ffnet ein Einstellmendu, z.B.
das fur ,DT8"

Digitale Trimm. konfigurieren

Ink. 1.0
75.0 -75.0 Dek. -1.0
Wiederh. Normal

Schaltposition Typ  0-Stopp..

OK

Antippen eines der Wertefelder der Zeilen ,Ink.” oder ,Dek.” blendet ein
Bedienfeld am unteren Displayrand ein:

Digitale Trimm. konfigurieren

Ink. 1.0

75.0 75.0 Dek.

Wiederh. Normal

DT8 Schaltposition Typ  0-Stopp..

c == ¥ & v

« Bezogen auf den Trimmweg von maximal £30 % ist mit dem Schie-
ber eine beliebige Schrittweite zwischen £100% in Schritten von
5% einstellbar und mit den Tasten v » in 0,1-%-Schritten.

(Bei einem Einstellwert von 100 (%) ergibt sich somit pro Trimm-
schritt eine Schrittweite von 30 % des Servoweges; bei einem Ein-
stellwert von 1 (%) pro Trimmschritt eine Schrittweite von 0,3 % des
normalen Servoweges usw.)

» Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zurtck.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t
das Bedienfeld.

e ,Wiederholung“

Standardmalig lauft die Trimmung in der in den Wertefeldern ,Ink.”
und ,Dek.“ gewahlten Schrittweite automatisch Schritt fur Schritt in
,normaler” Geschwindigkeit in die vom Trimmgeber vorgegebene
Richtung solange dieser gedruckt gehalten wird.

Dieses Verhalten kann im Rotationsverfahren durch entsprechend
haufiges Antippen des Wertefeldes rechts von ,Wiederholung® um-
gestellt werden auf ,AUS*, ,Langsam® ,Normal® und ,Schnell”.
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» TYP*
Bei der standardmaldigen Vorgabe ,Normal“ lauft die Trimmung in
der gewahlten Richtung und Geschwindigkeit tber ,0“ hinweg.

Dieses Verhalten kann im Rotationsverfahren durch entsprechend
haufiges Antippen des Wertefeldes rechts von , Typ“ umgestellt wer-
den von ,Normal® auf ,,0-Stopp“ und ,k(ein).Piep®.

Hinweis

Mit der Wahl von ,k.Piep” wird nicht nur das Tonsignal abgeschaltet,
sondern auch die automatische Wiederholung unterdrickt. Letzte-
res vOllig unabhangig von der aktuellen Vorgabe im Wertefeld ,Wie-
derholung®. Diese Option ist insbesondere gedacht zur Sprachaus-
gabe des Geberwertes, welche im Menu ,Geber Ankund.“ durch die
Wahl von ,Wert" in der Spalte ,Artikel“ aktiviert werden kann.

2. Display ,,Schalteranzeige*

* mc-32ex

Positionsanzeige aller Schalter ,,.SW“ sowie der Geber ,,DT",
DV, ,,LV“, »SL“ und ,, TV

HH

I :

Die Schalter mit Positionsanzeige in der rechten Abbildung spiegeln
in etwa die Montageposition der Schalter auf dem Sender. Leere
Felder sind Platzhalter fur optional nachrustbare Schalter.

* mz-16/32

Positionsanzeige aller Schalter ,,.SW* sowie der Geber ,,DT",
,DV“ und ,,LV“

halter Konf..

Iﬁ‘ H |:|§|:| H H EI;D H

SWE LVl 2 sws

I:l I:l I:l I:l H H
SV T6  SW3

sw2 DTS DVl DV 0]

In obigen Screenshot befindet sich beispielsweise der links vorne mon-
tierte Schalter ,SW6“ in seiner oberen und der 3-Stufenschalter ,S\W3“
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in seiner vorderen Schaltposition; die Drehgeber ,DV3* und ,DV4" am
linken Anschlag und alle anderen Bedienelemente in ihrer Mittelstel-
lung.

Antippen eines der Symbole offnet eine Detailanzeige des jeweili-
gen Bedienelementes:

Digitale Trimm. konfigurieren

Ink. 1.0
75.0 -75.0 Dek. -1.0

Wiederh. Normal

Schaltposition Typ  0-Stopp..

OK

Antippen eines der Wertefelder blendet ein Bedienfeld am unteren
Displayrand zur Konfiguration des betreffenden Wertes ein, bei-
spielsweise:

Digitale Trimm. konfigurieren

L Ink. 1.0
75.0 -75.0 Dek. -1.0

Wiederh. Normal

DT8 Schaltposition Typ  0-Stopp..

» Mitdem Schieberistein beliebiger Wert zwischen £100 % in Schrit-
ten von 5% einstellbar und mit den Tasten v ~ in 0,1-%-Schrit-
ten.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf
den Standardwert zuruck.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t
das Bedienfeld.

3. Display ,,Externer Eingang“

Schalter Konf.. Ext. Eing.: D.S.C

HHHHHHHH

SEEEERE

EC10 EC11 EC12 EC13 EC14 EC15 EC1

Antippen des Feldes ,Externer Eingang” am oberen Displayrand off-
net ein Auswahlmenu:
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Ext. Eing.:

Kabellos

SUMDin

zurlick

» Antippen des gewlnschten Feldes schaltet um auf die entsprechen-
de Quelle.
« Antippen von ,zurtck® bricht den Vorgang ab.

#B13S51_V2040#
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Kniippelkalibrierung
1. Uberpriifung der Kalibrierung

1.

2.

Einen freien Modellspeicher initialisieren.

Welcher Modelltyp dabei ausgewahlt wird, ist vollig unerheblich.
Keinerlei Trimmungen verstellen oder sonstige Programmierungen
vornehmen. Lediglich die beiden seitlichen Drehschieber sind je ei-
ner freien Steuerfunktion im Menu ,,Gebereinstellung® zuzuweisen,
beispielsweise Kanal 8 und 9.

. Durch Drucken der oberen Taste rechts vom Display in das Unter-

menu ,Servoanzeige” wechseln:

— Befinden sich alle vier Knuppelfunktionen exakt in ihrer jeweiligen
Neutralposition sowie ,LV1“ und ,LV2" in der rastenden Mittelstel-
lung, sollte die Anzeige idealerweise wie folgt aussehen:

Normal

| ool BN
| 00

| ool i
|-oiol B

| 0.0

] 0.0

] 0.0

| 00

Anderenfalls entsprechen Balken und %-Angabe der aktuellen
Stellung der nicht selbst neutralisierenden Steuerknuppelfunkti-
on—ublicherweise ,K1“. Befindet sich also der K1-Steuerknuppel
z.B. in der ,Leerlauf‘-Position, dann sollte das Display wie folgt
aussehen:

Normal
|-100.0 2 |
| 0.0
] 0.0 6

| ool BB

| 0.0
| 0.0
| 0.0
| 0.0

Nun nacheinander jeden der beiden SteuerknlUppel sowie die
beiden seitlichen Geber ,LV1“ und ,LV2“ an jeden der beiden En-
danschlage und wieder zurtck in die Mitte bringen, ohne am An-
schlag nennenswerten Druck auszuuben.

In jeder Endposition sollte —seitenabhangig—exakt -100 % oder
+100% angezeigt werden. Befindet sich z.B. Geber 2 am En-
danschlag und die drei anderen SteuerknUppelfunktionen sowie
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,LV1“und ,LV2® in ihrer jeweiligen Mittenposition, dann sollte das
Display des Senders wie folgt aussehen:

ool 2 -100.0
0 | 00
00 6

| @
0.0 |00
0.0 | 0.0
0.0 | 0.0
0.0 | 0.0
00 16 | 0.0

Zeigt sich im Rahmen dieser Uberpriifung ein Ergebnis von bis
zu sechsmal 0% und 12x 100 %, dann sind die Steuerknuppel
des Senders wie auch die beiden seitlichen Drehschieber opti-
mal kalibriert. Der Vorgang kann somit abgeschlossen und der
eben erstellte Modellspeicher ggf. wieder geloscht werden.

2. Kalibrieren Schritt-fur-Schritt

1. Beide SteuerknUppel sowie die seitlichen Drehschieber ,LV1“ und
,LV2“ in ihre Neutralpositionen bringen:

+J¢ Knippelkalibr.

Tippen Sie auf das Feld 'Start’

5T2

2. Das blaue Feld ,Start” antippen:
3. Nach Beantwortung der Sicherheitsabfrage ...

Alle Geber in der Mittelstellung?

zuriick oK

... sieht das Display aus wie folgt:
»J« Kniippelkalibr.

3,75V
Geber zu Min. und Max. beweg.. - -

512
a.0
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4. Nun sowohl die beiden Steuerkntppel als auch die beiden Schieder
,LV1“und ,LV2“ an ihre jeweiligen Endanschlage und wieder zurtck
in die Mitte bewegen. Die Reihenfolge ist unerheblich. Das Display
sollte hernach so aussehen:

+1¢ Knippelkalibr. ® EE'

Bitte tippen Sie auf 'Sichern’

4]

5. Zum Wiederholen des Vorganges ,zuruck®, zum Abschliel3en des
Vorganges ,Sichern® antippen.

#B13S2_V2039#
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Servoansicht

. Anzeige der Servopositionen

Die aktuelle Stellung eines jeden Servos wird unter Berucksichtigung
aller Geber- und Servoeinstellungen, der Quad-Rate-/Expo-Funktio-
nen, des Zusammenwirkens aller aktiven Mischer usw. in einem Bal-
kendiagramm exakt zwischen -150 und +150 % oder alternativ in einer
numerischen Ansicht mit Werten zwischen 900 und 2100 Mikrosekun-
den angezeigt.

* 0% oder 1500 us entsprechen der Ublichen Servomittelstellung.

* -100% oder 1100 us entsprechen dem normalen Weg eines Servos
auf der Minus-Seite.

* +100 % oder 1900 us entsprechen dem normalen Weg eines Servos
auf der Plus-Seite.

« 1+125% entsprechen 1000 bzw. 2000 us usw.

« Zwischen den beiden Anzeigeformen wird durch Antippen des Dis-
plays und bei Sendern mit mehr als 16 Kanalen zusatzlich zwischen
der Anzeige der Kanale 1 ... 16 und 17 ... 32 durch Wischen im
Display oder alternativ durch Drucken von jeweils einer der beiden
oberen Tasten links vom Display gewechselt:

. Servoansicht Normal L_T" . Servoansicht Normal ® L_T"
1 [gas

- 1 i-lOO.D 2 [or 0.0 1 Gas 1100 1 2 R 1500 :
ag] 36 4 1504 3 4 R 1500 4

;| 1000 6 1900 s 6 m 1500 &

7 1-100.0 1100 7 8 1500 s

1500 ¢ . 1500 10

5] 00
1| olol [ 1500 2 . 1500 12
storlo 1900 13 1500

1500 6 ) 1500

Hinweis

Die Bezeichnungen der Servos sind abhangig von der Spracheinstel-
lung beim Erstellen des Modellspeichers, vom gewahlten Modelltyp
sowie von ggf. vorgenommenen Anderungen der voreingestellten Be-
zeichnungen im Untermenu ,Servoeinstellung®.

. Servotest

Hinweis

Ein Servotest sollte nur in einem eigens fur diesen Zweck angelegten
Modellspeicher ohne jegliche Mischer gestartet werden! Anderenfalls
kann es zu ubergrol3en Servowegen und infolgedessen zum Anlaufen
von Servos kommen.
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Programmierung Schritt-fur-Schritt

1.
2.

Ggf. die gewlnschte Ansicht der ,Servoansicht” wahlen.

Antippen des Symbols & blendet das entsprechende Aktivierungs-
menu ein:

(Ve [ 055 ) (o NEEER v

. Das Symbol [ ] links aul3en antippen um die zu testenden Servos

auswahlen zu konnen:

v ( Verz 05s ) ( Start

. Das Hakchen rechts aul3en antippen um das Aktivierungsmenu zu

schlief3en.

. Die zu testenden Servos durch Antippen markieren, beispielsweise:

Normal =y
1 ]-100.0 |qr 0.0
3] Uz [sr | 0.0
I 5 | 100.0 [FR-Trimm 5] 0.0
7 ]-1000 8 i 8| 0.0
5] 0.0 ' o] 0.0
1] 0.0 2] 0.0

I 1z 100.0 i | 0.0

i 0.0 6 [i16) 0.0

Wenn noch nicht geschehen, spatestens jetzt den ausgewahlten
Servos im Menu ,Gebereinstellung” einen Geber zuweisen.

. Durch Antippen des Symbols & wieder das Aktivierungsmenu auf-

rufen:

v (Ve o5 ) (o I v

. Durch entsprechend haufiges Antippen des Wertefeldes rechts ne-

ben ,Verz.“ im Rotationsverfahren zwischen den zur Auswahl ste-
henden Verzogerungszeiten 0,5, 1,0, 1,5, 2,0, 2,5 und 3,0 Sekun-
den umschalten, beispielsweise:
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v (Ve I (o

9. Antippen von ,Start” startet den Servotest:

) Stopp )

10.Antippen von ,Stopp” stoppt den Servotest.

11. Das rechte Hakchen antippen um das Aktivierungsmenu zu schlie-
Ren.

12.Die Servoauswahl zurucksetzen.

13.Nochmals das Aktivierungsmenus durch Antippen des Symbols
aufrufen und links das Hakchen [/ entfernen um die Darstellung
der ,Servoanzeige“ wieder in den ,Anzeigemodus” zu schalten.

14.Mit einem Antippen des Hakchens rechts auf’en das Aktivierungs-
menu und ggf. durch Antippen des Symbols ) links oben auch das
Menu ,Servoansicht® schliel3en.

#B1451_V2017#

Seite 3 von 3 der Graupner ,Servoansicht”-Onlinehilfe



Trimmansicht

. Trimmpositionen

In diesem Display werden die Trimmpositionen der digitalen Trimmge-
ber ,DT1“ bis maximal ,DT8" visualisiert. Standardmaldig sind jedoch
nur die den vier Steuerknuppelfunktionen zugewiesenen Trimmge-
ber ,DT1“ bis ,DT4* aktiv. Der Ubersichtlichkeit wegen sind diese vier
Trimmgeber farblich hervorgehoben:

Hinweis
Wird einer der Trimmgeber ,DT5" bis ,DT8" einer Steuerfunktion zuge-

wiesen, erscheint auch dessen Bezeichnung Uber dem zugehorigen
Balken.

. Trimman. Zeit

* Ab Firmwareversion V2017 kann in Sekundenschritten zwischen 1
bis 5 sec. ausgewanhlt werden, wie lange das Menu der Trimman-
sicht bei Verwendung der Trimmung angezeigt wird.

« Ab Firmwareversion V2017 kann die automatische Einblendung der
Trimmansicht auf ,AUS® gestellt werden, sodass das Display ggf.
uber das Basismenu aufzurufen ist.

« Alternativ kann ein Trimm-Widget erstellt werden.
. Auto Trimm

Die Option ,Auto Trimm*® bietet die Moglichkeit, ein Modell schnell und
unkompliziert zu trimmen, beispielsweise im Rahmen eines Erstflu-
ges oder auch nach (grofReren) Reparaturen oder dergleichen. Aus Si-
cherheitsgrunden darf jedoch keinesfalls ein Schalter mit dauerhafter
,EIN“-Stellung verwendet werden.

Nach Antippen des Wertefeldes unterhalb von ,Auto Trimm® ist infol-
gedessen einer beiden der selbstruckstellenden Schalter ,SW2“ oder
~SW8“ zuzuweisen:
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Trimmansicht Normal

0.0 0.8 . -12.0 0.0

DT2

Im Moment der Schalterbetatigung werden die Abweichungen der
Steuerknuppel von der Neutrallage festgestellt und als Trimmwert von
maximal 30 % Ubernommen. Dies erfolgt jedoch nicht schlagartig, son-
dern innerhalb von etwa 1 Sekunde. Wahrend dieser Zeitspanne soll-
ten nach dem Betatigen des Schalters auch die SteuerknUppel wieder
in die Normallage zuruckgefuhrt werden.

#B15S1 V2017 DE#
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Uhr Info

. Uhr Info

Akkuzeit Modellzeit

© 01:16:44 @ 24:12:11
Uhrzeit Datum

12:44:21 2021-10-23 (SA)

,Akkuzeit*

Zur Uberwachung des Senderakkus wird mit diesem Betriebszeitmes-
ser die Gesamteinschaltdauer des Senders kumuliert. Ein Schalter
kann nicht zugewiesen werden.

Diese Uhr wird automatisch auf den Wert ,0:00:00“ zurtckgesetzt, so-
bald bei Wiederinbetriebnahme des Senders eine signifikante Erho-
hung der Spannung des Senderakkus, z.B. aufgrund eines Ladevor-
ganges oder eines Akkutausches, erkannt wird.

Manuell kann diese Uhr durch Antippen des Symbols @ zurlickgesetzt
werden.

,Modellzeit*

Diese Uhr zeigt die aktuell registrierte Gesamtzugriffszeit auf den der-
zeit aktiven Modellspeicherplatz. Die automatische Zeiterfassung kann
uber einen rechts der Modellzeitanzeige zugewiesenen Schalter be-
einflusst werden indem die ,Modellzeit“-Uhr mit diesem nach Bedarf
ein- und ausgeschaltet wird.

Auf 00:00:00 zuruckgesetzt wird diese Uhr durch Antippen des Sym-
bols @.

,Uhrzeit"

Antippen des Wertefeldes offnet ein Display zum Einstellen der korrek-
ten Uhrzeit:

Uhrzeit

® ® ®

® ® ©

Durch Antippen der Symbole @ @ ist die Uhr entsprechend einstellbar.
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,Datum®

Antippen des Wertefeldes 6ffnet ein Display zum Einstellen des korrek-
ten Datums:

Durch Antippen der Symbole @ @ ist das Datum passend einstellbar.
Der Wochentag wird anhand des Datums automatisch generiert.

#B16S1_V2010#
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€ Phaseneinstellung

Solange keine weiteren Phasen programmiert und diesen Schalter zuge-
wiesen sind, befindet sich der Sender automatisch in der Phase 1 ,Nor-

mal®.

@ Phascneinst. Normal @ T'

Vor Phase (Edit)  Geber Verz. Stim.. Motor s

1 Normal 0.0 v

Spalten ,Vor* und ,,Phase (Edit)*

Antippen einer der beiden Spalten 6ffnet am unteren Displayrand ein
Bedienfeld:

. Phaseneinst. Normal @ T
Vor Phase (Edit) Geber \Verz. Stim.. Motor s

0.0 v

+EEEEsmc 5 v

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.

+ Zeile / Phase hinzuflgen

@ Zeile / Phase loschen
Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfra-
ge eingeblendet, z.B.:

|[6schen 'Akrobat'?

Antippen von ,OK* bestatigt den Loschvorgang,
Antippen von ,zurtck” bricht den Vorgang ab.

Zeile / Phase kopieren

Zeile / Phase nach unten verschieben
Zeile / Phase nach oben verschieben
Details anzeigen

L I
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¢ zurucksetzen

Phasennamen bearbeiten

v Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schliel3t das

Bedienfeld.

Spalte ,,Vor* (Prioritat)

Den einzelnen Phasen sind ,Vorrange® bzw. Prioritaten zu eigen, wel-
che insbesondere bei der Zuordnung von Einzelschaltern zu beach-
ten sind. Das zugrunde liegende Schema lasst sich folgendermalen
beschreiben, sodass die Reihenfolge der Phasen ggf. entsprechend
anzupassen ist:

Sind alle ggf. zugewiesenen Phasenschalter offen, ist die Phase 1
,Normal“ aktiv.

Ist nur ein Schalter geschlossen, dann ist die diesem Schalter zuge-
wiesene Phase aktiv.

Sind mehrere Schalter geschlossen, ist von allen aktivierten Pha-
sen diejenige aktiv, welche in der Spalte ,Vor® die hochste Nummer
aufweist. In der nachfolgenden Abbildung ist das beispielsweise die
Phase 4 ,Landung®:

‘@ Phaseneinst.  Landung @ =
Vor Phase (Edit) Geber \‘erz. Stim.. Motor Sy

Normal 0.0 v

Akrobat SW1 0.0

Geschwind.. SW1 0.0

Landung SW2 0.0

(Warde ,SW2" ausgeschaltet, ware dann Phase 2 ,Akrobat® aktiv
usw.)

Hinweis

Die Zeile der jeweils aktiven Phase ist grau unterlegt und in den
meisten MenUs wird der Name dieser Phase am oberen Display-
rand angezeigt.

Spalte ,,Geber*

Mit Ausnahme der Phase ,Normal®, welche immer dann aktiv ist, wenn
IN keine andere Phase geschaltet ist, sind allen weiteren Phasen
Schalter zuzuweisen.

Antippen eines der mit ,---“ versehenen Wertefelder der Spalte ,,Geber”
offnet dazu ein Auswahlmenu:
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Eingangsgeber selekt.

Graue Symbole sind nicht auswahlbar. Beispielsweise weil noch
kein Geber-, Kombi- oder sonstiger virtueller Schalter im aktuellen
Modellspeicher programmiert ist.

Ist eine dieser Optionen hell dargestellt, wird nach dem Antippen
des Symbols entweder direkt ein Einstelldisplay ...

Festwert Schalter setzen

Umkehren . I

100.0

OK

. oder—steht mehr als ein entsprechender Schalter zur Aus-
wahl—-eine Auswahlmaske eingeblendet, in welcher das gewinsch-
te Einzelelement ausgewahlt werden kann wie nachfolgend bei-
spielhaft anhand ,Logischer Schalter” dargestellt:

Logischer Schalter setzen

Logisch.Sch.
L2

LOgiSCh.SCh. Umkehren

l6schen

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes beliebige phy-
sisch vorhandene Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknip-
pel, Schalter, Dreh- oder sonstiges Element, durch dessen simples
Bewegen dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Nach Auswahl eines Schalters oder dem Bewegen eines Bedienele-
mentes wird das entsprechende Einstelldisplay eingeblendet, bei-
spielsweise das des seitlichen Dreistufenschalters ,SW5*:
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[SW5] 3 Positionsschalter konfigurieren

AUS
Speicher

SW5 Logischer Typ -100.0

l6schen zurtick 0K

— Die linke Spalte visualisiert die aktuelle physische Schalterposi-
tion.

— Rechts daneben werden die EIN-/AUS-Positionen des Schalters
bestimmt.

— Ein Hakchen im Feld ,Speicher® in der mittleren Spalte bedeutet,
dass die EIN-Position des Schalters bis zu dessen nachster Be-
tatigung in Richtung ,EIN“ beibehalten wird.

— In der Spalte , Typ“ stehen vier grafisch visualisierte Wirkungsar-
ten zur Auswahl. Das einzustellende Bedienelement wirkt ...

H ... wie ein dreistufiger Kanalschalter mit einem Schaltbereich
von -100 %, 0% und +100 %.

H ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Schaltbereich von
0%, 50 % und 100 %.

B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer voreingestellten
Schrittweite von 4 %, welche im Menu ,Schalter Konfig.” entspre-
chend angepasst werden kann.

B ... wirkt als EIN-/AUS-Schalter.

— In derrechten Spalte wird das Ergebnis wegabhangig visualisiert.

— Bei den Festschaltern kann durch Antippen des senkrechten
Balkens rechts oder des darunter befindlichen Wertefeldes ein
Einstellment am unteren Displayrand geotffnet werden. Durch
Verschieben des Schiebers oder Antippen der Symbole ~ oder

v wird dann der Schaltpunkt beliebig zwischen 0,1 und 100 %
gewahlt.

Antippen von ,Umkehren® invertiert den Schaltbereich nach -0,1 ...

-100%:
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Festwert Schalter setzen

Umkehren . I

Festw. 100.0

Antippen des Symbols v schliel3t den Vorgang ab.
Antippen von ,zuruck® bricht den jeweiligen Vorgang ab.

Geber loschen

Antippen des zu lIoschenden Gebers 6ffnet dessen Konfigurationsme-
nu, beispielsweise:

[SW5] 3 Positionsschalter konfigurieren

Speicher

SW5 Logischer Typ -100.0

léschen OK

* Antippen von ,|0schen” [6scht den ausgewahlten Geber.

* Antippen von ,zurlck” bricht den Vorgang ab.

» Antippen von ,,OK" Ubernimmt ggf. vorgenommene Konfigurations-
anderungen.

Spalte ,,Verzogerung*

Zur Vermeidung abrupter Positionsanderungen beim Umschalten zwi-
schen Phasen kann in dieser Spalte eine Umschaltzeit flr einen ent-
sprechend ,weichen“ Ubergang IN (!) die jeweilige Phase program-
miert werden.

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte offnet am unteren Dis-
playrand ein Bedienfeld:

. Phaseneinst. Akrobat

Vor Phase (Edit) Geber Verz.

1 Normal

2 Akrobat SW1

3 Geschwind.. SW1 0.0

Ne [ v ~ 8 v

* Antippen des Symbols ™ Ubernimmt die ausgewahlte Einstellopti-
on in das Menu ,Direkt Einstellung® des Funktions-Menus. Parallel
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dazu wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der
rechten oberen Ecke gekennzeichnet:

. Phaseneinst. Akrobat

Phase (Edit) Geber \
1 Normal

2 Akrobat SW1 0.0

3 Geschwind.. SW1 0.0

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® kann
dann damit diese Option wahrend des Modellbetriebes ,direkt* jus-
tiert werden.

Hinweise

» Ist in der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem
roten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt
Einstellung” deaktiviert.

* Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im
gleichnamigen Menu.

Mit dem Schieber ist eine beliebige Zeit zwischen 0 und 10,0 Sekun-

den in Schritten von 1 Sekunde einstellbar und mit den Tasten ~

~ in Schritten von 0,1 Sekunde.

Antippen des Symbols ¢ setzt geanderte Einstellungen auf den

Standardwert zurick.

Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlieldt

das Bedienfeld.

Spalte ,,Stimme*

Ist in diesem Feld ein Hakchen gesetzt, wird mit dem Umschalten IN
diese Phase auch die in der Spalte ,Sprachdatei” ausgewahlte Ansage
ausgelost.

Spalte ,,Motor*

i@ Phaseneinst. Landung @ e
Vor Phase (Edit)  Geber Verz. Stim.. Motor s

Normal 0.0

Akrobat SW1 0.0

Geschwind.. SW1 0.0

Landung SW2 0.0

M

Der an Empfangerausgang 1 angeschlossene Motor wird vom
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K1-SteuerknUppel (Gas-/Brems-Steuerknuppel) geregelt.

- [
Der an Empfangerausgang 1 angeschlossene Motor ist vom
K1-Steuerknuppel (Gas-/Brems-Steuerknuppel) abgekoppelt und
wird automatisch in seiner—von der Einstellung ,Gas min vorn/hin-
ten bestimmten — AUS-Stellung gehalten:

Landjng ® ,:_T_"

[-100.0 2 | | 0.0

| 0:0° B | 0.0
[ 00" EGE [ ] 0.0

Das im Untermen( ,Bremse” einzustellende Bremssystem ist einge-
schaltet und wird vom K1-Steuerknuppel betatigt.

Spalte ,,Sprachdatei
Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte offnet ein Auswahimenu:

[i] 0:Voice/ge/05_Phase ® ® @
@ 001_Akro_3D.wav 2017-12-28 09:14

= iLI 002_Akro.wav 2017-12-28  09:14

— [3] 003_Akro_2.wav 2017-12-28  09:14

[s] 004_Schleppflugwav 2017-12-28  09:14
@DDS_Autorotat‘\on.Wav 2017-12-28 09:14

@ 006_Strecke.wav 2017-12-28 09:14

* Mit dem Antippen des Symbols @ wird eine Ebene hoher gewech-
selt.

« Antippen des Symbols @ wechselt zu einer weiteren Auswahl an
wav-Dateien, und umgekehrt.

* Antippen einer der wav-Dateien markiert diese und spielt diese ein-
mal ab.

« Antippen des Symbols @ rechts oben spielt ab der markierten Datei
alle Dateien solange ab, bis entweder das Symbol @ angetippt wird
oder alle Dateien reihum abgespielt sind.

« Antippen des Symbols @ rechts oben markiert diese als ,ausge-
wahlt* und Antippen des Tursymbols (@) rechts daneben ubernimmt
die ausgewahlte wave-Datei in die Uhren-Zeile.

Antippen des Symbols @ rechts oben setzt eine Markierung zu-

rack.

Antippen des Tursymbols bei unmarkierter wave-Datei schlief3t

das Auswahlmenu ohne DateilUbernahme.
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Spalte ,,Play”
Antippen des Symbols ®) spielt ausgewahlte wav-Datei ab.

@ Phascneinst. Landung @ 7
Wor Phase (Edit) Motor Sprachdatei

1 Normal v Normal.wav

2  Akrobat v Akro.wav

3 Geschwind.. v Schnellflug.wav

4 Landung Landung.wav

#F01S51_V2032#
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3 Phasentrimm

Abhangig von der im Unterment ,Modelltyp“ des Basis-MenUs gewahlten
Anzahl Querruder und Woalbklappen steht mit ,HR* minimal nur eine ...

Q Phasentrim. Normal

Funktion Gruppe

... und mit ,HR", ,QR 1/2%, WK 1/2% ,QR 3/4“ und ,WK 3/4“ stehen maxi-
mal bis zu funf Steuerfunktionen fur flugphasenspezifische Trimmeinstel-
lungen zur Verfugung:

i@ Phasentrim. Normal ® I
cht

Funktion Gruppe

HR ©)

LQRL24 (3) 00 @R
wk1,2 (3 |

Spalte ,,Funktion®

Analog zum Antippen eines Wertefeldes in der Spalte , Trimm®“, weisen in
der Grafik die Pfeile nach Antippen eines der Bezeichnungsfelder auf die
betreffenden Ruder, siehe Abbildung auf der vorherigen Seite.
Die blauen A Dreiecke A in den ,QR-Zeilen symbolisieren die gleichsin-
nige Funktionsweise der Phasentrimmung an den Querrudern.

Spalte ,,Gruppe*

In dieser Spalte kann jede Trimmfunktion beliebig von der standardma-
Rigen Vorgabe & (,phasenspezifisch®) auf @ (,global®), und umgekehrt,
umgestellt werden. Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert
und diesen Schalter zugewiesen sind, befindet sich der Sender automa-
tisch immer in der Phase 1 ,Normal®:

i@ Phasentrim. Normal ® I

Hinweise

* Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich immer in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Sind Phasen eingerichtet und ist die Standardvorgabe & (,phasenspe-
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zifisch®) einer Trimmfunktion oder mehrerer Trimmfunktionen im Feld

,Gruppe” unverandert, beziehen sich die aktuellen Einstellungen immer

nur auf die am oberen Displayrand namentlich eingeblendete Phase.
Spalte ,,Trimm*

Antippen eines Wertefeldes der Spalte , Trimm®“ blendet am unteren Dis-
playrand ein Bedienfeld ein:

i@: Phasentrim. Akrobat

HR @

®RL24 @ 00 eI

WK 1,2 @ m

Yo J v~

* Antippen des Symbols N ubernimmt die ausgewahlte Einstelloption
in das Menu ,Direkt Einstellung“ des Funktionsmenus. Parallel dazu
wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der rechten
oberen Ecke gekennzeichnet:

i@: Phasentrim. Akrobat

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® kann dann
damit diese Option wahrend des Modellbetriebes ,direkt” justiert wer-
den.

Hinweise

» Istin der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem ro-
ten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt Ein-
stellung” deaktiviert.

« Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im gleich-
namigen Menu.

* Mit dem Schieber ist ein beliebiger Trimmwert zwischen +125% in
Schritten von 10 % einstellbar und mitden Tasten v 4 in 0,1 %-Schrit-
ten.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zuruck.

» Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t das
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Bedienfeld.

#F02S51_V2017#
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Unverzogerte Kanale

Im Menu ,Phaseneinstellung® sind ggf. in der Spalte ,Verz.“ Umschaltzei-
ten fur den Wechsel von Flugphasen vorgegeben.

In diesem Menu kann jeder beliebige Steuerkanal, bei Bedarf auch
phasenabhangig, aus der dort pauschal eingestellten Umschaltverzoge-
rung durch Setzen eines Hakchens [] in der Spalte ,unverzogert* wieder
ausgeklammert werden, beispielsweise der ,Gas"-Kanal:

9 Unverz. Kan. Normal 417V

Funktion Gruppe unverzogert

Gas v
QR
HR

SR

Hinweis
Die Spalten Nr.“ und ,Funktion® haben in diesem Menu nur informativen
Charakter.

Spalte ,,Gruppe*

In dieser Spalte kann jede Funktion beliebig von @ (,global®) auf & (,pha-
senspezifisch®), und umgekehrt, umgestellt werden.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert und diesen Schal-
ter zugewiesen sind, befindet sich der Sender automatisch immer in der
Phase 1 ,Normal®:

9 Unverz. Kan. Normal

Hinweise

* Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich immer in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

» Sind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder sind mehrere Zeilen in
der Spalte ,Gruppe” auf ,phasenspezifisch umgestellt, beziehen sich
die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen Displayrand
namentlich eingeblendete Phase.

#FO3S1#
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Multi Flichenmischer

Die in diesem Menu zur Auswahl stehenden Optionen richten sich aus-
schlie3lich nach der im Menu ,Modelltyp“ eingestellten Anzahl von Quer-
ruder- und Wolbklappenservos und dienen zur Justierung der anteiligen
Mitnahme vorhandener Flachenklappen bei Betatigung der Querruder-
und ggf. der Wolbklappensteuerung.

Hinweis

Ob die jeweiligen Einstellungen ,global” (®) oder ,phasenspezifisch” (&)
wirken sollen ist individuell auf der Detailseite der jeweiligen Option wahl-
bar.

Bei einer Voreinstellung von minimal ,2 QR also ohne zusatzliche Walb-
klappen, sieht das Display wie folgt aus:

S Multi Fliche.. B Normal

Funktion Akt Geber

e Multi Flache.. Normal

Funktion Akt

QR Rate @
QR — WK @
WK Rate @

Antippen der Grafik offnet bei allen Displayvarianten das entsprechende
Einstellmenu:
Spalte ,,Funktion
Antippen eines Feldes dieser Spalte schaltet auf die jeweils einzustellen-
de Option um und passt die Grafik rechts unter ,Detail Set” entsprechend
an.
* QR Rate
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen Mitnahme der Quer-
ruderklappen bei Betatigung der Querrudersteuerung.
Hinweis
Mit den Einstellmdglichkeiten dieser Option kann zwar auch eine Dif-
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ferenzierung der Querruder eingestellt werden, im laufenden Betrieb
ubersichtlicher und auch einfacher nachzujustieren sind aber die im
Menu ,Differenzierung” vorhandenen Optionen.

QR => WK

Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen Mithahme der Wolb-
klappen bei Betatigung der Querrudersteuerung.

Hinweise

« Mit den Einstellmoglichkeiten dieser Option kann zwar auch eine
Differenzierung der Querruderfunktion der Wolbklappen eingestellt
werden, im laufenden Betrieb Ubersichtlicher und auch einfacher
nachzujustieren sind aber die im Menu ,Differenzierung” vorhande-
nen Optionen.

* Des Weiteren konnen nur die im Menu ,Differenzierung” vorgenom-
menen Differenzierungen von Querruderausschlagen uber die Op-
tion ,D. Red.” (Differenzierungsreduktion) des Menus ,Bremse” pa-
rallel zum Betatigen eines Bremssystems auch wieder automatisch
aus- und eingeblendet geblendet werden.

WK Rate

Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen Mitnahme der Wolb-
klappen bei Betatigung der Wolbklappensteuerung.

WK => QR

Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen Mithahme der Querru-
derklappen bei Betatigung der Wolbklappensteuerung.

Hinweis

Einstellungen bei den beiden nachfolgenden Optionen wirken wechselsei-
tig sowohl im Hauptdisplay als auch in den Detaildisplays dieses Mendus:
Spalte ,,Akt"

Antippen eines der Symbole in der Spalte ,Akt" aktiviert @ oder deaktiviert
@ die entsprechende Option.

Spalte ,,Geber*

Alternativ kann in dieser Spalte ein Schalter zum einfacheren EIN- und
AUS-schalten der Option wahrend des laufenden Modellbetriebes zuge-
wiesen werden.

#FO4S1#
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Multi Flachenmischer / Detailanzeige

2= QR Rate Normal

Hinweis

Die in diesem Display zur Auswahl stehenden Optionen sowie deren Ein-
stellmethoden sind in allen der maximal vier Detaildisplays dieses Menus
identisch. Unterschiedlich sind lediglich die Bezeichnungen in der Kopfleis-
te und in den Bezeichnungsfeldern links der Grafik. Ob Einstelloptionen
nur fur ein Klappenpaar oder zwei Klappenpaare zur Auswahl stehen, ist
wiederum abhangig von der im Menu ,Modelltyp” gewahlten Anzahl Klap-
penpaare: Stehen zwei Klappenpaare zur Auswahl, ist das jeweils andere
Paar ggf. durch Antippen zu aktivieren und separat einzustellen.

,Gruppe*

Durch Antippen des Symbols kann die einzustellende Option beliebig von
(,global“) auf @ (,phasenspezifisch”), und umgekehrt, umgestellt wer-
den.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert und diesen Schal-
ter zugewiesen sind, befindet sich der Sender automatisch immer in der
Phase 1 ,Normal®:

dE. QR Rate Normal ® P’

Hinweise
* Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich immer in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Sind Phasen eingerichtet und ist die gewahlte Einstelloption im Wer-
tefeld rechts neben ,Gruppe” auf ,phasenspezifisch® umgestellt, be-
ziehen sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

,, Aktion*

Antippen des Symbols rechts neben ,Aktion* aktiviert &) oder deaktiviert
@ die jeweilige Einstelloption.
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,Geber*

Soll die jeweilige Einstelloption auch wahrend des laufenden Modellbe-
triebes EIN- und AUS-schaltbar sein, ist im Wertefeld rechts neben ,Ge-
ber“ ein Schalter zuzuweisen.

,Rate A und B*

Antippen eines der beiden Wertefelder blendet am unteren Displayrand
ein Bedienfeld ein:

SE. QR Rate Normal ® =

Rate A QR Trimm
100.0 100.0

Q R 3: 4 Rate B

0RrR1,? Yl 100.0

N g | v A~ = v

Antippen des Symbols N Ubernimmt die ausgewahlte Einstelloption
in das Menu ,Direkt Einstellung” des Funktionsmenus. Parallel dazu
wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der rechten
oberen Ecke gekennzeichnet:

&% QR Rate (@)=
Rate A QR Trimm

100.0 100.0

QR 3,4 Rate B

t@ i@ -

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung“ kann dann
damit diese Option wahrend des Modellbetriebes ,direkt” justiert wer-
den.

Hinweise

* |st in der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem ro-
ten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt Ein-
stellung” deaktiviert.

« Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im gleich-
namigen Menu.

Mit dem Schieber ist ein beliebiger Servoweg zwischen +125% in
Schritten von 5% einstellbar und mit den Tasten ¥ 2 in 0,1 %-Schrit-
ten.

Hinweise
 Der Wechsel zwischen den Wertefeldern ,Rate A“ und ,Rate B“ kann
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alternativ auch mit dem zugehorigen Geber erfolgen.

Mit den Einstellmoglichkeiten dieser Option kann zwar auch eine
Differenzierung der Querruderfunktion eingestellt werden, im lau-
fenden Betrieb Ubersichtlicher und auch einfacher nachzujustieren
sind aber die im Untermenu ,Differenzierung” des Funktions-Menus
vorhandenen Optionen.

Des Weiteren konnen nur die im Untermenu ,Differenzierung® vor-
genommenen Differenzierungen von Querruderausschlagen uber
die Option ,D. Red.” (Differenzierungsreduktion) des Unterme-
nus ,Bremse” des FunktionsmenUs parallel zum Betatigen eines
Bremssystems auch wieder automatisch aus- und eingeblendet ge-
blendet werden.

Antippen des Symbols = schaltet die symmetrische Einstellung des
Servoweges EIN oder AUS.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zuruck.

» Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlief3t das
Bedienfeld.

,», QR Trimm*

Analog zu Vorstehendem wird bei dieser Option der Grad der Mithahme
durch die jeweilige Trimmung in Relation zum im Untermend , Trimm Ein-
stellung” des Basis-MenuUs eingestellten Trimmweg vorgegeben.

Die Einstellung mit dem Schieber erfolgt jedoch abweichend zu Vorste-
hendem in 10 %-Schritten Uber den gesamten Einstellbereich von +125 %.

#F04S2_V2017#
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Fliche <=> Leitwerk

Die in diesem Menu zur Auswahl stehenden Optionen richten sich aus-
schlieBlich nach der im Menu ,Modelltyp“ eingestellten Anzahl von Quer-
ruder- und Wolbklappenservos und dienen zur Justierung der anteiligen
Mitnahme vorhandener Flachenklappen sowie des Hohenruders bei Be-
tatigung der Quer-, Hohen- und Seitenruder sowie ggf. der Wolbklappen-
steuerung.

Hinweis
Ob die jeweiligen Einstellungen ,global“ (®) oder ,phasenspezifisch® (&)

wirken sollen ist individuell auf der Detailseite der jeweiligen Option wahl-
bar.

Bei einer Voreinstellung von minimal ,1 QR" sieht das Display wie folgt
aus:

&8=| Flicheeleitw.  Normal

Funktion Akt

=8 Flicheeleitw.  Normal

Funktion Akt Geber

Spalte ,,Funktion®

=5 FlicheesLeitw.  Normal

Funktion

Antippen eines Feldes dieser Spalte schaltet auf die jeweils einzustellen-
de Option um und passt die Grafik rechts unter "Detail Set" entsprechend
an.

* QR=>SR

Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen Mithahme des Seiten-
ruders bei Betatigung der Querrudersteuerung.

Seite 1 von 3 der Graupner ,Flache <=> Leitwerk”-Onlinehilfe



 HR=>QR
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen Mitnahme der Quer-
ruder bei Betatigung der Hohenrudersteuerung.
e« HR=>WK
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen Mithahme der Wolb-
klappen bei Betatigung der Hohenrudersteuerung.
« WK=>HR
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen Mithahme des Hohen-
ruders bei Betatigung der Wolbklappensteuerung.
« SR=>QR
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen Mitnahme der Quer-
ruder bei Betatigung der Seitenrudersteuerung.
e SR=>HR
Diese Option dient zum Einstellen der anteiligen Mithnahme des Hohen-
ruders bei Betatigung der Seitenrudersteuerung.
Hinweis
Einstellungen bei den beiden nachfolgenden Optionen wirken wechselsei-
tig sowohl im Hauptdisplay als auch in den Detaildisplays dieses Mendus:
Spalte ,,Akt*
Antippen eines der Symbole in der Spalte ,,Akt“ deaktiviert & oder aktiviert
© die entsprechende Option.
Spalte ,,Geber*

Alternativ kann in dieser Spalte ein Schalter zum einfacheren EIN- und
AUS-schalten der Option wahrend des laufenden Modellbetriebes zuge-
wiesen werden.

Detail-Einstellung
Antippen der Grafik offnet bei allen Displayvarianten das entsprechende

Menu zur Detaileinstellung der ausgewahlten Option, beispielsweise "QR
-> SR"

B R — SR Normal )

Rate A Toth. Geber

Rate B Todb. Spei..

@ = =
a =] @
5 = o]
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Flache <=> Leitwerk / Detailanzeige

Die Detailanzeigen der Einstelloptionen ,QR=>SR" ,WK=>HR" und
SR =>HR" unterscheiden sich nur durch die ggf. links fehlenden Opti-
onsfelder ...

%= QR — SR Normal ) Normal @ o

Rate A Totb. Geber

... von den Detailanzeigen der anderen Einstelloptionen.

Insofern trifft die nachfolgende Beschreibung der zur Auswahl stehen-
den Optionen sowie deren Einstellmethoden auf alle der maximal sechs
Detaildisplays zu. Abweichend sind lediglich die Bezeichnungen in der
Kopfleiste und in den ggf. vorhandenen Optionsfeldern links.

Ob Einstelloptionen nur fur ein Klappenpaar oder zwei Klappenpaare zur
Auswahl stehen, ist wiederum abhangig von der im Menu ,Modelltyp“ ge-
wahlten Anzahl Klappenpaare: Stehen zwei Klappenpaare zur Auswahl,
ist das jeweils andere Paar ggf. durch Antippen zu aktivieren und separat
einzustellen.

»,Gruppe*

Durch Antippen des Symbols kann die einzustellende Option beliebig von
(,global®) auf & (,phasenspezifisch®), und umgekehrt, umgestellt wer-
den.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert und diesen Schal-
ter zugewiesen sind, befindet sich der Sender automatisch immer in der
Phase 1 ,Normal®:

=5 QR— SR Normal

Hinweise

* Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich immer in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

» Sind Phasen eingerichtet und ist die gewahlte Einstelloption im Wer-
tefeld rechts neben ,Gruppe” auf ,phasenspezifisch” umgestellt, be-
ziehen sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.
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,Aktion

Antippen des Symbols rechts neben ,Aktion” aktiviert @ oder deaktiviert
die jeweilige Einstelloption.

,Geber

Soll die jeweilige Einstelloption auch wahrend des laufenden Modellbe-
triebes EIN- und AUS-schaltbar sein, ist im Wertefeld rechts neben ,Ge-
ber” ein Schalter zuzuweisen.

,,Rate A und B“

Antippen eines der beiden Wertefelder blendet am unteren Displayrand
ein Bedienfeld ein:

Antippen des Symbols Y Ubernimmt die ausgewahlte Einstelloption
in das Menu ,Direkt Einstellung“ des Funktionsmenus. Parallel dazu
wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der rechten
oberen Ecke gekennzeichnet:

B R — SR Normal &3l

Rate A Totb. Geber

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® kann dann
damit diese Option wahrend des Modellbetriebes ,direkt” justiert wer-
den.

Hinweise

* |Ist in der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem ro-
ten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt Ein-
stellung” deaktiviert.

« Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im gleich-
namigen Mend.

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
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Standardwert zuruck.

* Mit dem Schieber ist ein beliebiger Servoweg zwischen +125% in
Schritten von 5% einstellbar und mit den Tasten ¥ » in 0,1 %-Schrit-
ten.

Hinweis
Der Wechsel zwischen den Wertefeldern ,Rate A“ und ,Rate B* kann
alternativ auch mit dem zugehorigen Geber erfolgen.

* Antippen des Symbols = schaltet die symmetrische Einstellung des
Servoweges EIN oder AUS.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlief3t das
Bedienfeld.

»1otb. Geber” und ,,Totb. Spei.“

Wird beidseits des Neutralpunktes eine Art Totbereich gewlnscht, ist im
Wertefeld der Option , Totb. Geber” der betreffende Geber zuzuweisen so-
wie hernach im Wertefeld der Option , Todb. Spei.“ darunter dessen Breite
durch Setzen eines Offset-Wertes zu bestimmen. Dazu ist das betreffen-
de Bedienelement manuell beliebig links oder rechts des Neutralpunktes
in die gewlnschte Position zu bringen und diese dann durch Antippen des
blauen Feldes zu speichern:

=%= QR—>SR Normal @ =

[ST2] Potentiometer konfigurieren

Rate A Totb. Geber

AUS I
Speicher
| -

AUS
Typ 100.0

Hinweis
Bei einem Proportionalgeber wie z.B. bei dem hier beispielhaft verwen-

deten ,ST2" sind die Eigenschaften des ,Potentiometers” wie oben links
abgebildet zu konfigurieren.

#F05S2_V2020#
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Differenzierung

An einem nach unten ausschlagenden Querruder entsteht aus aerodyna-
mischen Grunden prinzipiell ein groRerer Widerstand als an einem gleich
weit nach oben ausschlagenden. Dieser, als ,negatives Wendemoment"
bezeichnete, unerwunschte Nebeneffekt wird durch den Einsatz einer ent-
sprechenden Querruderdifferenzierung kompensiert. Dabei wird der Weg
des sich nach unten bewegenden Querruders entsprechend reduziert.

Der Einstellbereich von £100 % erlaubt eine seitenrichtige Differenzierung
unabhangig von den Drehrichtungen der Querruderservos einzustellen.
0% entspricht der Normalanlenkung, d.h. keine Differenzierung, und
-100 % bzw. +100 % der Split-Funktion.

=8= Differenzier.

Funktion Gruppe

WK 1,2
QR3,4
WK 3,4

Spalte ,,Funktion®
Antippen eines Feldes dieser Spalte schaltet auf die jeweils einzustellen-

de Option um und passt die Grafik rechts unter "Ansicht" entsprechend
an.

Spalte ,,Gruppe*

In dieser Spalte kann jede Option Dbeliebig von ,global
(®) auf ,phasenspezifisch” (&), und umgekehrt, eingestellt werden.
Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert und diesen Schal-
ter zugewiesen sind, befindet sich der Sender automatisch immer in der
Phase 1 ,Normal®:

== Differenzier. I Normal ® l'TT_"

Hinweise

« Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich immer in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Sind Phasen eingerichtet und ist eine Zeile oder sind mehrere Zeilen in
der Spalte ,Gruppe” auf ,phasenspezifisch® umgestellt, beziehen sich
die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen Displayrand
namentlich eingeblendete Phase.
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Spalte ,,Diff*
Antippen eines der Wertefelder der Spalte ,Diff* blendet am unteren Dis-
playrand ein Bedienfeld ein:

—8= Differenzier. I Normal ® l'TT_"
it

Funktion Gruppe Diff Ansich

QR1,2

WK 1,2 00 ey ™
QR3,4 0.0
S & 1 v o8

* Antippen des Symbols N ubernimmt die ausgewahlte Einstelloption
in das Menu ,Direkt Einstellung“ des Funktionsmenus. Parallel dazu
wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der rechten
oberen Ecke gekennzeichnet:

== Differenzier.

Funktion Gruppe

WK 1,2
QR3,4
WK 3,4

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® kann dann
damit diese Option wahrend des Modellbetriebes ,direkt” justiert wer-
den.

Hinweise

* |[stin der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem ro-
ten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt Ein-
stellung” deaktiviert.

« Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im gleich-
namigen Menu.

 Mit dem Schieber ist ein beliebiger Trimmwert zwischen +100% in

Schritten von 5 % einstellbar und mit den Tasten ¥ ~ in 0,1 %-Schrit-

ten.

« Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den

Standardwert zuruck.

» Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t das
Bedienfeld.

#F06S1_V2017#
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Bremse

Einleitung

Die in diesem Menu zur Auswahl stehenden Optionen richten sich aus-
schliel3lich nach der im Untermenu ,Modelltyp“ des Basis-MenuUs einge-
stellten Anzahl von Querruder- und Wolbklappenservos und dienen zur
Justierung der anteiligen Mithahme vorhandener Flachenklappen bei Be-
tatigung des unter ,Bremsfunktion® in demselben Untermenu definierten
Bremsgebers:

. Modelltyp

Name Soarmaster

Gas minimum Motor(-en) Bremsfunktion

@)

kein Motar

Hinweis

Standardmaldig befindet sich der unter ,Bremsfunktion® festgelegte Offset
des Bremsgebers, d. h., der Punkt an dem das Bremssystem eingefahren
oder geschlossen ist, am Ende des entsprechenden Geberweges. Wird
jedoch der Offset-Punkt an einen Punkt kurz vor dem Ende des Geber-
weges verlegt, ist der Rest des Weges ,Leerweg”. Gleichzeitig wird der
wirksame Geberweg automatisch wieder auf 100 % gespreizt, siche Ab-
bildung oben.

Dieser Leerweg stellt sicher, dass auch bei geringen Abweichungen vom
Endanschlag des Bremsgebers alle Bremsklappen auf ,Neutral® stehen
bleiben.

Des Weiteren sind die Einstellungen des Menus ,Bremse” nur dann zu-
ganglich, wenn, wie in obiger Abbildung dargestellt, entweder im Unter-
menu ,Modelltyp“ des Basis-Menus unter ,Gas minimum® ,kein Motor®
vorgegeben ist oder in einer der im Unterment ,Phaseneinstellung” des
Funktions-Menus aktivierten Phasen das Hakchen in der Spalte ,Motor*®
entfernt und diese Phase aktiv ist, beispielsweise die Phase ,Landung®:

i@ Phaseneinst.  Landung @ =

Vor Phase (Edit} Geber Verz. Stim.. Motor s

Normal 0.0

Akrobat SW1

Geschwind.. SW1

Landung  SW2
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Eine weitere Einschrankung besteht bei Wahl von ,1 QR" im Untermenu
,Modelltyp“ des Basis-Menus: Bei diesem ,Flachentyp” sieht das Display
wie folgt aus:

==¢ Bremse

Funktion

Nutzbar ist in diesem Fall nur die Option ,Bremse => HR" auf der durch
Antippen des Symbols > unter ,Bremse => Hohenruder® aufrufbaren De-
tailseite. Alle anderen Einstellmoglichkeiten sind entweder ausgeblendet
oder blockiert.

Bei Wahl des Flachentyps ,1 QR 1 WK" im Untermenu ,Modelltyp“ des
,grunen” Basis-Mendus ...

. Modelltyp ® "j'

Name NeuesModell(1)

Maodelltyp Flachentyp Leitwerkstyp

=2 =TEEETR

Flugzeug 1QR 1WK Normal

... sieht das Display ,Bremse” dagegen wie folgt aus:

==¢ Bremse
Funktion

WK1

Einstellbar ist hier nur die Bremsfunktion von ,WK 1 und nach Antippen
des Symbols ) die Option ,Bremse => Hohenruder® auf einer weiteren
Displayseite.

Bei einer Voreinstellung von maximal ,4QR 4WK" sieht das Display ,Brem-
se“ so aus:
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==¢ Bremse

Funktion
QR1,2
WK1,2

QR 3,4

WK 3, 4

Spalte ,,Funktion

Antippen eines der Felder dieser Spalte schaltet auf die jeweils einzustel-
lende Option um.

Spalte ,,Gruppe*

Durch Antippen des Symbols kann die einzustellende Option beliebig von
(,global®) auf & (,phasenspezifisch®), und umgekehrt, umgestellt wer-
den.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert und diesen Schal-
ter zugewiesen sind, befindet sich der Sender automatisch immer in der
Phase 1 ,Normal®:

==¢ Bremse

Hinweise

* Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich immer in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Sind Phasen eingerichtet und ist die gewahlte Einstelloption im Wer-
tefeld rechts neben ,Gruppe” auf ,phasenspezifisch” umgestellt, be-
ziehen sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

Spalte ,,Crow*

Antippen des Wertefeldes blendet am unteren Displayrand ein Bedienfeld
ein:

==¢ Bremse

Funktion

QR1,2

* Antippen des Symbols N Uubernimmt die ausgewahlte Einstelloption
in das Menu ,Direkt Einstellung” des Funktions-Menus. Parallel dazu
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wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der rechten
oberen Ecke gekennzeichnet:

==¢ Bremse

Funktion
QR1,2
WK1,2
QR3,4

WK 3,4

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® kann dann
damit diese Option wahrend des Modellbetriebes ,direkt” justiert wer-
den.

Hinweise

e |stin der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem ro-
ten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt Ein-
stellung” deaktiviert.

« Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im gleich-
namigen Menu.

« Mitdem Schieber ist ein beliebiger Bremsausschlag zwischen +125 % in
Schritten von 5% einstellbar und mit den Tasten v 4 in 0,1 %-Schrit-
ten.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zurick.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlief3t das
Bedienfeld.

Spalte ,,D. Red.*

Analog zu Vorstehendem ist in dieser Spalte der Grad der ,,Ausblendung
der Querruderdifferenzierung“ beim Ausfahren des Bremssystems einzu-
stellen.

Ein Wert von 0 % bedeutet, dass die im Untermenu ,Differenzierung” pro-
grammierte ,Querruderdifferenzierung” beibehalten wird. Ein Wert gleich
dem eingestellten %-Wert bedeutet, dass eine Differenzierung bei maxi-
maler Butterflyfunktion, d. h. bei voll ausgefahrenen Klappen, ausgeblen-
det ist. Bei einem Reduktionswert grofer als die eingestellte Querruder-
differenzierung wird eine Differenzierung bereits vor dem Vollausschlag
des Bremsgebers aufgehoben.

ACHTUNG
Grundvoraussetzung dieser Art der ,Ausblendung der Querruderdiffe-
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renzierung® ist, dass jegliche Art von Querruderdifferenzierungen im Un-
termenu ,Differenzierung” des Funktions-MenUs vorgenommen werden.
Eine per asymmetrischer Wegeinstellung im ,Multi Flachenmischer®-Me-
nu vorgenommene Differenzierung wird NICHT ausgeblendet.

,Bremse => Hohenruder*

Antippen des Wertefeldes offnet ein spezielles Einstelldisplay mit eigener
Hilfestellung.

»Gruppe*

Das Wertefeld ,Gruppe” rechts aulden unter ,Bremse” bezieht sich aus-
schliel3lich auf die Option ,Bremse => Hohenruder® und wirkt wechselwei-
se mit dem gleichen Wertefeld im Einstelldisplay ,Bremse => Hohenru-
der”.

#FO7S1_V2017#
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Detaileinstellung: Bremse => Hohenruder

Uber diesen Mischer wird ggf. das Hoéhenruder wahrend des Einsatzes ei-
nes Brems- oder Butterfly-Systems so nachgetrimmt, dass sich die Flug-
geschwindigkeit dennoch nicht wesentlich gegenuber der Normalflugpo-
sition andert. Anderenfalls besteht namlich das Risiko, dass das Modell
zu langsam wird und nach dem Einfahren des Bremssystems, z.B. zur
Verlangerung eines zu kurz geratenen Landeanfluges, durchsackt oder
gar herunterfallt.

Display ,,Zuordnung*

Normal

Uberlag. Kan.

Gruppe  Kurve pgegldttet |#

@ B A |§

 ,,Uberlagerung Kanal*

Diese Option bietet eine Art Kopiermoglichkeit fur den Fall, dass eine
bereits bewahrte Kennlinie Ubernommen werden soll. Als Quelle kon-
nen alle im Untermenu ,,Gebereinstellung” des ,grinen” Basis-Menus
erstellten Kennlinien verwendet werden.

Im ersten Schritt ist deshalb das Wertefeld ,Uberlagerung Kanal“ anzu-
tippen: Es wird ein entsprechender Auswahldialog eingeblendet:

Uberlag. Kan.
Bremse 2

HR

4
(QR2) 6
8

(WK 2)

l6schen

Nach dem Antippen des Bezeichnungsfeldes der als Vorlage dienen-
den Steuerfunktion wird dieser Dialog wieder ausgeblendet und im
Ausgangsdisplay die zu kopierende Kennlinie braun eingeblendet:
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=¢ Br.— HR Normal

Uberlag. Kan.

Bremse

Gruppe  Kurve geglattet [¥

© B |z

Nun kann mit den nachfolgend im Abschnitt ,Display Wert" beschrie-
benen Methoden die aktuelle Kennlinie anhand der eingeblendeten
Kennlinie justiert werden.

,Gruppe*

Im Wertefeld unter ,Gruppe® kann diese Option beliebig von @ (,glo-
bal“) auf © (,phasenspezifisch®), und umgekehrt, umgestellt werden.
Hinweise

« Diese Einstellung wirkt wechselweise auf das gleichartige Symbol
unter ,Bremse => Hohenruder® eine Ebene hoher.

 Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Sind Phasen eingerichtet, beziehen sich die aktuellen Einstellungen
immer nur auf die am oberen Displayrand namentlich eingeblendete
Phase:

P

=¢ Br.—HR

»Kurve*

. .~ Standardmalig ist eine lineare Kennlinie mit einem unverander-
baren Bezugspunkt mittig zwischen den beiden Endpunkten vor-
gegeben. Wird eine andere Kennlinie gewunscht, ist das jeweilige
Symbol unter ,Kurve® so oft anzutippen, bis die gewunschte Kurve
in der Grafik sichtbar ist.

. .~ Eine lineare Kennlinie mit zwei symbolischen Punkten zwischen
den beiden Endpunkten als Synonym fur eine Kurve mit bis zu acht
frei setzbaren Punkten zwischen den beiden Endpunkten.

« — Eine nur vertikal verschiebbare waagrechte Kennlinie mit einem
einzelnen Punkt in Steuermitte.

« Sofern das Auswahlfeld ,geglattet eingeblendet ist, ist ggf. auszu-
wahlen ob die Kennlinie ,eckig” () oder ,gerundet” (l@) sein soll.

Hinweis
Antippen der Kurvenauswahl setzt veranderte Kurven ohne weitere
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Vorwarnung zuruck in den Urzustand.
Display ,,Wert“

=¢ Br.— HR Landung @ =
Punkt Offset

0.0

i)
)
I~
=
c
a
2

M

Sobald ein Punkt angetippt oder mit dem Brems-Geber angefahren wird,
wird dieser Punkt rot dargestellt und es werden weitere Wertefelder und
Symbole eingeblendet:

e ,,Punkt”
Unterhalb von ,Punkt® wird links die Bezeichnung des markierten Punk-
tes (L, 1 bis max. 8 und H) und rechts das aktive oder passive ,Hinzu-
fligen/Loschen“-Symbol (@ oder @) eingeblendet.
0
 Istlinks des Symbols eine der Nummern 1 maximal 8 eingeblen-
det, wird dieser Punkt durch Antippen des Symbols geldscht.

« Sind links des Symbols nur ,---“ zu sehen, setzt Antippen des
Symbols an der angefahrenen Position einen weiteren Punkt:

Normal ® et

Punkt Offset

1@ 0.0

‘upidony

.

STE)

Hinweis
Nach dem Setzen oder Loschen eines Punktes werden die Ubrigen
Punkte automatisch von links nach rechts neu durchnummeriert.
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* Die Punkte ,L" und ,H" sind nicht Idschbar, weshalb das Symbol
bei Anwahl eines dieser Punkte ausgegraut ist.

* Es sind bereits die maximal moglichen 8 Punkte zwischen den
beiden Endpunkten gesetzt, weshalb kein weiterer Punkt gesetzt
werden kann.

,,Offset”
Antippen des Wertefeldes ,Offset” aktiviert die Option zur vertikalen
Verschiebung der Steuerkurve:

=
(118}
3.89V

==¢ Br.— HR Normal @

Punkt Offs

™~
=
<]
=1
3

SIETH)

Vertikal verschoben werden kann die Steuerkurve durch verschieben
des gelben Rechteckes am linken Displayrand wie auch mit Hilfe der
nachfolgend beschriebenen Einstelloptionen.

Wertefelder ,,X“ und , ) Y*

Jeder markierte Punkt kann durch Antippen des Wertefeldes unter ,Y*

vertikal verschoben werden und die Punkte ,1 bis maximal ,,8“ durch

Antippen des Wertefeldes unter ,X* ggf. auch waagrecht, und zwar ...

» ... durch Verschieben des gelben Rechteckes am linken oder unte-
ren Displayrand.

« ... indirekt nach Antippen des Symbols N durch Ubernahme dieser
Einstelloption in das Menu ,Direkt Einstellung” des Funktions-Me-
nds. Parallel dazu wird das Offset-Wertefeld mit einem roten Drei-
eck in der rechten oberen Ecke gekennzeichnet bzw. der betreffen-
de Punkt rot umrandet:

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® des
Funktions-Menus kann dann damit diese Option wahrend des Mo-
dellbetriebes ,direkt” justiert werden.
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Hinweise

« Ist in der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem
roten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt
Einstellung” deaktiviert.

* Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im
gleichnamigen Menu.

Nach Antippen eines der Wertefelder unter , X%, ,Y* oder ,Offset” kann

die gewulnschte Justierung mit den Tasten v ~ in 0,1 %-Schritten

erfolgen.

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den

Standardwert zurtck.

Antippen des Symbols &) in der linken oberen Ecke schliefl3t das Einstell-
menu.

#F07S2_V2017#
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Snap Roll

Die hier zu beschreibende ,Programmautomatik® des Senders ermaoglicht
bis zu vier vorprogrammierte ,Snap“-Einstellungen (rechts positiv/negativ
und links positiv/negativ) je Phase. Die Stellung der den einzelnen Vor-
einstellungen zugewiesenen Schalter bestimmt das jeweilige Figurenpro-
gramm, bei dem die Steuerknuppelsignale—vollig unabhangig von den
momentanen SteuerknuUppelpositionen—auf einen festen Wert gesetzt
werden. D.h., alle QR-, HR- und SR-Servos bewegen sich so, als ob der
betreffende Steuerknuppel in die jeweils voreingestellte Position gebracht
worden ware.
=2 snapRoll  Normal @ =

Funktion Akt Geber

rechts/hoch @

rechts/run.. @
linksthoch @) - "

links/runter @

Spalte ,,Funktion®

Antippen eines der Felder dieser Spalte schaltet auf die jeweils einzustel-
lende Option um.

Spalte ,,Akt*

Ist kein Schalter in der Spalte ,Geber” zugewiesenen, kann die ausge-
wahlte Snap-Roll-Funktion alternativ durch Antippen des Symbols akti-
viert (@) oder deaktiviert (&) werden.

Spalte ,,Geber*

Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird die ausgewahlte
Option ein- und ausgeschaltet.

Hinweis

Bei der Schalterzuordnung ist unbedingt auf unerwinschte Wechselwir-

kungen, insbesondere im Zusammenhang mit der Flugphasenumschal-
tung, zu achten.

,,Detail Set*

Antippen der Grafik 6ffnet das entsprechende Einstellmenud mit eigener
Hilfestellung, beispielsweise:
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-@ rechts/hoch Normal @

Rate Ein - Verz. - Aus

-100.0 0.0 0.0

QR  -1000 00 00
‘ ! HR  -1000 00 0.0
* SR

#FO8S1#
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Snap Roll / Detail Set

@ rechts/hoch Normal

Rate Ein - Verz. - Aus

QR  -1000 0.0
‘ ! HR  -100.0 0.0
* -100.0 0.

= =
= 5 o
s @ = S
& = 1]

»Gruppe‘

Durch Antippen des Symbols kann die einzustellende Option beliebig von
(,global“) auf @ (,phasenspezifisch), und umgekehrt, umgestellt wer-
den.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert und diesen Schal-
ter zugewiesen sind, befindet sich der Sender automatisch immer in der
Phase 1 ,Normal®:

@ rechts/hoch Normal @ =

Hinweise

« Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich immer in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Sind Phasen eingerichtet und ist die gewahlte Einstelloption im Wer-
tefeld rechts neben ,Gruppe” auf ,phasenspezifisch® (&) umgestellt,
beziehen sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

,Aktion

Ist kein Schalter rechts neben ,Geber® zugewiesenen, kann die ausge-
wahlte Snap-Roll-Funktion alternativ durch Antippen des Symbols akti-
viert (@) oder deaktiviert (&) werden.

,Geber*

Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird die ausgewahlte
Option ein- und ausgeschaltet.

Hinweis

Bei der Schalterzuweisung ist unbedingt auf unerwiunschte Wechselwir-
kungen, insbesondere im Zusammenhang mit der Flugphasenumschal-
tung, zu achten.

Spalte ,,Rate*

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet am unteren Display-
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rand ein Bedienfeld ein:

@ rechts/hoch Normal

Rate Ein - Verz. - Aus

-100.0 0.0

-100.0 X1l

-100.0 0.0
N \:- v a B v

* Antippen des Symbols N ubernimmt die ausgewahlte Einstelloption
in das Menu ,Direkt Einstellung® des Funktions-MenUs. Parallel dazu
wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der rechten
oberen Ecke gekennzeichnet:

@ rechts/hoch T ® —

Rate Ein - Ve

QR  -1000 00 00
‘ l HR  -1000 00 00
* SR -1000 0.0 00

t@ i@ -

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung” des Funk-
tions-MenUs kann dann damit diese Option wahrend des Modellbetrie-
bes ,direkt” justiert werden.

Hinweise

« Istin der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem ro-
ten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt Ein-
stellung” deaktiviert.

« Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im gleich-
namigen Menu.

 Mit dem Schieber ist ein beliebiger Ausschlag zwischen +100% in

Schritten von 5% einstellbar und mit den Tasten v ~ in 0,1 %-Schrit-

ten.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den

Standardwert zuruck.

» Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlief3t das
Bedienfeld.

Spalte ,,Ein - Verzogerung - Aus*

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet am unteren Display-
rand ein Bedienfeld ein:
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= ) —
=~ rechts/hoch Normal
Rate Ein-Verz. - Aus

QR -100.0 0. 0.0

-100.0

0.0
0

0
SR -100.0 0.0

.0

‘GU v A @ v

Antippen des Symbols = schaltet die symmetrische Einstellung der Ver-
zogerung EIN oder AUS.

Ansonsten ist analog zu Vorstehendem in diesen beiden Spalten eine
beliebige Ubergangszeit von der manuellen zur automatischen Flugsteu-
erung und zurtick zwischen 0 und 10 Sekunden einstellbar.

#F08S2 V2017#
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Gas Kurve

Flachenmodell Helikoptermodell

! - 6 Gas Normal

+125
+100

Wie unschwer am Icon () links oben in den beiden Displays zu erkennen
ist, sind die Displays dieser Option mit dem Display ,Detail Einstellung®
des ,Gas"-Kanals im Untermenu ,Gebereinstellung® des Basis-Menus
identisch. Beim rechten, den Modelltyp ,Helikopter® reprasentierenden,
Display ist lediglich der standardmalRige Gas-Kanal auf den bei Graup-
ner-Fernsteuerungen ublichen Steuerkanal 6 anstatt auf den sonst meist
ublichen Steuerkanal 1 festgelegt. Und des Weiteren kann bei diesem
Modelltyp im gleichnamigen Menu des Basis-Menus wahlweise eine Op-
tion namens ,Gas Begrenzung® aktiviert werden. Ist diese aktiv, wird im
Display eine punktierte waagrechte rote Linie eingeblendet, deren verti-
kale Position von der Position des Gasbegrenzers bestimmt wird. Stan-
dardmaldig ist das der rechte seitliche Proportioal-Drehschieber LV2. Die
Einblendung dieser Linie besitzt jedoch ausschliel3lich informativen Cha-
rakter. Das allgemeine Vorgehen ist somit in beiden Fallen absolut iden-
tisch.

Display ,,Zuordnen®

e ,,Bezeichnung®
Im Wertefeld dieser Zeile ist standardmaldig die Bezeichnung der aus-

gewahlten Steuerfunktion eingetragen. Nach Antippen des Wertefel-
des kann diese Zuordnung beliebig geandert werden.

« ,,Uberlagerung Kanal*

Diese Option bietet eine Art Kopiermadglichkeit fir den Fall, dass eine
bereits bewahrte Kennlinie in eine andere Steuerfunktion GUbernommen
werden soll.

Dazu ist im ersten Schritt das Wertefeld der Zeile ,Uberlagerung Kan.*
der zu erstellenden Steuerfunktion anzutippen: Es wird ein entspre-
chender Auswahldialog eingeblendet:
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Geber

2

HR

4
(6) 7
&)

(8)

6schen

Nach Antippen des Bezeichnungsfeldes der als Vorlage dienenden
Steuerfunktion wird dieser Dialog wieder ausgeblendet und im Aus-
gangsdisplay die zu kopierende Kennlinie braun eingeblendet:

Nun kann mit den weiter hinten, im Abschnitt ,,Display Wert®, beschrie-
benen Methoden die aktuelle Kennlinie anhand der eingeblendeten
justiert werden.

»Gruppe”

In dieser Spalte kann diese Steuerfunktion beliebig von @ (,global®)
auf ® (,phasenspezifisch“), und umgekehrt, umgestellt werden.

Hinweise

« Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Sind Phasen eingerichtet und ist die Geberfunktion ,Gas" im Feld
,Gruppe® auf ,phasenspezifisch® (&) umgestellt, beziehen sich die
aktuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen Displayrand
namentlich eingeblendete Phase.

- 1 Gas Normal

, Kurve*

Standardmalig ist eine lineare Kennlinie voreingestellt. Wird eine an-
dere gewunscht, ist das Symbol unterhalb von ,Kurve® entsprechend
haufig anzutippen.

Zur Auswahl stehen:
. - Eine lineare Kennlinie ohne Punkte zwischen den Endpunkten.
— Diese Kennlinie entspricht der Standardeinstellung.
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. .~ Eine lineare Kennlinie mit 5 gleichmal3ig zwischen den beiden
Endpunkten verteilten Punkten.
— Diese Kennlinie ist als Basis nicht linearer Kennlinien zu wahlen.
. — Eine waagrechte Kennlinie mit einem einzelnen Punkt in Steuer-
mitte.
— Diese Kennlinie kann nur vertikal verschoben und somit bei-
spielsweise als Basis von Drehzahlvorgaben fur Drehzahlregler
genutzt werden.

« Sofern das Auswabhlfeld ,geglattet” eingeblendet ist, ist ggf. auszu-
wahlen ob die Kennlinie ,eckig” () oder ,gerundet” (|@) sein soll.

Display ,,Wert“

=D
™~
[=
=
o
3

SIETI

Sobald ein Punkt angetippt oder mit dem Gas-Geber angefahren wird,
wird dieser Punkt rot dargestellt und es werden weitere Wertefelder und

Symbole eingeblendet:

* ,Punkt”
Unterhalb von ,Punkt® wird links die Bezeichnung des markierten Punk-
tes (L, 1 bis max. 8 und H) und rechts das aktive oder passive ,Hinzu-
fligen/Loschen“-Symbol (@ oder @) eingeblendet.
°
 Istlinks des Symbols eine der Nummern 1 maximal 8 eingeblen-
det, wird dieser Punkt durch Antippen des Symbols geldscht.
« Sind links des Symbols nur ,---“ zu sehen, setzt Antippen des
Symbols an der angefahrenen Position einen weiteren Punkt:
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. 1 Gas Normal
4125
+100

Punkt

=)
~
=
=)
=
]

M

Hinweis

Nach dem Setzen oder Loschen eines Punktes werden die Ubrigen

Punkte automatisch von links nach rechts neu durchnummeriert.

- @

» Die Punkte ,L* und ,H" sind nicht |I6schbar, weshalb das Symbol
bei Anwahl eines dieser beiden Punkte ausgegraut ist.

* Es sind bereits die maximal moglichen 8 Punkte zwischen den
beiden Endpunkten gesetzt, weshalb kein weiterer Punkt gesetzt
werden kann.

,Offset”

Antippen des Wertefeldes ,Offset” aktiviert die Option zur vertikalen
Verschiebung der Steuerkurve:

B =9
- 1 Gas Normal 99%
+125

99
Punkt Offset
y :

+100

2 @ m
X

o

-100 /

-125

-100  -50

Vertikal verschoben werden kann die Steuerkurve durch Verschieben
des gelben Rechteckes am linken Displayrand wie auch mit Hilfe der
nachfolgend beschriebenen Einstelloptionen.

Wertefelder ,X“ und ,Y*

. 1 Gas Normal
HES unk
+100

upiony

SIETH

Jeder markierte Punkt kann durch Antippen des Wertefeldes unter ,Y*
vertikal verschoben werden und die Punkte ,1“ bis maximal ,8" durch
Antippen des Wertefeldes unter ,X* ggf. auch waagrecht, und zwar ...
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» ... durch Verschieben des gelben Rechteckes am linken oder unte-
ren Displayrand.

« ... indirekt nach Antippen des Symbols ™ durch Ubernahme dieser
Einstelloption in das Menu ,Direkt Einstellung“ des Funktions-Me-
nus. Parallel dazu wird das Offset-Wertefeld mit einem roten Drei-
eck in der rechten oberen Ecke gekennzeichnet bzw. der betreffen-
de Punkt rot umrandet:

10

1)
0%
I~
I
=
=L
&

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® des

Funktions-Menus kann dann damit diese Option wahrend des Mo-

dellbetriebes ,direkt” justiert werden.

Hinweise

» Ist in der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem
roten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt
Einstellung” deaktiviert.

* Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung” nur im
gleichnamigen Menu.

* Nach Antippen des Wertefeldes der Zeile X%, ,Y* oder ,Offset® kann
die gewunschte Justierung mit den Tasten v ~ in 0,1 %-Schritten
erfolgen.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zurick.

Antippen des Symbols 3 in der linken oberen Ecke schliefl3t das Einstell-
menu.

#F09S1_V2017#
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Pitch-Kurve

Normal @ L:_T_"

Bezeichn.

Pitch

Uberlag. Kan.

Gruppe Kurve  geglattet

] +50 +100 @ - /\

Wie unschwer am Icon {Jj links oben zu erkennen ist, ist das Display die-
ser Option identisch mit dem entsprechenden Display ,Detail Einstellung®
des Untermenus ,Gebereinstellung” des Basis-Menus. Einstellungen in
einem der beiden Menus wirken sich deshalb auch immer unmittelbar auf
die Darstellung des anderen Menus aus und umgekehrt.

Display ,,Zuordnen®

,Bezeichnung*

Im Wertefeld dieser Zeile ist standardmaldig die Bezeichnung der aus-
gewahlten Steuerfunktion eingetragen. Nach Antippen des Wertefel-
des kann diese Zuordnung beliebig geandert werden.

 ,,Uberlagerung Kanal*
Diese Option bietet eine Art Kopiermadglichkeit fur den Fall, dass eine
bereits bewahrte Kennlinie in eine andere Steuerfunktion GUbernommen
werden soll.
Dazu ist im ersten Schritt das Wertefeld der Zeile ,Uberlagerung Kan.*
der zu erstellenden Steuerfunktion anzutippen: Es wird ein entspre-
chender Auswahldialog eingeblendet:

Roll Nick
Gier (5)

Gas Kreisel

(8) (9)

l6schen zuriick

Nach Antippen des Bezeichnungsfeldes der als Vorlage dienenden
Steuerfunktion wird dieser Dialog wieder ausgeblendet und im Aus-
gangsdisplay die zu kopierende Kennlinie braun eingeblendet:
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Nun kann mit den weiter hinten, im Abschnitt ,Display Wert®, beschrie-
benen Methoden die aktuelle Kennlinie anhand der eingeblendeten
justiert werden.

,Gruppe*

In dieser Spalte kann jede Steuerfunktion beliebig von @ (,global®) auf
@ (,phasenspezifisch), und umgekehrt, umgestellt werden.

Hinweise

* Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Sind Phasen eingerichtet und ist die Geberfunkti-
on ,Gas‘ im Feld ,Gruppe“ auf ,phasenspezifisch® (&)
umgestellt, beziehen sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf
die am oberen Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

. 1 Pitch Normal ® PI

,Kurve*

Standardmallig ist eine lineare 3-Punkt-Kennlinie voreingestellt. Wird
eine andere Kennlinie gewunscht, ist das Symbol unterhalb von ,Kur-
ve“ entsprechend haufig anzutippen:

Zur Auswahl stehen:

« . Eine lineare Kennlinie mit einem unveranderlichen Punkt mittig
zwischen den beiden Endpunkten.
. .~ Eine lineare Kennlinie mit 5 gleichmalig zwischen den beiden

Endpunkten verteilten Punkten.

— Diese Kennlinie ist als Basis nicht linearer Kennlinien zu wahlen.
. — Eine waagrechte Kennlinie mit einem einzelnen Punkt in Steuer-

mitte.

— Diese Kennlinie kann nur vertikal verschoben und somit bei-
spielsweise als Basis von Drehzahlvorgaben fur Drehzahlregler
genutzt werden.
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« Sofern das Auswahlfeld ,geglattet” eingeblendet ist, ist ggf. auszu-
wahlen ob die Kennlinie ,,eckig” () oder ,gerundet” (J@) sein soll.

Display ,,Wert“

(]
20V
M~

(=

o
g

o

M

Sobald ein Punkt angetippt oder mit dem Pitch-Steuerknuppel angefahren
wird, wird dieser Punkt rot dargestellt und es werden weitere Wertefelder

und Symbole eingeblendet:

. 1 Pitch Normal

Punkt Offset

L 0.0

SN -100.0 =
=t

* ,Punkt”
Unterhalb von ,Punkt® wird links die Bezeichnung des markierten Punk-

tes (L, 1 bis max. 8 und H) und rechts das aktive oder passive ,Hinzu-

fligen/Léschen“-Symbol (@ oder @) eingeblendet.
.
» Ist links des Symbols eine der Nummern 1 maximal 8 eingeblen-
det, wird dieser Punkt durch Antippen des Symbols geloscht.
« Sind links des Symbols nur ,---“ zu sehen, setzt Antippen des
Symbols an der angefahrenen Position einen weiteren Punkt:

- 1 Pitch Normal

Punkt Offset

m / i

-50

-125
-100  -50 o 450 +100

‘upionz =i

=
]
=

Hinweis
Nach dem Setzen oder Loschen eines Punktes werden die Ubrigen
Punkte automatisch von links nach rechts neu durchnummeriert.
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- @
* Die Punkte ,L" und ,H* sind nicht Idschbar, weshalb das Symbol
bei Anwahl eines dieser beiden Punkte ausgegraut ist.
* Es sind bereits die maximal moglichen 8 Punkte zwischen den
beiden Endpunkten gesetzt, weshalb kein weiterer Punkt gesetzt
werden kann.

,Offset”

Antippen des Wertefeldes ,Offset” aktiviert die Option zur vertikalen
Verschiebung der Steuerkurve:

Vertikal verschoben werden kann die Steuerkurve durch Verschieben
des gelben Rechteckes am linken Displayrand wie auch mit Hilfe der
nachfolgend beschriebenen Einstelloptionen.

Wertefelder ,,X“ und ,,Y*

Jeder markierte Punkt kann durch Antippen des Wertefeldes unter ,Y*
vertikal verschoben werden und die Punkte ,1 bis maximal ,,8“ durch
Antippen des Wertefeldes unter , X" ggf. auch waagrecht, und zwar ...

e ... durch Verschieben des gelben Rechteckes am linken oder unte-
ren Displayrand.
« ... indirekt nach Antippen des Symbols ™ durch Ubernahme dieser

Einstelloption in das Menu ,Direkt Einstellung“ des Funktions-Me-
nus. Parallel dazu wird das Offset-Wertefeld mit einem roten Drei-
eck in der rechten oberen Ecke gekennzeichnet bzw. der betreffen-
de Punkt rot umrandet:
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Normal

= ;,-'|

upionz - SiE

Punkt Offset

1@ 0.0

M

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® des
Funktions-Menus kann dann damit diese Option wahrend des Mo-
dellbetriebes , direkt” justiert werden.

Hinweise

* |st in der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem
roten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt
Einstellung” deaktiviert.

» Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im
gleichnamigen Menu.

Nach Antippen des Wertefeldes der Zeile ,X*, ,Y* oder ,Offset” kann
die gewunschte Justierung mit den Tasten v ~ in 0,1 %-Schritten
erfolgen:

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zuruck.

Antippen des Symbols in der linken oberen Ecke schliel3t das
Einstellmena.

#F10S1_V2017#
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Taumelscheibenmischer

Im Unterment ,Modelltyp” des Basis-Menus ist im Wertefeld ,Taumel-
scheibentyp” festzulegen, wie viele Servos fur die Pitch-Steuerung im He-
likopter eingebaut sind. Mit dieser Festlegung werden automatisch die
Funktionen fur Rollen, Nicken und Pitch entsprechend miteinander ge-
koppelt, sodass infolgedessen keine weiteren Mischer definiert werden
mussen.

Bei Hubschraubermodellen mit nur 1 Pitchservo ist der Menupunkt , Tau-
melscheibenmischer” ausgeblendet, da die insgesamt drei Taumelschei-
benservos fur Pitch, Nicken und Rollen softwareseitig getrennt voneinan-
der, und somit mischerlos, betrieben werden.

Beiallen anderen Anlenkungen mit 2 ... 4 Pitchservos sind die Mischanteile
und Mischrichtungen standardmafig, wie im nachfolgenden Screenshot
zu sehen, mit jeweils +61 % voreingestellt:

{®) Taumels. Mis.. ® -

/ \ | Pitch Roll Nick

\/ 61.0 61.0 61.0

Antippen eines der Wertefelder blendet am unteren Displayrand ein Bedi-
enfeld ein:

{®) Taumels. Mis..

/ \ | Pitch Roll Nick

\/ 61.0 61.0 61.0

Ml c - v -~

« Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen +100 % in Schritten
von 5% einstellbar und mit den Tasten v ~ in Schritten von 0,1 Pro-
zent.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zuruck.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t das
Bedienfeld.

#F11S51#
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Taumelscheiben Option
'_@' Taumels. Opti.. ® F-

Begren.. TS-Dreh.

100.0 0
Aktion

In diesem Display kann links eine Begrenzung des maximalen ,Taumel-
scheibenausschlages® und rechts eine virtuelle Drehung der Taumelschei-
be vorgegeben werden.

,Begrenzung*“

Diese Funktion wirkt wie eine mechanische Kulisse, die den normalerwei-
se quadratischen Wegbereich eines Steuerknuppels auf einen kreisformi-
gen Bereich eingrenzt.

Wird namlich der Hubschrauber so eingestellt, dass die Ausschlage von
Roll oder Nick den jeweils mechanisch maximal moglichen Ausschlag er-
reichen, wie z.B. beim Steuern von 3D-Helis, dann summiert sich dies
bei gleichzeitigem vollen Ausschlag von Roll und Nick (= Steuerknuppel
in den ,Ecken®) zu einem erheblich groReren Ausschlag an der Taumel-
scheibe (rechnerisch 141 %). In der Abbildung visualisiert vom roten Punkt
links oberhalb des blauen Kreises:

ﬁ- Taumels. Opti.. 40

Begren.. TS-Dreh.

100.0 0
Aktion

Die Taumelscheibenmechanik kann infolgedessen anschlagen und im
Extremfall kdnnen z.B. sogar die Kugelkopfe absprengen.

Sobald jedoch diese Option durch Antippen des Symbols von inaktiv (@)
auf aktiv (@) umgestellt wird, kann der durch den roten Punkt visualisierte
maximale Taumelscheibenausschlag den blauen Kreis nicht mehr verlas-
sen:
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@ Taumels. Opti.. 404V

Begren.. TS-Dreh.

100.0 0
Aktion

Zur Anderung des Vorgabewertes von 100,0 % ist das Wertefeld anzutip-
pen, woraufhin am unteren Displayrand ein Bedienfeld eingeblendet wird:

-l -b'!l

'ﬁ- Taumels. Opti..

Begren.. TS-Dreh.

100.0
Aktion

JG-_I vial~

« Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen minimal 30 % und
maximal 150 % in Schritten von 5% einstellbar und mit den Tasten ~
~ in Schritten von 0,1 Prozent.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zurtck.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlief3t das
Bedienfeld.

» 19-Drehung*

Beispielsweise bei Verwendung eines Vierblattrotors kann es beispiels-
weise notig sein, die Ansteuerung softwaremaldig um 45° nach rechts
oder links zu drehen, damit die Steuergestange von der Taumelscheibe
zum Rotorkopf genau senkrecht stehen und somit eine korrekte Blattsteu-
erung ohne unerwunschte Differenzierungseffekte gewahrleistet ist.

Antippen des Wertefeldes unter ,TS-Dreh.” 6ffnet ein Bedienfeld am un-
teren Displayrand:

I+‘1I

@- Taumels. Opti..

Begren.. TS-Dreh.

o
Aktion

JG J vl

« Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen +90 % in Schritten

Seite 2 von 3 der Graupner ,TS-Scheiben Option”-Onlinehilfe



von 10% einstellbar und mit den Tasten v ~ in Schritten von 0,1
Prozent.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zuruck.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlief3t das
Bedienfeld.

#F12S1#
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Helikopter Mischer

In dem hier zu beschreibenden Untermenu ist die, ggf. phasenabhangi-
ge, Justierung der Mischer ,Heck => Gas®, ,Roll => Gas*, ,Nick => Gas*,
,Roll => Heck", ,Nick => Heck", ,Pitch => Heck" sowie die Einstellung der
,Kreiselausblendung®, vorzunehmen.

Hinweis

Um allen Anforderungen und auch Gewohnheiten gerecht zu werden
wurde die Option ,Kreiselausblendung” beibehalten, sollte jedoch mit den
heute Ublichen Gyro-Systemen nicht mehr benutzt werden. In diesem Zu-

sammenhang sind deshalb unbedingt die Einstellhinweise des verwende-
ten Gyros zu beachten, da anderenfalls der Heli ggf. unfliegbar wird.

Roll — Gas @
Nick — Gas @
Roll = Heck @

e Spalte ,,Funktion*
Antippen eines der Felder dieser Spalte schaltet auf die jeweils einzu-
stellende Option um.

e Spalte ,,Akt“

Ist kein Schalter in der Spalte ,Geber” zugewiesenen, kann die aus-
gewahlte Snap-Roll-Funktion alternativ durch Antippen des Symbols
aktiviert (@) oder deaktiviert (&) werden.

e Spalte ,,Geber*

Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird die ausgewahlte
Option ein- und ausgeschaltet.

Hinweis

Bei der Schalterzuordnung ist unbedingt auf unerwinschte Wechsel-
wirkungen, insbesondere im Zusammenhang mit der Flugphasenum-
schaltung, zu achten.

e ,.Detail Set“

Antippen der Grafik 6ffnet das entsprechende Einstellmenit mit eigener
Hilfestellung, beispielsweise:
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()| Heck — Gas Normal
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Helikopter Mixer / Detail Set

() Heck — Gas Normal ® e

»Gruppe‘
Durch Antippen des Symbols wird die einzustellende Option beliebig von
(,global®) auf © (,phasenspezifisch”), und umgekehrt, umgestellt.

Solange jedoch keine weiteren Phasen programmiert und diesen Schal-
ter zugewiesen sind, befindet sich der Sender automatisch immer in der
Phase 1 ,Normal®:

(&) Heck — Gas T @ =

Hinweise

* Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich immer in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

« Sind Phasen eingerichtet und ist die gewahlte Einstelloption im Wer-
tefeld rechts neben ,Gruppe” auf ,phasenspezifisch® (&) umgestellt,
beziehen sich die aktuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen
Displayrand namentlich eingeblendete Phase.

,Aktion

Ist kein Schalter rechts neben ,Geber® zugewiesenen, kann die ausge-
wahlte Option alternativ durch Antippen des Symbols aktiviert (@) oder
deaktiviert (&) werden.

,Geber*

Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird die ausgewahlte
Option ein- und ausgeschaltet.

Hinweis

Bei der Schalterzuweisung ist unbedingt auf unerwinschte Wechselwir-

kungen, insbesondere im Zusammenhang mit der Flugphasenumschal-
tung, zu achten.

,,Rate A“ [ ,,Rate B“

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet am unteren Display-
rand ein Bedienfeld ein:
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()| Heck — Gas Normal

N ¢ U v A @ v

Antippen des Symbols Y Ubernimmt die ausgewahlte Einstelloption
in das Menu ,Direkt Einstellung® des Funktions-MenuUs. Parallel dazu
wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der rechten
oberen Ecke gekennzeichnet:

()| Heck — Gas

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung“ des Funk-

tions-MenUs kann dann damit diese Option wahrend des Modellbetrie-

bes ,direkt” justiert werden.

Hinweise

» Istin der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem ro-
ten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt Ein-
stellung” deaktiviert.

« Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im gleich-
namigen Menu.

Mit dem Schieber ist ein beliebiger Ausschlag zwischen +125% in

Schritten von 5% einstellbar und mit den Tasten v ~ in 0,1 %-Schrit-

ten.

Antippen des Symbols = schaltet die symmetrische Einstellung des

Servoweges EIN oder AUS.

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den

Standardwert zuruck.

Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t das
Bedienfeld.

Mit den anderen Einstelloptionen ist sinngemaf zu verfahren.

F13S2_V2017#
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Freie Mischer

Bei den ,freien Mischern® wird als Eingangssignal das an einer frei wahl-
baren Steuerfunktion anliegende oder beim so genannten ,Schaltkanal®
das Signal eines beliebigen Schalters genutzt.

Der Mischerausgang wirkt auf einen ebenso frei wahlbaren Steuerkanal
der, bevor er das Signal zum Servo leitet, nur noch durch nachgeschaltete
Optionen, wie z.B. Servoeinstellungen, beeinflusst werden kann.

freien Mischer erstellen

{€) Freie Mischer

Mischer (Edit)

(&) Freie Mischer Normal
Nr Mischer (Edit)

1 Freie Mischer K.

2 Freie Mischer K.

Hinweis

Wird die Schrift einer Mischerzeile grau dargestellt, ist der betreffende
Mischer inaktiv geschaltet, aber dennoch jederzeit konfigurierbar.
Antippen eines der Felder in der Spalte ,Nr.“ oder ,Mischer (Edit)* offnet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld:

(€) Freie Mischer
Nr Mischer (Edit)

1 [ HEESd

+ s 7T HEEE - -

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile / Freien Mischer hinzufugen
@ Zeile / Freien Mischer I6schen
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Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfrage
eingeblendet:

|8schen 'Freie Mischer'?

zurlick OK

Antippen von ,OK" bestatigt den Loschvorgang.
Antippen von ,zurtck® bricht den Vorgang ab.
Zeile / Freien Mischer kopieren

Nach dem Antippen des Symbols werden die Detaileinstellungen
des ausgewahlten freien Mischer in einen neuen Mischer kopiert,
jedoch OHNE individuellem Mischernamen und Zuordnungen in den
Spalten ,von“ und ,zu“:

() Freie Mischer

Nr Mischer (Edit)

1 Freie Mischer K. (8)

2 Freie Mischer K.

Zeile / Freien Mischer nach unten verschieben
Zeile / Freien Mischer nach oben verschieben
Details anzeigen

zurucksetzen

bearbeiten

Mit dem Antippen des ,Bearbeiten“-Icons offnet sich das Bedienfeld
zur Eingabe eines Mischernamens:

= = Eingabe des Mischernamens

B Shift (GroRbuchstaben)

EEE} Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern
BB Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt dtie Eingabe und schliel3t das Eingabefens-
ter)

Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schlie3t das Be-
dienfeld.
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Spalte ,,von*

« Istam linken Rand der Spalte ,von® ein ,K.” als Synonym fur ,Kanal®
zu sehen, ...

Nr Mischer (Edit)

1 Freie Mischer K.

... wird nach dem Antippen des Wertefeldes dieser Spalte eine Ka-
nalliste zur Auswahl angeboten:

[Nr.1] von

« Ab Version 1047 der Sendersoftware stehen unter ,von“ am Ende
der Liste auch Digitale Schalter zur Auswahl:

[Nr.1] von

34
36
38

40

In Verbindung mit den Einstellmoglichkeiten der Digitalen Schalter
stehen damit zusatzliche Schaltfunktionen zur Verfugung.

* Ist am linken Rand der Spalte ,von® das ,K.“ durch Antippen auf
,SW*, dem Synonym fur ,Schaltkanal®, umgestellt, ...

Nr Mischer (Edit) VO

1 Freie Mischer K.

2 Freie Mischer SW

. wird nach dem Antippen des Wertefeldes dieser Spalte eine
Schalterauswahl angeboten:

Nach Betatigung des ausgewahlten Schalters folgt ein entsprechen-
des Konfigurationsmenu:
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[SW8] 3 Positionsschalter konfigurieren

Umkehren

Typ -100.0

OK

Hinweis
Die Wahl von ,SW* (Schaltkanal) in der Spalte ,von® bewirkt, dass
dem Mischereingang ein konstantes Eingangssignal zugefuhrt wird.

Spalte ,,zu“
Nach dem Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte wird eine Kanal-
liste zur Auswahl angeboten ...

[Nr.1] zu

2

15 (15) 16 (16)

19 Freie 3 20 Freie 4

léschen zuriick

... in welcher der gewunschte Zielkanal ausgewahlt wird. Das Ergebnis
sieht dann beispielsweise aus wie folgt:

(&) Freie Mischer
Mr Mischer (Edit)

1 Freie Mischer K.

2 Freie Mischer K.

3 Freie Mischer SW

4 Freie Mischer K.

Hinweise

» Insbesondere nach der Erstellung eines Schaltkanales ist darauf
zu achten, dass der Zielkanal im Untermenu ,Ausgang zuordnen®
des Basis-Menus auch zugewiesen ist. Schnell und einfach kann
das durch Drucken der oberen Taste rechts vom Display im Display
,Servoanzeige” uberpruft werden: Bewegt sich der Balken des Ziel-
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kanales beim Betatigen des Mischers entsprechend, ist alles okay.
Anderenfalls ist die korrekte Zuordnung des Zielkanales im Menu
,7Ausgang zuordnen® zu Uberprufen oder alternativ der Zielkanal im
Untermenu ,Servoeinstellung” des Basis-Menus umzubennen.

(&) Freie Mischer

Nr Mischer (Edit)

1 Freie Mischer SW

Mischertyp ,Freie X*

4 Freie Mischer K. Gas Freie 1 @

Dieser, nur unter ,zu“ auswahlbare, Mischertyp wurde fur Sonder-
falle entwickelt. Dartber hinaus kann dieser Mischer nur zusammen
mit den im weiter unten angesprochenen Menu ,Detail”® unter ,Ver-
knupfung® angebotenen Verknupfungsarten verwendet werden.
Vom Grundprinzip her wirkt das Ausgangssignal dieses Mischer-
typs nicht als Zumischung, sondern als Variable auf den Mischfak-
tor des unter ,zu" ausgewahlten Mischers in der Art einer variablen
Dual-Rate-Funktion.

Zum einfacheren Verstandnis der Funktionsweise empfiehlt sich fol-

gendes Vorgehen:

« Einem unbenutzten Kanal im Menu ,,Gebereinstellung® einen frei-
en Drehgeber zuweisen, beispielsweise:

14 (14)

15 (15)
16 (16) DV1 @ 00 00

* Im Menu ,Freie Mischer” Anlegen eines Mischerpaares nach dem
nachfolgend abgebildeten Schema ...
(&) Freie Mischer @ :(_'

Nr Mischer (Edit)

Detail

1 QRQR K QR QR )

2 VarRateQR K. (16) QRQR1 @

... wobei das beispielhafte Mischerziel ,QR QR 1“ erst nach dem
Anlegen des ,QR QR" benannten Mischers 1 am Ende der nach
dem Antippen des ,zu“-Feldes eingeblendeten Auswabhlliste zu
finden ist:
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27 (27) 28
29 (29) 30

31 (31) 32

(28)

)

(32)

QRQR1 34 VarRat 2

l6schen zuriick

In Mischer 1 sind in den Detaileinstellungen folgende Einstellun-

gen vorzunehmen ...
() 1 QRQR _Normal

e Punkt

(€] 2 VarRateQR  Normal

e Punkt
+100

‘upiong

SIETH)

Im Ergebnis ist mit den dargestellten Einstellungen der Weg der
QR-Servos mit dem Drehgeber ,DV1* stufenlos zwischen 50 und

100 % variierbar:

| 50.0
kR 15
[or2 ||

0.0
0.0

0.0
0.0

|
I
I
] 0.0
i
|
-100.0

e Spalte ,,Detail“

B Normal @ =

\
IR

\

‘

0.0

00.0

0.0
0.0
0.0
0.0
0.0

2 [ar I | 1000

4 [ [

\
I | 1000

Antippen eines der Symbole ) in der Spalte ,Detail® 6ffnet die De-
taileinstellung mit eigener Hilfestellung.

#F14S1_V2017#

Seite 6 von 6 der Graupner ,Freie Mischer”-Onlinehilfe



Freie Mischer / Detaileinstellung

(€) 1 FreieMisc.. ~ Normal

+125 Bezeichn,

+100

Freie Mischer

Verknipfung
Verknlipfung

Gruppe  Kurve pgeglattet

- © B A

Display ,,Zuordnen®

,Bezeichnung*

Antippen des Wertefeldes unter ,Bezeichnung® blendet eine Liste der
angelegten Mischer ein:

Mischer

2  Freie Mischer

3 Freie Mischer

zurtick

Antippen des gewlnschten Mischers offnet diesen im Detailfenster,
beispielsweise Mischer 2:

() 2 FreieMisc. Normal @ =

+125 Bezeichn.

Freie Mischer
Verkniipfung

Verknlpfung

Gruppe  Kurve geglattet

- © 0B A

,verknupfung*
Nach Antippen des Wertefeldes dieser Zeile wird ein Auswahlfenster
eingeblendet:

Verkn. Typ

Verkniipfung

nach Mischer

Verkn. mit Trimmung

nach Mischer mit Trimm.

zurtick

e ,Verknupfung“
Die Signalquelle, im Normalfall also der Geber des Eingangskana-
les, wirkt auf den Zielkanal wie in den Detaileinstellungen des Mi-
schers definiert.

Seite 1 von 7 der Graupner ,Freie Mischer/Detail”-Onlinehilfe



,nhach Mischer*

Zusatzlich zu der unter ,Verknupfung® definierten Mischerfunktion

werden Zumischungen auf den unter ,von“ definierten Eingangska-

nal anteilig an den unter ,zu“ definierten Zielkanal weitergereicht.

— Entspricht dem Setzen eines ,=>" in der Spalte , Typ“ der Graup-
ner mc- und mx-Sender.

,verknupfung mit Trimmung*

Die Signalquelle einschlieBlich ihrer Trimmfunktion, im Normalfall

also einer der Steuerknuppel mitsamt seiner Trimmfunktion, wirkt

auf den Zielkanal wie in den Detaileinstellungen des Mischers defi-

niert.

— Entspricht dem Setzen von , Tr" in der Spalte , Typ“ der Graupner
mc- und mx-Sender.

,hach Mischer mit Trimmung*“

Nach Auswahl dieses Verknupfungstyps wird das am unter ,von”

definierten Steuerkanal anliegende Signal des ausgewahlten Mi-

scherausgangs anteilig an den unter ,zu“ definierten Zielkanal wei-

tergereicht.

— Entspricht dem Setzen von , Tr =>“ in der Spalte , Typ“ der Graup-
ner mc- und mx-Sender.

,hach Kreuz Misch./Sequenz.*

nach Kreuz Misch./Sequenz.

Trimm nach Kreuzm./Seq.

zurtick

Nach Auswahl dieses Verknupfungstyps wird das am unter ,von“ de-
finierten Steuerkanal anliegende Signal des ausgewahlten Kreuzmi-
scher- bzw. Sequenzerausgangs anteilig an den unter ,zu“ definier-
ten Zielkanal weitergereicht.

» Trimm nach Kreuzm./Seq.“

Nach Auswahl dieses Verknupfungstyps wird das am unter ,von”
definierten Steuerkanal anliegende Signal inklusive Trimmung des
ausgewahlten Kreuzmischer- bzw. Sequenzerausgangs anteilig an
den unter ,zu“ definierten Zielkanal weitergereicht.
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Hinweis
In einem als Faktormischer definierten Mischer beschrankt sich da-

gegen die Auswahl auf die Verknupfungsarten ,Verknupfung“ und
,verkn. mit Trimmung®:

Verkn. Typ

Verkniipfung

Verkn. mit Trimmung

zurtick

,Gruppe*

In dieser Spalte kann jede Steuerfunktion beliebig von @ (,global®) auf
@ (,phasenspezifisch®), und umgekehrt, umgestellt werden.

Hinweise

Alle vor dem Einrichten von Phasen vorgenommenen Einstellungen
befinden sich in der Phase 1, der ,Normal“-Phase.

Wird nach der Erstellung von Flugphasen erstmalig auf der Seite
,Detail* des Menus ,Freie Mischer” in der Gruppe ,global” eine Mi-
schercharakteristik definiert, wird diese Mischerdefinition in alle be-
stehenden Flugphasen ubernommen. Wird dieser Mischer hernach
auf der Seite ,Detail” von ,global® auf ,Phase” umgestellt, konnen
die Ubernommenen Einstellungen phasenspezifisch modifiziert oder
auch geloscht werden.

« Wird nach Erstellung dieses Mischers eine weitere Flugphase
definiert, werden dessen Detaileinstellungen GUbernommen solan-
ge der Sender noch nicht ausgeschaltet oder ein Modellwechsel
vollzogen wurde. Wurde dagegen der Sender zwischenzeitlich
ausgeschaltet oder ein Modellwechsel vorgenommen, sind die
betreffenden Detaileinstellungen von Grund auf neu zu definie-
ren.

Sind Phasen eingerichtet und ist die Geberfunktion ,Gas“ im Feld
,Gruppe“ auf ,phasenspezifisch* () umgestellt, beziehen sich die
aktuellen Einstellungen immer nur auf die am oberen Displayrand
namentlich eingeblendete Phase:

(&) 2 FreieMisc. Normal

,»Kurve*

Im Auswabhlfeld unter ,Kurve“ den gewlnschten Kurventyp bzw. die ge-
wunschte Kurvenkennlinie durch entsprechend haufiges Antippen im
Rotationsverfahren auswahlen.
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Zur Auswahl stehen:
. . Eine lineare Kennlinie zwischen den getrennt einzustellenden

Endpunkten ,L* und ,H".

— Diese Kennlinie entspricht der Standardeinstellung.

. .~ Eine lineare Kennlinie mit 5 gleichmal3ig zwischen den beiden

Endpunkten verteilten Punkten.

— Diese Kennlinie ist als Basis nicht linearer Kennlinien zu wahlen.

. — Eine waagrechte Kennlinie mit einem einzelnen Punkt in Steuer-
mitte.

— Diese Kennlinie kann nur vertikal verschoben und somit bei-
spielsweise als Basis von Drehzahlvorgaben fur Drehzahlregler
genutzt werden.

« Sofern das Auswabhlfeld ,geglattet” eingeblendet ist, ist ggf. auszu-

wahlen ob die Kennlinie ,eckig” () oder ,gerundet” (|@) sein soll.
Display ,,Wert*

Hinweis

Sobald ein Mischer angelegt und konfiguriert ist, kann dieser auch als
Schalter ,Mx" in den entsprechenden Menus ausgewahlt werden. Die
Schaltschwelle eines solchen Schalters ist abhangig von der Gestal-
tung der Mischerkennlinie, liegt aber immer knapp unterhalb oder ober-
halb des Ausgangswertes ,0.0% z.B.:

»
[=y

‘updonz =2

Punkt Offset

H -27.0

M

~+
Aktion Geber

Sobald ein Punkt angetippt oder mit dem entsprechenden Geber ange-
fahren wird, wird dieser Punkt rot dargestellt und es werden weitere Wer-
tefelder und Symbole eingeblendet, beispielsweise:

() 2 FreieMisc. Normal

Punkt Offset

/ L 0.0

SOINGN -100.0 (5=
- S ;
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»Punkt®
Unterhalb von ,Punkt® wird links die Bezeichnung des markierten Punk-
tes (L, 1 bis max. 8 und H) und rechts das aktive oder passive ,Hinzu-
flgen/Loschen“-Symbol (@ oder @) eingeblendet.
.
» Ist links des Symbols eine der Nummern 1 maximal 8 eingeblen-
det, wird dieser Punkt durch Antippen des Symbols geloscht.
« Sind links des Symbols nur ,---“ zu sehen, setzt Antippen des
Symbols an der angefahrenen Position einen weiteren Punkt:

() 2 FreieMisc. Normal

Punkt Offset

1)
8V
™~
=
S
=k
"

SIETH

Hinweis

Nach dem Setzen oder Loschen eines Punktes werden die Ubrigen

Punkte automatisch von links nach rechts neu durchnummeriert.

- @

* Die Punkte ,L" und ,H" sind nicht Idschbar, weshalb das Symbol
bei Anwahl eines dieser beiden Punkte ausgegraut ist.

* Es sind bereits die maximal moglichen 8 Punkte zwischen den
beiden Endpunkten gesetzt, weshalb kein weiterer Punkt gesetzt
werden kann.

,Offset”
Antippen des Wertefeldes ,Offset” aktiviert die Option zur vertikalen
Verschiebung der Steuerkurve:

(€] 2 FreieMisc. Normal

Punkt

Vertikal verschoben werden kann die Steuerkurve durch Verschieben
des gelben Rechteckes am linken Displayrand wie auch mit Hilfe der
nachfolgend beschriebenen Einstelloptionen.

X und ,Y*
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() 2 FreieMisc. Normal @,:_7_"

Punkt Offset

1@ 0.0

‘upiong

X Y ‘
0 ' 0 “
Aktion Geber

Yov-H

M

Jeder markierte Punkt kann durch Antippen des Wertefeldes unter ,Y*
vertikal verschoben werden und die Punkte ,1 bis maximal ,,8“ durch
Antippen des Wertefeldes unter ,X* ggf. auch waagrecht, und zwar ...

... durch Verschieben des gelben Rechteckes am linken oder unte-
ren Displayrand.

... indirekt nach Antippen des Symbols N durch Ubernahme dieser
Einstelloption in das Menu ,Direkt Einstellung” des Funktions-Me-
nds. Parallel dazu wird das Offset-Wertefeld mit einem roten Drei-
eck in der rechten oberen Ecke gekennzeichnet bzw. der betreffen-
de Punkt rot umrandet:

@) 2 FreieMisc.  Normal @

Punkt Offset

/ 1 @ 00

‘upiong

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® des
Funktions-Menus kann dann damit diese Option wahrend des Mo-
dellbetriebes ,direkt” justiert werden.

Hinweise

* |[st in der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem
roten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt
Einstellung” deaktiviert.

* Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung® nur im
gleichnamigen Menu.

Nach Antippen des Wertefeldes der Zeile ,X“, ,Y* oder ,Offset” kann
die gewlnschte Justierung mit den Tasten v ~ in 0,1 %-Schritten
erfolgen:

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zurtck.
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e ,Aktion“

Ist kein Schalter unter ,Geber” zugewiesenen, kann der ausgewahlte
Mischer alternativ durch Antippen des Symbols aktiviert (@) oder de-
aktiviert (®) werden.

+ ,Geber*

Mit dem in dieser Spalte zugewiesenen Schalter wird der ausgewabhlte
Mischer ein- und ausgeschaltet.

Hinweis

Bei der Schalterzuordnung ist unbedingt auf unerwinschte Wechsel-

wirkungen, insbesondere im Zusammenhang mit der Flugphasenum-
schaltung, zu achten.

Antippen des Symbols £ in der linken oberen Ecke schliel3t das Einstell-
menu.

#F14S52_V2017#
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Kreuz Mischer

Jeder der phasenunabhangigen Kreuzmischer koppelt ahnlich einem
V-Leitwerks-Mischer eine gleich- ,A A" und eine gegensinnige ,A v*
Steuerfunktion bei jedoch freier Kanalwahl und wahlweiser Differenzie-
rung der gegensinnigen Funktion.

Kreuz Mischer erstellen

(€3 KreuzMischer

Mischer (Edit)

(€3} Kreuz Mischer
Nr Mischer (Edit)

1 KreuzMisc..

Antippen eines Wertefeldes in der Spalte ,Nr.“ oder ,Mischer (Edit)" offnet
am unteren Displayrand ein Bedienfeld:

(€3} Kreuz Mischer
Nr Mischer (Edit)

Il Kreuz Misc..

+ T SN v

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile / Kreuz Mischer hinzufugen
@ Zeile / Kreuz Mischer I6schen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfrage
eingeblendet:
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16schen 'Kreuz Mischer'?

zuriick oK

Antippen von ,,OK" bestatigt den Loschvorgang.
Antippen von ,zurtck”® bricht den Vorgang ab.
Zeile / Kreuz Mischer kopieren

Zeile / Kreuz Mischer nach unten verschieben
Zeile / Kreuz Mischer nach oben verschieben
Details anzeigen

zurucksetzen

bearbeiten

Mit dem Antippen des ,Bearbeiten“-Icons 6ffnet sich das Bedienfeld

zur Eingabe eines Mischernamens:

= & Eingabe des Mischernamens

B Shift (GroRbuchstaben)

EEE} Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern

BB Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schlie3t das Eingabefens-
ter)

Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schliel3t das Be-
dienfeld.

,Kanal x“
Antippen des Wertefeldes dieser Spalte offnet ein Auswahimenu:

MNr Mischer (Edit) Kanalx

1 Kreuz Misc..

[Nr.1] Kanal x
Gas 2 Quer

Hoehe Seite

(QR2) Woelbkl.

(WK?2) 8 t)]

* Antippen des gewlnschten Kanals Ubernimmt diesen in die Spalte
,Kanal x"“.
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« Antippen von ,zuruck® bricht den Vorgang ab.

,Kanal y*
Antippen des Wertefeldes dieser Spalte offnet ein Auswahimenu:

[Nr.1] Kanaly

Gas 2 Quer

Hoehe 4 Seite
{o]: )] 6 Woelbkl.

(WK 2) 8 (8)

zuriick

* Antippen des gewlnschten Kanals Uubernimmt diesen in die Spalte
,Kanal y*“.

* Antippen von ,zurlck” bricht den Vorgang ab.
Das Ergebnis sieht dann beispielsweise aus wie folgt:

(€3} Kreuz Mischer
Nr Mischer (Edit)

1 Kreuz Misc..

In obigem Beispiel betatigt der Seitenrudersteuerkntppel sowohl das
standardmaldig an Ausgang 4 angeschlossene erste wie auch das an
Ausgang 8 angeschlossene zweite Seitenruderservo.

Soll der Seitenruderausschlag zusatzlich differenziert werden, ist wie
folgt vorzugehen:

,,Differenzierung“

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte blendet ein Bedienmenu
am unteren Displayrand ein:

{€3) KreuzMischer
Nr Mischer (Edit)

1 Kreuz Misc..

Yo ] v~

« Antippen des Symbols ™ Ubernimmt die ausgewahlte Einstellopti-
on in das Menu ,Direkt Einstellung” des Funktions-MenuUs. Parallel
dazu wird das betreffende Wertefeld mit einem roten Dreieck in der
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rechten oberen Ecke gekennzeichnet:

(€3} Kreuz Mischer

Nr Mischer (Edit)

1 Kreuz Misc..

Nach Zuweisung eines Gebers im Menu ,Direkt Einstellung® des
Funktions-Menus kann dann damit diese Option wahrend des Mo-
dellbetriebes ,direkt” justiert werden.
Hinweise
« Ist in der rechten oberen Ecke eines Wertefeldes anstatt einem
roten ein graues Dreieck zu sehen, wurde die betreffende ,Direkt
Einstellung” deaktiviert.
» Wieder entfernt werden kann eine ,Direkt Einstellung” nur im
gleichnamigen Menu.
Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen +100 % in Schritten
von 5% einstellbar und mit den Tasten v ~ in 0,1 %-Schritten.
Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zuruck.
Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t das
Bedienfeld.

#F15S51_V2017#
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Ring Limiter

Die Option ,Ring Limiter® wurde ursprunglich zur Ansteuerung von bis zu
drei so genannten Voith-Schneider-Antrieben von Schiffsmodellen entwi-
ckelt, kann jedoch ebenso gut zum Ansteuern von Vektorantrieben von

Jet-Modellen genutzt werden. In diesem Fall sind die nachfolgenden An-
gaben entsprechend anzupassen.

Das Ansteuern und Verdrehen dieser unter dem Schiff angeordneten und
waagrecht drehenden Antriebe mit senkrecht stehenden Propellerblatter
erfolgt je Voith-Schneider-Antrieb mit zwei Servos, wobei bei den ehe-
mals von Graupner unter den Best.-Nr. 2358 und 2358.BL angebotenen
Antrieben der maximale Steuerweg aus mechanischen Grunden auf je-
weils 4 mm begrenzt ist.

Diese 4 mm sind auch weiter kein Problem, solange die Vorwarts-/Ruck-
warts- oder Links-/Rechts-Funktion einzeln betatigt wird, da die Wege
der zwei Servos pro Antrieb sowohl mechanisch wie auch im Untermenu
,oervoeinstellung® des Basis-MenuUs entsprechend abgestimmt werden
konnen. Problematisch wird die Sache aber, wenn z.B. der eine Steuer-
knUppel zu 100 % nach vorne und gleichzeitig der andere voll zur Seite
gedruckt wird und sich deshalb die beiden Steuerwege zu 141% Ser-
voweg oder 5,64 mm summieren. Die Steuermechanik der Voith-Schnei-
der-Antriebe lauft infolgedessen an und die Servos ziehen im gunstigsten
Fall unnotig Strom; im Extremfall springt die Anlenkung ab oder es kommt
gar zu Schaden an Servos und/oder Antrieb.

Um derartigem Unheil vorbeugen zu kdnnen, stehen maximal drei ,Ring
Limiter” zur Verfugung:

'a"\ . b
o4 RingLimiter

Nr  Name X Eingang Y X Ausgang Y
1 Ringl
2 Ring2

3 Ring3

Antippen eines der Wertefelder in den Spalte ,.X Eingang Y* und/oder ,X
Ausgang Y* offnet das jeweilige Auswahlmenu. Zuvor sollten jedoch der
besseren ldentifikation der zuzuweisenden Funktionen wegen die beno-
tigten Servoausgange im Untermenu ,Servoeinstellung” des Basis-Me-
nus passend umbenannt werden. Entsprechend der dortigen Hilfestellung
beispielsweise von der Standardvorgabe ...
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' :.:': Servo Einst. IB @ Lo

K.  Servo (Edit] Richtung Detail  Trimm - W4
1 Gas o () 00 1000

Lenkung 0.0 100.0
0.0 100.0

0.0 100.0

... umbenannt in ,Gas 1%, ,Lenk 1“ usw.:

Servo Einst. 'B @ .
» Servo (Edit)  Richtung Detail  Trimm W
1 Gasl ho () oo 100.0
2 Lenkl 0.0 100.0

& Gas2 ’ 0.0 100.0

4 Lenk2 - 0.0 100.0

Im Rahmen des weiteren Vorgehens ist dann eindeutig erkennbar, wel-
che Funktion wo zugeordnet wird. Sodass z.B. nach dem Antippen einer
der beiden Felder auf der Eingangsseite die Steuerfunktionen ,Gas" und
,Lenkung“ zur Auswahl stehen ...
[K.1] Eingang X
Gas 2 Lenkung

(3) 4 (4)

... und nach dem Antippen eines der Wertefelder auf der Ausgangsseite
die Steuerkanale und somit letztlich die anzusprechenden Servos:

[K.1] Ausgang X
Gas1 2

Gas 2 4

Standardmaldig ist sowohl auf der Eingangs- wie auch auf der Aus-
gangsseite unter ,X“ die Lenk- und unter ,Y* die Gas-Funktion auszuwah-
len. Antippen der jeweils gewunschten Funktion Gbernimmt diese in das
jeweilige Wertefeld, beispielsweise:
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.-, L =
54 Ring Limiter oo

Nr Name X Eingang Y X Ausgang Y

1 Ringl Lenkung Gas Lenkl Gasl

2 Ring2

3 Ring3

Mit den Wertefeldern der Zeilen ,Ring 2 und/oder ,Ring 3" ist ggf. gleichar-
tig zu verfahren.

Spalte ,,Akt"

'a“\ . N
4 Ring Limiter

Nr  Name Y X Ausgang Y Akt Detail

1 Ringl Gas Lenkl Gasl @ @
2 Ring2 Gas Lenk2 Gas2 @ @
3 Ring3 - @ @

Antippen eines der Symbole in der Spalte ,Akt" aktiviert @ oder deakti-
viert @ die entsprechende Option.

Spalte ,,Detail*

Antippen eines der Symbole () in dieser Spalte 6ffnet das entsprechende
Einstellmenu mit eigener Hilfestellung, beispielsweise:

s., a i ==
54| Ring Limiter Normal @ l'.T"

o IR

Eingang Ausgang

X Lenkung ‘ Lenk 1

(CES ‘ Gasl
Akt @

#F16S1_V1045#

Seite 3 von 3 der Graupner ,Ring Limiter "-Onlinehilfe



Ring Limiter / Detail Set

. . _ =
54| Ring Limiter Normal @ 100%
Eingang Ausgang

X Lenkung ‘ Lenk1

Display ,,Zuordnung*
Sollte auf der ersten Displayseite noch keine Zuordnung erfolgt sein ...

., . -
£54 Ring Limiter

... oder soll die bestehende Zuordnung geandert werden, kann das ana-
log zum Vorgehen auf der ersten Displayseite dieses Menus erfolgen.
Gleiches qilt fur die Option ,Akt* am unteren Displayrand.

Display ,,Wert*
Wie bereits im Hilfetext der ersten Displayseite ausfuhrlich dargelegt,
summieren sich die Vollausschlage von ,Lenkung“ UND ,Gas" ohne limi-
tierenden Eingriff zu einem Gesamtservoweg von rund 141 %.
Bei ,Akt* = ,@&" befindet sich deshalb der die aktuelle Servoposition mar-
kierende grune Punkt aul3erhalb des durch den blauen Kreis gekenn-
zeichneten maximal zulassigen Servoweges, weshalb das Display wie
folgt aussient:

=) Ring Limiter &3

Zuordn.

Wert 100.0 100.0

gerundet 0.0 0.0

Ausgang -100.0 -100.0

Allein durch die Umstellung von ,Akt* = ,@" auf ,@" befindet sich der gri-
ne Punkt bereits innerhalb des standardmafig zulassigen Bereichs:
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D e )
t94 Ring Limiter @ AV

Zuordn.

Wert 100.0 100.0

gerundet 0.0 0.0

Ausgang -70.6  -70.6

Zeile ,Wert"
Antippen eines Wertefeldes der Zeile ,Wert" blendet am unteren
Displayrand ein Bedienfeld ein:

) Ring Limiter @

Zuordn.

Wert 100.0 [mie[eKe]

gerundet 0.0 0.0

Ausgang 0.0 0.0

CIOIOIO

Antippen eines der Symbole @ oder ® verandert den ausgewahl-
ten Wert entsprechend.

Antippen des Symbols ermoglicht symmetrische Einstellung
der ausgewahlten Werte.

Antippen des Symbols © setzt den markierten Wert bzw. die mar-
kierten Werte auf den Standardwert zurlck.

Zeile ,,gerundet”

In dieser Zeile kann die Form der Begrenzung wie vorstehend
beschrieben in Schritten von 0,1 zwischen ,kreisformig“ und ,qua-
dratisch” eingestellt werden, beispielsweise:
) Ring Limiter @
zuordn. IS
Wert 100.0 100.0

gerundet 0.0 50.0

Ausgang 0.0 0.0

CIOIOIO

Zeile ,,Ausgang”

Die Werte in der Zeile ,Ausgang” zeigen die aktuelle Servopositi-
on in % des jeweiligen Servoweges, beispielsweise:
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S, 5 o
554 Ring Limiter @

Zuaordn.

Wert 100.0 100.0

gerundet 0.0 50.0

Ausgang -755  -75.5

#F16S2#
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Nur Mix Kanal

In diesem Menu wird bei Bedarf der normale Signalfluss zwischen ein-

gangsseitiger Steuerfunktion und ausgangsseitigem Steuerkanal unter-

brochen, die ,klassische® Geber-/Servo-Verbindung also de facto getrennt

werden. Beispielsweise um die eingangseitige Steuerfunktion und den

ausgangsseitigen Steuerkanal getrennt voneinander nutzen zu konnen.
(€8) NurMix K. =

Bremse

1
3
5
7

Spalten ,K.“ und ,,Servo*
Diese Spalten haben nur informativen Charakter.
Spalte ,,Nur Mix*“

Antippen des Symbols [ in der Spalte ,Nur Mix“ setzt den ausgewahlten
Kanal auf ,Nur Mix* (4) und umgekehrt.

#F17S1#
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Kanal Sequenzer
Mit dem hier zu beschreibenden MenUpunkt ,Kanal Sequenzer® ...

[ _
== K.Sequenzer

Aktion

@

Geber . |

... kbnnen, startend von beliebig justierbaren Ausgangspositionen, exakt
aufeinander abgestimmte Schritte von bis zu vier Servos durch Umlegen
eines Schalters ausgelost werden.

Damit kann beispielsweise das Offnen von Abdeckklappen samt anschlie-
Rendem Ausfahren eines Klapptriebwerks ebenso einfach programmiert
werden wie das Offnen eines Fahrwerkschachtes mit erneutem Schlie-
Ren einer der Abdeckklappen nach dem Ausfahren des Fahrwerks bis hin
zum Auffahren einer Kabinenhaube mit nachfolgendem Kopfdrehen und
Winken des Piloten. Voraussetzung all dieser Aktionen ist jedoch, das
,Zerlegen® des gewlunschten Bewegungsablaufes in eine sinnvolle Abfol-
ge von Einzelschritten.

Programmierung

Nach Antippen eines der Wertefelder neben 1%, ,2% ,3“ oder ,4“ offnet
sich ein Auswahimenu mit den zur Auswahl stehenden Steuerkanalen
des Senders, beispielsweise:

9 (9) 10 Klappeinnen
11 Klappeaussen 12 Fahrwerk

13 (13) 14 (14)

15 (15) 16 Rx

Hinweis
Vor der Erstellung der Screenshots fur diesen Hilfetext wurden die Kanale

10, 11 und 12 im Menu ,Servo Einstellung“ des Basis-Menus zu Demons-
trationszwecken passend umbenannt.

Nach Zuweisung der drei beispielhaften Steuerkanale sieht das Menu
dann z.B. so aus:
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e _
= K.Sequenzer

Klappe in.. . Klappe au.. 4

Aktion

Antippen der Nummer der einzustellenden Steuerfunktion aktiviert de-
ren Einstelloptionen. Parallel dazu wird deren Bezeichnung in schwarzer
Schrift auf weillem Untergrund dargestellt, beispielsweise ,[ 2 ] [ Klappe
aullen ]

= K.S ; =
N .oequenzer 4,09V

Klappein.. 3| Fahrwerk 4

Alle nachfolgend beschriebenen Einstellungen betreffen somit immer nur
die jeweils aktive Steuerfunktion.

,, Aktion*

Antippen des Symbols @ aktiviert die Option ,Kanal Sequenzer” und An-
tippen des Symbols @ deaktiviert diese wieder.

,Geber*
Antippen des Wertefeldes unter ,Geber” 6ffnet ein Auswahimenu:

Eingangsgeber selekt.

« Graue Symbole sind nicht auswahlbar. Beispielsweise weil noch kein
Geber-, Kombi- oder sonstiger virtueller Schalter im aktuellen Modell-
speicher programmiert ist.

» Ist eine dieser Optionen hell dargestellt, wird nach dem Antippen des
Symbols entweder direkt ein Einstelldisplay ...
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Festwert Schalter setzen

Umkehren . I

100.0

OK

... oder—steht mehr als ein entsprechender Schalter zur Auswahl—-eine
Auswahlmaske eingeblendet, in welcher das gewlnschte Einzelele-
ment ausgewahlt werden kann wie nachfolgend beispielhaft anhand
,Logischer Schalter” dargestellt:

Logischer Schalter setzen

Logisch.Sch.
L2

LOgiSCh.SCh. Umkehren

loschen

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes beliebige physisch
vorhandene Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknuppel,
Schalter, Dreh- oder sonstiges Element, durch simples Bewegen des
gewunschten Gebers oder Schalters dem gewahlten Eingang zuge-
wiesen.

Nach Auswahl eines Schalters oder dem Bewegen eines Bedienele-
mentes wird das entsprechende Einstelldisplay eingeblendet, bei-
spielsweise das des Dreistufenschalters ,SW1*

[SW1] 3 Positionsschalter konfigurieren

Typ -100.0

— Die linke Spalte visualisiert die aktuelle physische Schalterposition.
— In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung umgekehrt.

— In der Spalte , Typ“ stehen vier grafisch visualisierte Wirkungsarten
zur Auswabhl. Das einzustellende Bedienelement wirkt ...

H ... wie ein Proportionalgeber mit einem Stellbereich von £100 %.
H ... wie zuvor, jedoch mit einem Stellbereich von 0% ... 100 %.
B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer voreingestellten
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Schrittweite von 4 %, welche im Menu ,Schalter Konfig.” ent-
sprechend angepasst werden kann.

B ... als EIN-/AUS-Schalter.
— In der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
» Antippen von ,zurtck” bricht den jeweiligen Vorgang ab.
* Antippen von ,Okay“ schlief3t den Vorgang ab.
Hinweis
Zum Einstellen des ,Kanal Sequenzers” eignet sich ein 3-Stufen-Schalter
besser als ein 2-Stufen-Schalter.

Symbole
Antippen des Symbols @ setzt einen Punkt.
Antippen des Symbols © ldscht den aktiven (grinen) Punkt.

Antippen der Symbole © & oder Betatigen des zugewiesenen Schalters
verschiebt die Markierung in Schritten von 0,1 Sekunde nach links oder
rechts, beispielsweise:

=
== K.Sequenzer

0

Geber

SW3

)

Geber

SWS
©
Antippen des Symbols © setzt den aktuellen Wert in einem aktiven Wert-
feld zurtck auf den Standardwert.

Antippen des Zeitfeldes aktiviert dieses und blendet links und rechts da-
von Pfeilsymbole ein:
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e _
= K.Sequenzer

®

Geber

SW3

Antippen der Symbole © & oder Betatigen des zugewiesenen Schalters
verschiebt entsprechend den aktiven (grunen) Punkt auf der Zeitachse in
Schritten von 0,1 Sekunden.

Antippen des %-Feldes aktiviert dieses und blendet links und rechts da-
von Pfeilsymbole ein:

== K.Sequenzer ® e
Klappe in..

Aktion

@

Geber

SWS
©
Antippen der Symbole @) (® verschiebt entsprechend den aktiven (gru-

nen) Punkt vertikal in Schritten von 0,1 Prozent zur Einstellung der ge-
wunschten Servoposition zum gewahlten Zeitpunkt:

®

Geber

SW3

©®

®

Geber

SW3

Die blaue Balkengrafik am rechten Displayrand visualisiert analog zur
Servoanzeige die aktuelle Servoposition.

Ab Firmwareversion 2044 kann nach der fertig programmierten Vorwarts-
bewegung des Sequenzers jeder der zuvor gesetzten Punkte fur die Ruck-
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wartsbewegung auf der Zeitachse verschoben werden, beispielsweise:

= r L L - (Sl
== K.Sequenzer @ o == K.Sequenzer ® A

Klappe in.. 3 Fahrwerk 4 Klappe in.. 3| Fahrwerk |4
60.0

Aktion Aktion

®

Geber 3 4 5 ‘ Geber

SW3 SW3

Nachtragliche Korrekturen konnen je nach Laufrichtung des jeweiligen
Sequenzers vorgenommen werden. Ggf. ist also die aktuelle Laufrichtung
bis zum Endpunkt zu durchfahren und dann in Gegenrichtung umzuschal-
ten. Wird dagegen vor Erreichen des Endpunktes umgeschaltet k6nnen
Unregelmafigkeiten nicht ausgeschlossen werden. Unabhangig von der
Laufrichtung betragt der geringst mogliche Punktabstand jeweils 0,1 Se-
kunde.

Mit weiteren Punkten und Steuerfunktionen ist gleichartig zu verfahren.

#F1851_V2044#
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(@) Direkt Einstellung

Die Zuweisung von Einstelloptionen erfolgt ausschlieBlich in den jeweili-
gen Menus durch Aktivieren des Bedienfeldes der gewunschten Einstel-
loption und nachfolgendem Antippen des dortigen Symbols Y, beispiels-

weise:

No I v a8 v

Unmittelbar nach dem Antippen des Symbols N offnet sich das hier zu
beschreibende Menu ,Direkt Einstellung®:

#9 DirektEinst. Normal

Nr Name Akt Geber Ausgang

1 ServoEinst. .

Wie nachfolgend beschrieben, kann jedoch eine ,Direkt Einstellung® nur

im gleichnamigen MenU geloscht werden.

Hinweise

» Ab EinfUhrung der Spalte ,Akt* mit der Firmwareversion 2014 wirkt die
,Direkt Einstellung” nur in den Phasen mit aktivem Steckersymbol ,,&)°

« In Phasen mit inaktivem Steckersymbol ,@&"“ wird parallel dazu diese
Inaktivitat in den betroffenen Menus mit einem grauen anstelle des ro-
ten Dreiecks symbolisiert.

Spalten ,Nr.“ und ,,Name*

Antippen eines Feldes in der Spalte ,Nr.“ oder ,Name" 6ffnet ein Bedien-
feld am unteren Displayrand:

G
Min
1 SQI’yOEiﬂSt. . 0.0 -150.0

|y . -~ 1500 -150.0

R . ~ 1000 00
.t TN’ -

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.

@ ausgewahlte Zeile ,Direkt Einstellung® |0schen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfrage
eingeblendet:

Nr Mame Ak Geber Ausgang
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léschen 'Motor Stopp'?

zuriick oK

Antippen von ,,OK" bestatigt den Loschvorgang.
Antippen von ,zurtck”® bricht den Vorgang ab.
ausgewabhlte Zeile nach unten verschieben
ausgewabhlte Zeile nach oben verschieben
Bezeichnung bearbeiten

Mit dem Antippen des ,Bearbeiten“-Icons offnet sich das Bedienfeld
zur Anderung der Bezeichnung der ausgewahlten Zeile:

= . Eingabe der gewlnschten Bezeichnung
B3 Shift (GroRbuchstaben)
EEE Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern
K3 Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schliel3t das Eingabe-
fenster)

v Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schliel3t das Be-
dienfeld.

Spalte ,,Geber*

Antippen eines der Wertefelder der Spalte ,Geber” 6ffnet ein Auswahlme-
nu:

N = e

Eingangsgeber selekt.

« Graue Symbole sind nicht auswahlbar. Beispielsweise weil noch kein
Geber-, Kombi- oder sonstiger virtueller Schalter im aktuellen Modell-
speicher programmiert ist.

» |st eine dieser Optionen hell dargestellt, wird nach dem Antippen des
Symbols entweder direkt ein Einstelldisplay ...
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Festwert Schalter setzen

Umkehren . I

100.0

OK

... oder—steht mehr als ein entsprechender Schalter zur Auswahl—eine
Auswahlmaske eingeblendet, in welcher das gewlnschte Einzelele-
ment ausgewahlt werden kann wie nachfolgend beispielhaft anhand
,Logischer Schalter” dargestellt:

Logischer Schalter setzen

Logisch.Sch.
L2

LOgiSCh.SCh. Umkehren

loschen

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes beliebige physisch
vorhandene Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknuppel,
Schalter, Dreh- oder sonstiges Element, durch dessen simples Bewe-
gen dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispielsweise des seitli-
chen Drehschiebers ,LV2°, wird das entsprechende Einstelldisplay ein-
geblendet:

[LV2] Potentiometer konfigurieren

» Die linke Spalte visualisiert die aktuelle Position des Gebers.
* In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung umgekehrt.

» In der Spalte ,Typ" stehen vier grafisch visualisierte Wirkungsarten
zur Auswabhl. Das einzustellende Bedienelement wirkt ...

H ... wie Proportional-Geber mit einem Stellbereich von +100 %.

H ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Stellbereich von 0%
bis 100 %.
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B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer voreingestellten
Schrittweite von 4 %, welche im Menu ,Schalter Konfig.“ ent-
sprechend angepasst werden kann.

B ... wirkt als EIN-/AUS-Schalter.
» In der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
* Antippen von ,Okay”“ schlief3t den Vorgang ab.
* Antippen von ,zurlck® bricht den jeweiligen Vorgang ab.

Geber loschen

Antippen des zu lIdschenden Gebers 6ffnet dessen Konfigurationsme-
nu, beispielsweise:

[LV2] Potentiometer konfigurieren

Umkehren

Lv2

léschen

« Antippen von ,loschen” I6scht den ausgewahlten Geber.
« Antippen von ,zurtck” bricht den Vorgang ab.

* Antippen von ,OK* Ubernimmt ggf. vorgenommene Konfigurations-
anderungen.

Hinweise

Nach der Zuweisung eines Proportional-Gebers (Steuerknuppel, DVx
oder LVx) entspricht der im Wertefeld ,Ausgang” angezeigte Einstell-
wert immer der aktuellen Geberposition in Relation zu dem in den Wer-
tefeldern ,Min“ und ,Max" angezeigten Einstellbereich.

In der nachfolgenden Abbildung beispielsweise befindet sich ,LV1* ex-
akt mittig zwischen -150 und +150 % und ,LV2" mittig zwischen 0 und
125%:

#9 DirektEinst. i Normal

Nr

1 ServoEinst.
2 Motor Stopp

3 R

Wird die mittige Position von ,LV2" beibehalten, der Einstellbereich der
Zeile 2 jedoch beispielsweise auf 75 bis 125 % geandert, andert sich
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auch der Mittelwert der Spalte ,,Ausgang entsprechend in ,100 %"

) DirektEinst. Normal

Nr

1 ServoEinst.

2 Motor Stopp

i

Wird ein Schalter (SWx) oder Digital-Geber (DTx) zugewiesen, bleibt
die Ausgangsposition der zur ,Direkt Einstellung” ausgewahlten Ein-
stelloption unverandert. Anderungen des Ausgangswertes im Werte-
feld ,Ausgang” im Zuge der Zuweisung eines Bedienelementes resul-
tieren allenfalls nur aus dessen zur Zuweisung notigen Betatigung:

#?) DircktEinst. Normal
Nr Ausgang

0.0

Servo Einst. . DTé6  100.0 0.0

Wird auf einer der in den Detaileinstellungen der Menus ,Geberein-
stellung®, ,Freie Mischer und ,Hohenruder® definierten Steuerkurven
mehr als 1 Punkt zur Direkt Einstellung markiert UND in diesem Menu
,Direkt Einstellung” allen diesen Punkten einer Kurve derselbe DTx zur
Direkteinstellung zugewiesen, DANN wird im Modellbetrieb nur der je-
weils nachstliegende Punkt von diesem DTx angesprochen.

Sind auf Steuerkurven bereits Punkte zur Direkteinstellung markiert und
wird hernach ein unmarkierter Punkt geloscht oder ein neuer Punkt an
leerer Stelle hinzugefligt, werden alle Direkteinstellungen dieser Opti-
on geloscht.

Die Schrittweite der Digital-Geber kann ggf. im Menu ,Schalter Konfi-
guration® angepasst werden.

Spalten ,Min“ und ,,Max“
In diesen beiden Spalten ist ggf. der Einstellbereich der ,Direkt Einstel-
lung“ den modellseitigen Erfordernissen anzupassen.

Antippen eines Wertefeldes dieser Spalten 6ffnet ein Bedienfeld am unte-
ren Displayrand:
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#9 DircktEinst. Normal
Nr Name Ak Geber

1 Servo Einst. . T5 0.0

7 ServoEmst . DT6 100.0 m

I v A=y

Mit dem Schieber ist der ausgewahlte Wert zwischen seinem jewei-
ligen Minimal- und Maximalwert in 1er-und mit den Tasten v 4 in
0,1er-Schritten einstellbar.

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zuruck.

Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t das
Bedienfeld.

Tipp

Je schmaler der Einstellbereich, d.h., je geringer die Differenz zwischen
,Min“- und ,Max“-Wert, umso feiner reagiert die ,Direkt Einstellung®.
Spalte ,,Ausgang“

In dieser Spalte wird der aktuelle Einstellwert visualisiert.

Spalten ,,Stimme*

M

Die rechts daneben ausgewahlte akustische Meldung wird nach jeder
Betatigung des Bedienelementes der ausgewahlten Zeile ausgegeben.

[]

Die Ausgabe akustischer Meldungen ist deaktiviert.
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte offnet ein Auswahimenu:

0:Voice/ge @ @

M 01 Beep 2018-06-01  21:
M 02_Func 2018-06-01  21:46
M 03 Item 2018-06-01 21:47
M 04 _Numb 2018-06-01 2147

M 05_Phase 2018-06-01 2147

M 06_Tele 2018-06-01  21:48

Antippen einer der Zeilen 6ffnet die entsprechende Unterauswahl, z. B.
,02_Func”:
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[i] 0:Voice/ge/02_Func @ @

EI 001_Motor_Hauptsch.wav 2018-03-10  00:17
- E] 002_Motor.wav 2018-03-10 00:17
— [s] 003_Quad_Rate.wav 2018-03-10  00:17

— [s] 004_Quad_Rate_lwav 201803-10  00:17

El E]ODS?QuacLRate vav 2018-03-10 00:17

E] 006_Quad_Rate_3.wav 2018-03-10 00:17

* Antippen des Symbols @ wechselt eine Ebene hoher.

* Antippen eines der Zahlen enthaltenden Symbole am linken Dis-
playrand wechselt zur entsprechenden Seite.

* Antippen einer der wave-Dateien markiert diese und spielt diese
einmal ab.

« Antippen des Symbols @ rechts oben spielt ab der markierten Datei
alle Dateien solange ab, bis entweder das Symbol @ angetippt wird
oder alle Dateien reihum abgespielt sind.

« Antippen des Symbols @ rechts oben markiert diese als ,ausge-
wahlt” und Antippen des Symbols @ rechts daneben Ubernimmt die
ausgewahlte wave-Datei in die Ausgangszeile.

— Antippen des Symbols @ rechts oben setzt eine Markierung zu-
rack.

— Antippen des Symbols @ bei unmarkierter wave-Datei schliel3t
das Auswahlmenu ohne DateilUbernahme.

Spalte ,,Play*
Antippen des Symbols ) spielt die Ansage ab.

#F20S1_V2032#
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Telemetrie

Hinweis

Abhangig von der Einstellung im Wertefeld der Option , Telem. Geschw.”
erfolgt die Ubertragung von Telemetrie-Daten ggf. entsprechend verzo-
gert. Infolgedessen erfolgt ggf. auch die Reaktion auf Bedientasten oder
Einstellungsdnderungen im Rahmen einer Telemetrie-Verbindung nur
entsprechend verzogert.

Achtung

Programmierungen am Modell oder an Sensoren durfen nicht im laufen-
den Modellbetrieb und nur bei ausgeschaltetem oder anderweitig stillge-
legtem Motor vorgenommen werden!

Rx auswahlen

@ Telemetrie

Rx ausw.

Rx1

&

Empféng.. General Electric Vario GPS  ESC/Turb.
ST S R T g

Status Sensorverbindung

Bis zu vier Empfanger konnen im Untermenu ,HF Konfig.“ des Basis-Me-
nus an einen Modellspeicher gebunden werden. Eine Telemetrie-Verbin-
dung kann jedoch immer nur zu einem dieser Empfanger aufgebaut wer-
den. Standardmallig ist das immer der zuletzt gebundene und an diesen,
ublicherweise als Hauptempfanger bezeichneten, Empfanger sind ggf.
auch alle Sensoren anzuschlielien da nur der Ruckkanal des Hauptemp-
fangers vom Sender ausgewertet wird. Dieser ist im Untermenu ,HF Kon-
fig.“ des Basis-Menus immer mit einem Hakchen in der Spalte ,T.sel” am
rechten Displayrand gekennzeichnet:

. HF Konfig. i

Modulation Bind Gruppe Binden Rx
HoTT ., A0 Rx1
HF senden Reichweitent.
() EIN [995]
Auto HF EIN Telem. Geschw.

AUS Immer Rx4

Rx2

Rx3

Hinweis
Ab Firmwareversion V1045 ist unter bestimmten Voraussetzungen auch

die wahlweise Abfrage von Telemetriedaten moglich. Details dazu siehe
im Hilfetext des Untermenus ,HF-Konfig“ des Basis-Mendus.
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Um nicht nur im Basis-Menu, sondern auch im ,Telemetrie“-Menu die Da-
ten der ggf. vorhandenen weiteren Empfanger auf einfache Weise anzei-
gen und verwalten zu kdnnen, kann auch in diesem Menu die Zuordnung
entsprechend angepasst werden.

Antippen des Wertefeldes ,Rx ausw.” offnet eine Liste der aktiven Emp-
fanger:

Antippen des gewunschten Empfangers andert die Zuordnung als
Hauptempfanger.

Achtung

Damit wird gleichzeitig auch die Zuordnung in der Spalte ,T. sel.“ des Un-
termenus ,HF Konfig.” des Basis-Menus geandert. Nach Abschluss der
Einstellarbeiten ist also ggf. die ursprungliche Zuordnung wieder herzu-
stellen!

Telemetrie Geschwindigkeit

@ Telemetrie
Rx ausw.

Rx1

srverbindung

Empfang. General Electric Vario GPS  ESC{Turb.
e e

Aktuell wird die Verwendung einer vom Standardwert ,100 %" abweichen-
den Einstellung nur dann empfohlen, wenn es infolge von zwei relativ nahe
beieinander platzierte, aber unabhangig voneinander von je einem eige-
nen Sender angesteuerte, Empfanger zu mehr oder weniger konstanten
Storungen des Ruckkanals kommt. Also bei wechselseitigen Beeinflus-
sungen der Ruckkanale, wie sie beispielsweise bei einem Kamera-Kopter
mit getrennter Steuerung von Kamera und Kopter oder Schleppmodell fur
Modell-Fallschirmspringer, ggf. aber auch bei Paragleitermodellen, auf-
treten konnen.
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Wert Erlauterung

100% | Der Sender reagiert standardmafig auf den
Ruckkanal des ausgewahlten Empfangers.

50 % Der Sender reagiert auf den Ruckkanal des
33 % ausgewahlten Empfangers entsprechend ver-
zogert.

Die Umschaltung erfolgt im Rotationsverfahren durch Antippen des Wer-
tefeldes.

Anzeige HF Status

@ Telemetrie

Rx ausw. Telem. Geschw.
Rx1 100%

Anzeige HF Status Einstellen & Anzeigen

©_/ O

rverbindung

Empfang.. General Vario GPS  ESC/Turb.
e g

Antippen des Symbols () 6ffnet eine weitere Displayseite mit eigener Hil-
festellung.

Einstellen & Anzeigen

@ Telemetrie
Telem. Geschw.
100%

Anzeige HF Status cinstellen & Anzeigen

©

Empfang. General Electric Vario GPS  ESC/Turb.

Antippen des Symbols ) 6ffnet eine weitere Displayseite mit eigener Hil-
festellung.

Status Sensorverbindung

@ Telemetrie
Rx ausw.
Rx1

Anzeige HF Status Einstellen & Anzeigen

& &)

Status S¢ rverbindung

Empfang. General Electric Vario GPS  ESC{Turb.
e e

Wurde vor dem Einschalten der Empfangerstromversorgung ein Sensor
oder wurden mehrere Sensoren am Hauptempfanger ordnungsgemal
angeschlossen, werden die nach Inbetriebnahme der RC-Anlage erkann-
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ten Gerate am unteren Displayrand des ,Telemetrie“-Menus mit einem
grunen Balken markiert. Die Einstellmenus dieser RC-Komponenten sind
dann auch im Untermenu ,Einstellen & Anzeigen® des Telemetrie-Menus
uber das Auswabhlfeld rechts unten zuganglich:

@ Einstellen &A..

RX SERVO V7.05¢>
>0UTPUT CH: 01

REVERSE : OFF

CENTER : 1500usec

TRIM . @00usec

LIMIT- : 150%
LIMIT+ : 150% Empfanger
PERIOD : 10msec

#S01S1_V2032#
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Telemetrie / Anzeige HF Status

Hinweis

Abhangig von der Einstellung im Wertefeld der Option ,Tele. Zyklus® er-
folgt die Ubertragung von Telemetrie-Daten glnstigstenfalls nur nach
jedem vierten Datenpaket. Infolgedessen erfolgt auch die Reaktion auf

Bedientasten oder Einstellungsanderungen im Rahmen einer Telemet-
rie-Verbindung nur entsprechend verzogert.

Anzeige HF-Status

@ Telemetrie

GRSENIESC b

Dieses Display visualisiert die Qualitat der Verbindung zwischen Sender
und Hauptempfanger. Besteht keine Verbindung zu einem Empfanger,
kann das Untermenu zwar geoffnet werden, die Anzeigen aber bleiben
leer. Schalten Sie also ggf. Inre Empfangsanlage ein oder im Untermenu
,Rx ausw.” des Telemetrie-MenUs auf den richtigen Empfanger um:

il HF Status i ®¥'

24 BSNRA% 5H 60 RTH RS RS PR ABI R DA Y B

Rx dBm d
Spannung55/55 1 2 3 4 56 7T 8 9 ABCDEF

 Obere Reihe
Pegeldervom EmpfangerkommendenKanale1... 75des 2,4 GHz-Ban-
des in dBm am Sender.

* Untere Reihe
Pegel dervom Sender kommenden Kanale 1 ... 75 des 2,4 GHz-Bandes
in dBm am Empfanger.

Anmerkungen

« Die Balkenhohe ist ein Mal} fur den jeweiligen Empfangspegel, aus-
gedruckt in Form logarithmischer Werte mit der Einheit dBm (1mW =
0dBm).

 0dBm entspricht den beiden Grundlinien in der Grafik, woraus sich
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ergibt, dass der Pegel umso schlechter ist je hoher der Balken und
umgekehrt.

Die Punkte Uber den Balken markieren die jeweils schlechtesten Emp-
fangspegel ab dem Offnen des Displays ,HF-Status“. Ein Reset dieser
Punkte ist deshalb durch Verlassen und erneutes Aufrufen dieser An-
zeige moglich.

Zusatzlich zur grafischen Darstellung der Empfangspegel werden links
davon noch weitere Informationen in Zahlenform ausgegeben. Diese
bedeuten:

Wert Erlauterung

Tx Ant. Qualitat in % der beim Sender eintreffen-
den Signalpakete des Empfangers

Tx Starke | Qualitatin % der beim Empfanger eintref-
fenden Signalpakete des Senders

Tx dBm Pegel in dBm des beim Sender eintref-
fenden Signal des Empfangers

Verl.Da-| zeigt die Anzahl der verlorenen Datenpa-
tenp. kete an

Rx Ant. Qualitat in % der beim Empfanger eintref-
fenden Signalpakete des Senders

Rx Starke | Qualitat in % der beim Sender eintreffen-
den Signalpakete des Empfangers

Rx dBm Pegel in dBm des beim Empfanger ein-
treffenden Signal des Senders

Spannung | aktuelle Betriebsspannung der Stromver-
sorgung der Empfangsanlage

#S01S2 V2032 DE#

Seite 2 von 2 der Graupner ,Jelem./Anz. HF Status”-Onlinehilfe



Telemetrie / Einstellen & Anzeigen

Hinweis

Abhangig von der Einstellung im Wertefeld der Option ,Tele. Zyklus® im
Display eine Ebene hdher, erfolgt die Ubertragung von Telemetrie-Daten
gunstigstenfalls nur nach jedem vierten Datenpaket. Infolgedessen er-

folgt auch die Reaktion auf Bedientasten oder Einstellungsanderungen
im Rahmen einer Telemetrie-Verbindung nur entsprechend verzogert.

Achtung

Programmierungen am Modell oder an Sensoren durfen nicht im laufen-
den Modellbetrieb und nur bei ausgeschaltetem oder anderweitig stillge-
legtem Motor vorgenommen werden!

Hinweise

» Eine ausfuhrliche Beschreibung der Untermenus von Standard-
empfangern wie z. B. dem GR-12 oder GR-16 ist in den Anleitungen der
diversen Hand- und Pultsender mit Display aus dem Graupner-Pro-
gramm zu finden. Bis auf die geringfligig andere Optik der Darstellung
im Senderdisplay sowie die nachstehend beschriebene Bedienung,
sind alle diese Beschreibungen 1 : 1 auf diesen Sender ubertragbar.

« Spezialempfanger, wie z.B. der Empfanger GR-18 HoTT (Best.-Nr.
33579 oder S1019), wie auch Sensoren usw. sind mit eigenstandi-
gen Varianten des Menus ,Einstellen & Anzeigen® ausgestattet. Die
Beschreibungen dieser speziellen Untermenus sind in der jeweiligen
Anleitung zu finden.

Funktion des kreuzformigen Tastenfeldes
* |linke und rechte Auswahltaste

@ Einstellen &A..

RX SERVO V7.05¢>
>O0UTPUT CH: 01
REVERSE : OFF

CENTER : 1500usec

TRIM : 000usec

LIMIT- : 150%

LIMIT+ : 150% Empfénger
PERIOD : 10msec

Analog zum Richtungspfeil rechts oben im eingerahmten Displayteil
(< >) wird mit der rechten oder linken Taste zwischen den einzelnen
Seiten der jeweiligen Untermenus des Menus ,Einstellen & Anzeigen®
gewechselt.

Ist nur eine spitze Klammer zu sehen, dann ist die jeweils erste oder
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letzte Seite im Display aktiv. Ein Seitenwechsel ist dann nur noch in die
angezeigte Richtung maoglich.

obere und untere Auswahltaste

@ Einstellen &A..

RX SERVO V7.05¢%
>0UTPUT CH: 01
REVERSE : OFF

CENTER : 1500usec

TRIM : 000usec

LIMIT- : 150%

LIMIT+ : 150% Empfénger
PERIOD : 1@msec

Menuzeilen, in denen Parameter geandert werden konnen, sind durch
eine vorangestellte spitze Klammer (>) markiert. Durch Antippen der
unteren oder oberen Taste wird dieser ,>“-Zeiger eine Zeile abwarts
oder aufwarts bewegt.

Nicht anspringbare Zeilen sind nicht veranderbar.
zentrale ,,ENTER" Taste

@ Einstellen &A..

RX SERVO V7.05¢
>OUTPUT CH: 01

REVERSE : OFF [E

CENTER : 1500usec

TRIM : 000usec

LIMIT- : 150%
LIMIT+ : 150% Empfanger
PERIOD : 10msec

Antippen der zentralen Taste aktiviert oder deaktiviert das Wertefeld
eines veranderbaren Parameters.

Solange ein Parameter invers dargestellt ist, kann der ausgewahlte
Wert mit der oberen oder unteren Taste innerhalb des moglichen Ein-
stellbereiches verandert werden.

Digitale Schalter

Im Gegensatz zu den physischen Schaltern SW1 ... SW8 des Senders,
welche durch simples Bewegen an passender Stelle direkt in die Mo-
dellprogrammierung zu integrieren sind, sind digitale Schalter sowohl
im Untermenu ,Digitale Schalter” des Spezial-MenUs zu konfigurieren
und zu aktivieren wie auch direkt im Empfanger dem gewunschten Aus-
gang bzw. Anschluss zuzuweisen. Und zuletzt ist ggf. noch ein Widget
zu dessen Bedienung auf einem der Hauptdisplays zu platzieren.

Das Konfigurieren und Aktivieren der digitalen Schalter wie auch das
Setzen eines Widgets wird in den Hilfetexten der entsprechenden Me-
nus beschrieben.
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Die empfangerseitige Zuweisung der digitalen Schalter kann sowohl
im Untermenu ,HF Konfig.“ des Basis-MenUs wie auch in dem hier
zu beschreibenden Untermenu ,Einstellen & Anzeigen® des , Telemet-
rie“-Menus erfolgen. Es wird jedoch dringend empfohlen, nur von einer
der beiden Zuweisungsmaoglichkeiten Gebrauch zu machen, da es an-
derenfalls zu unubersichtlichen Wechselwirkungen kommen kann.

Hinweise

* Diese Funktion ist nur bei ausgewahlten Empfangern mit aktueller
Firmware maoglich.

* Um Fehlfunktionen beim Zuweisen der Digitalen Schalter zu ver-
meiden, darf wahrend deren Zuweisung nur der jeweils davon be-
troffene Empfanger im Betrieb sein.

Digitalen Schalter zuweisen Schritt-flr-Schritt

1. Den gewunschten Empfanger als Hauptempfanger in Betrieb neh-
men und ggf. vorhandene weitere Empfanger ausschalten oder an-
derweitig stilllegen.

2. In das Untermenu ,Einstellen & Anzeigen“ des Telemetrie-Menus
wechseln.

3. Mit der rechten Auswahltaste auf die Seite ,RX FAIL SAFE" wech-
seln.

4. In der Zeile ,OUTPUT CH" ggf. den digital zu schaltenden Empfan-
gerausgang, wie unter ,Funktion des kreuzformigen Tastenfeldes®
beschrieben, auswahlen.

In der folgenden Abbildung ist das beispielsweise der Empfanger-
anschluss 10 des aktuell als Hauptempfanger definierten HoT T-Emp-
fangers:

@) Einstellen&A.

RX FAIL SAFE V7.05<>
>O0UTPUT CH: PULSE
INPUT CH: @1

MODE : HOLD

F.S.P0S. : 1500usec

DELAY : 0.75sec

FAIL SAFE ALL: NO Empfanger
POSITION : 1900usec

5. Abhangig von der am gewahlten Empfangerausgang anzuschlie-
Renden RC-Komponente den Standardwert ,PULSE" belassen oder
auf ,ON/OFF“ umstellen.

— Auf ,PULSE" gestellte oder belassene Empfangerausgange stel-
len das allgemein Ubliche analoge Servosignal bereit.
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10.

— Auf ,ON/OFF* gestellte Empfangerausgange eignen sich zum di-
rekten Schalten von Uber einen Vorwiderstand daran angeschlos-
senen Transistoren oder LEDs.

Hinweise

* In den Empfangern GR-12, Best.-Nr. 33506, GR-16, Best.-
Nr. 33508, GR-24, Best.-Nr. 33512, GR-32, Best.-Nr. 33516
und GR-24 Pro, Best.-Nr. 33583, sowie den Empfangern GR-
16L, Best.-Nr. S1021, GR-24L, Best.-Nr. S1022, und GR-32L,
Best.-Nr. $S1023, sind bereits entsprechende Vorwiderstande
verbaut, sodass LEDs direkt zwischen Servopuls und ,-“-Aus-
gang angeschlossen werden konnen.

» Ein Servobetrieb ist mit der Einstellung ,,ON/OFF*“ NICHT mdg-
lich.

. In die Zeile ,INPUT CH" wechseln.
. Zentrale ENTER-Taste zum Aktivieren des Wertefeldes antippen.

Das Wertefeld wird invers dargestellt.

. Den gewunschten Digitalen Schalter auswahlen, beispielsweise

,D01%

@ Einstellen &A..

RX FAIL SAFE V7.05&
OUTPUT CH: 1@ PULSE
>INPUT CH: [l

MODE : HOLD

F.S.P0S. : 1500usec

DELAY : 0.75sec '
FAIL SAFE ALL: NO Empfénger
POSITION : 1900usec

. Zentrale ENTER-Taste zum Abschliel3en des Vorgangs antippen.

Das Wertefeld wird wieder ,normal® dargestellt.
Mit der Zuweisung weiterer Schalter ggf. gleichartig verfahren.

Taste ,,EMPFANGER*

Wurde vor dem Einschalten der Empfangerstromversorgung ein Sensor
oder wurden mehrere Sensoren am Hauptempfanger ordnungsgemal}
angeschlossen, werden die nach Inbetriebnahme der RC-Anlage erkann-
ten Gerate am unteren Displayrand des ,Telemetrie“-Menus mit einem
grunen Balken markiert:
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@ Telemetrie

Rx ausw. Tele. Zyklus
Rx1 Immer
Anzeige HF Status  Einstellen & Anzeig..

& &

Status Sensorverbindung

Empfdng. General Electric Vario GPS Air ESC

Um zu den Telemetrie-Displays dieser Gerate zu gelangen, ist im Display
,Einstellen & Anzeigen“ das mit ,Empfanger” beschriftete Wertefeld rechts
unten anzutippen ...

@, Einstellen &A.. ® j.
RX SERVO V7.05¢
>O0UTPUT CH: 01

REVERSE : OFF 4
CENTER : 1500usec
TRIM : 000usec
LIMIT- : 150%

LIMIT+ : 150% Empfanger
PERIOD : 1@msec

... und in dem daraufhin eingeblendeten Auswahlfenster das gewunschte
Gerat anzutippen, ...

Sensor
Empfénger

Vario

... woraufhin das Display zur Anzeige der Empfangerseiten zuruckkehrt.
Die Seiten des hier beispielhaft ausgewahlten GPS-Moduls werden erst
nach entsprechend haufigem Antippen der rechten Auswahltaste sichtbar:

@ Einstellen &A.. @ E' @ Einstellen &A..

RX SERVO V7.05¢ A GPS Sensor
>0UTPUT CH: 01 Current Position
REVERSE : OFF N 00 00.0000

CENTER : 1500usec ' E 000°00.0000
TRIM : 000usec

LIMIT- L Y4 Start Position
LIMIT+ : 150% Empfénger N 00°00.0000
PERIOD : 10msec E 000 00.0000

Die Bedienung dieser Displays erfolgt genauso wie vorstehend unter
,Funktion des kreuzformigen Tastenfeldes” beschrieben.

Hinweis
Alle per ,Telemetrie“-Menu im Empfanger vorgenommenen Einstellun-
gen wie z.B. Fail-Safe, Drehrichtungsumkehr, Limitierung von Wegen,
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Mischer- und Kurveneinstellungen usw. werden ausschlieflich in diesem
gespeichert und deshalb im Zuge des Umsetzen eines Empfangers in
ein anderes Modell ggf. mit diesem auch ubernommen. HoTT-Empfanger
sind daher sicherheitshalber neu zu initialisieren, sobald sie in ein ande-
res Modell eingebaut werden.

#S01S3_V1047#
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System Warnungen

In diesem Menu kdonnen systemspezifische Warnungen konfiguriert wer-
den, welche zum Teil auch das Startverhalhalten des Senders beeinflus-
sen. Das qilt insbesondere fur die Menu-Position ,Voreingest. Pos”:

Spalte ,Nummer*

(@) System Warn. @ P’

Nr Warnung warnschw. Ankundi..  Play

1 Voreingest. Pos. -

2  Senderakku <20%

3 Sender niedr. Signal <5%

4 Schiler niedr. Signal  <5%

Antippen eines der Nummernfelder blendet am unteren Displayrand ein
Bedienfeld ein:

(@) System Warn.

Nr Warnung Warnschw. Ankindi..  Play

il \Voreingest. Pos. BEEn A ©

2 Senderakku <20% @ o
3 Sender niedr. Signal <5% °
+ BN N L e v

Antippen des Symbols L verschiebt die ausgewahlte Zeile um jeweils
eine Zeile nach unten; Antippen des Symbols ¥ um jeweils eine nach
oben. Ausgegraute Symbole stehen aktuell nicht zur Verfugung. Antippen

des Symbols v schliel3t das Bedienfeld wieder.

Spalte ,,Warnung*

Die nicht anderbare Bezeichnung der jeweiligen Zeile benennt die Art der
Warnung.

Spalte ,Warnschwelle*

Antippen eines belegten Feldes blendet am unteren Displayrand ein Be-
dienfeld ein bzw. speichert die aktuellen Geber und—abhangig von der
Wahl der Ankindigung—auch die Schalterpositionen:

(@) System Warn.
-
Nr Warnung Warnschw. Ankundi.. ay 1

2 Senderakku

) ) Voreingest. Position speichern.
3 Sender niedr. Signal

4 Schiler niedr. Signal
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Der aktuelle Wert kann im Rahmen des jeweiligen Einstellbereichs so-
wohl mit dem Schieber wie auch den Tasten v ~ entsprechend an-
passt werden.

Antippen des Symbols ¢ setzt geanderte Einstellungen auf den Stan-
dardwert zurtck.

Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t das
Bedienfeld.

Hinweis

Die ,Voreingst. Positionen” werden beim Einschalten des Senders bzw.
im Rahmen eines Modellwechsels abgefragt und ggf. entsprechende
Displays eingeblendet.

Antippen von ,,OK" schliel3t diese Einblendung(en). Antippen von ,AUS"
schaltet den Sender ab.

Spalte ,,Ankiindigung*
Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte offnet ein Auswahldisplay:

[Nr.2] Ankiindigung

Warnung @

Vibration

Vor-Warnung

Wert

OK

Antippen des jeweiligen Symbols rechts neben ,Warnung®, ,Vor-War-
nung“ und ,Wert® aktiviert und deaktiviert die gewtnschte Option.

. Bei deaktivierter ,Vor-Warnung® wird nur der eigentliche Mess-
wert, z.B. ,80 %", ohne dessen vorangestellte Definition, z.B. ,Bat-
terie“, angesagt.

. Bei einigen Ansagen wird bei deaktiviertem ,Wert® nur dessen

Definition, z.B. ,Batterie”, ohne Angabe eines Wertes, z.B. ,18 %",
angesagt.
Im Einzelfall sind durch Aktivieren bzw. Deaktivieren dieser Option
einschlieB3lich anschlielfendem Funktionstest die jeweiligen Auswir-
kungen zu uberprifen, siehe dazu auch die nachfolgenden Hinwei-
se.

Kurzes Antippen des Symbols @ rechts neben ,Vibration“ aktiviert die-

se Option und wechselt anschlielRend mit jedem weiteren Antippen im

Rotationsverfahren durch die Vibrationsstufen @& bis @& bzw. durch je-

weils langes Antippen in Gegenrichtung.
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Antippen von ,Vibration® links im Display deaktiviert diese Option auf
direktem Weg.

Hinweise zu ,,Voreingest. Pos.“

= Nach dem Einschalten des Senders oder einem Modellwechsel
werden nur die zuvor beim Antippen des blauen ,Speichern“-Feldes
gespeicherten Schalterpositionen uberpruft.

= Nach dem Einschalten des Senders oder einem Modellwechsel
werden sowohl die zuvor durch Antippen des blauen ,Speichern®-Fel-
des gespeicherten Schalter- als auch Geberpositionen Uberprift.

N = Aktiviert bzw. deaktiviert A die Warnung ,Voreingest. Pos.".
Antippen von ,OK* uUbernimmt die Auswahl und schlie3t das Auswahl-
fenster.

Hinweise zu ,,Start bei Pos. Kn. 1¢

Diese Option ist zur Uberwachung der Position des Ublicherweise als
GasknuUppel bezeichneten ,ST1“ fur die Falle gedacht, bei welchen die
tibliche Uberwachung der Gasposition nach dem Einschalten des Sen-
ders oder nach einem Modellwechsel nicht greift. Beispielsweise bei
.kein Motor” und Verwendung des ,ST1" als Bremsgeber eines Butter-
fly-Systems.

Zur Einstellung der Warnschwelle ist das Wertefeld in der Spalte ,\\Warn-
schwelle” anzutippen ...

(®) SystemWarn.
Nr Warnung

8 Start bei Ph.Autorot.

9 Startet bei Phase 1

10 StartbeiPos. Kn.1 =-90.0% W\

Bc = v ~ 8 v

....und mit dem Schieberegler die gewlnschte Schaltschwelle einzu-
stellen.
Antippen des Symbols v schliel3t das Bedienfeld.

N = Aktiviert bzw. deaktiviert &) die Warnung ,Start bei Pos. Kn. 1°.

@ ,Vibration“ kann nach persénlichem Empfinden eingestellt werden.
& ,Vor Warnung“ muss aktiv sein, anderenfalls ist die Einschaltwar-
nung deaktiviert.

Der Schaltzustand des Symboles ,Wert® hat keinen Einfluss auf die
Funktionalitat dieser Option.
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Spalte ,,Play“
Antippen eines der Symbole () dieser Spalte spielt die jeweilige Warnung
in der gewahlten Einstellung ab.

#S0251_V2043#
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Benutzer Warnungen

In diesem Menu konnen benutzerspezifische Warnungen insbesondere
aus dem Bereich der Telemetriedaten konfiguriert werden:

(®) Benutzer Warn. @ =

Nr Warnung Warnschw.

1 EMPF.Akkuspannung <33V

2 EMPF.Sendersignalstarke <5%

3 EMPF.Temperatur >60°C

Spalte ,Nummer*
Antippen eines der Nummernfelder blendet am unteren Displayrand ein
Bedienfeld ein:

(@) Benutzer Warn.
Nr warnung Warnschw.

1 EMPF.Spannung <33V
2 EMPF.Signalsstarke <5%

Kl EMPF.Temperatur >60°C
+ alEB BB - -
* Antippen des Symbols + 06ffnet ein Auswahldisplay:

Neu(e) Warnung

Niedrigste Zellenspg.

Electric min. Spg. Sensor 1

Vario max. Spg. Sensor 1

GPS min. Spg. Sensor 2

zuriick OK

* Inderlinken Spalte ist das gewlnschte Gerat auszuwahlen.
« Passend zum ausgewahlten Gerat wird in der rechten Spalte eine
Auswahl von Werten angeboten.
* Antippen von ,zurtck® bricht den Vorgang ab. Antippen von ,,OK®
ubernimmt die Auswahl in die entsprechende Zeile.
* Antippen des Symbols i |0scht die ausgewahlte Zeile.
* Antippen der Symbole £ 7 verschiebt die ausgewahlte Zeile ent-
sprechend nach unten oder oben.
* Antippen des Symbols # offnet das Verzeichnis ,//Voice/dv/10_User*:
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0:Voice/dv/10_User @ @

[s] 1350 rpm.wav 2021-12-08  16:14

= [s] 1500 rpm.wav 2021-12-08  16:14

— [s] 1700 rpm.wav 2021-12-08  16:14

* In diesem Display kann eine beliebige, ggf. selbst erstellte, Ansage
wie im Hilfetext des Dateimanagers beschrieben ausgewahlt wer-
den, deren Dateiname anschlie3end die ursprungliche Bezeichnung
der Zeile ersetzt.

Die ausgewahlte Benutzer-Sprachdatei wird zusammen mit dem ur-
sprunglich ausgewahlten Wert angesagt. Auf diesem Weg wird die
zusatzlich ausgewahlte Sprachdatei auch dann angesagt, wenn die
Vorwarnungen deaktiviert sind.

« Erneutes Antippen des Symbols « offnet wieder die Auswabhlliste:

0:Voice/dv/10_User @ ® @

[s] 1350 rpm.wav 2021-12-08  16:14

H 00 rpm.wav 2021-12-08 6:14
= U 1500 rp 2021-12-08 16:14

— [s] 1700 rpm.wav 2021-12-08  16:14

Antippen des Symbols @ und anschlieliendes Verlassen des Da-
tei-Managers durch Antippen des Tirsymbols (@) rechts oben stellt
den ursprunglichen Zustand wieder her.

« Soll auch die Benutzerwarnung ,RX-Signalstarke® entsprechend
angepasst werden, muss diese ggf. durch entsprechend haufiges
Antippen des Icons T in die erste Zeile verschoben werden.

* Antippen des Symbols v schlief3t das Bedienfeld.

Spalte ,,Warnung*

Zum Andern einer bestehenden Benutzerwarnung das zu andernde Wer-
tefeld in der Spalte ,Warnung“ antippen. Es 6ffnet sich das entsprechende
Auswahldisplay:

Neu(e) Warnung

Niedrigste Zellenspg.

Electric min. Spg. Sensor 1

Vario max. Spg. Sensor 1

GPS min. Spg. Sensor 2

zurlick 0K

Darin, wie weiter oben beschrieben, die gewunschte Auswahl von ,Gerat”
und ,Wert" vornehmen. Antippen von ,,OK" ibernimmt die Auswahl; Antip-
pen von ,zurlck® bricht den Vorgang ab.
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Spalte ,,Warnschwelle“
(®) Benutzer Warn. @ =

Nr Warnung Warnschw.

EMPF.Akkuspannung <33V

EMPF.Sendersignalstarke <5%

EMPF.Temperatur >60°C

GEN.Niedrigste Zellenspg. <33V

Antippen eines belegten Feldes blendet am unteren Displayrand ein Be-
dienfeld ein:
(@) Benutzer Warn. ® =)

Nr Warnung Warnschw.

2 EMPF.Sendersignalstarke <5%
3 EMPF.Temperatur >60°C
4 GEN.Niedrigste Zellenspg.
Bl c v~

» Der aktuelle Wert kann im Rahmen des jeweiligen Einstellbereichs so-
wohl mit dem Schieber wie auch den Tasten v a entsprechend an-
passt werden.

* Antippen des Symbols ¢ setzt geanderte Einstellungen auf den Stan-
dardwert zurtck.

» Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlief3t das
Bedienfeld.

Spalte ,,Ankiindigung*

(®) Benutzer Warn.

Nr  Warnung Warnschw.  Ank..
1 spannung <33V
2 ersignalstarke <5%
3 Heratur >60°C
4 3ste Zellenspg. <33V

Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte 6ffnet ein Auswahldisplay:

[Nr.4] Ankiindigung

Warnung

Vibration

Vor-Warnung

Wert

zuriick
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Antippen des jeweiligen Symbols rechts neben ,Warnung®, ,Vor-War-
nung” und ,Wert® aktiviert und deaktiviert die gewunschte Option.

. Bei deaktivierter ,Vor-Warnung® wird nur der eigentliche Mess-

wert, z.B. ,xx Meter® ohne dessen vorangestellte Definition, z.B.
,Hohe", angesagt.

Ausgenommen davon sind nur die Uber das ¢ -Symbol individuell
zugewiesenen Sprachdateien.

Bei deaktiviertem ,Wert* wird bei manchen Ansagen nur dessen
Definition, z.B. ,Empfangerspannung®, ohne Angabe eines Wertes,
z.B. ,5,1Volt", angesagt.

Bei einigen anderen Ansagen hat der Schaltzustand des Symbols
~Wert“ dagegen keinen Einfluss auf die Funktionalitat der jeweiligen
Ansage.

Im Einzelfall sind deshalb durch Aktivieren bzw. Deaktivieren dieser
Option einschlieRlich anschlie®endem Funktionstest die jeweiligen
Auswirkungen zu Uberprufen.

Kurzes Antippen des Symbols @ rechts neben ,Vibration“ aktiviert die-
se Option und wechselt anschlielfend mit jedem weiteren Antippen im
Rotationsverfahren durch die Vibrationsstufen & bis @ bzw. durch je-
weils langes Antippen in Gegenrichtung.

Antippen von ,Vibration® links im Display deaktiviert diese Option auf
direktem Weg.

Spalte ,,Play”
Antippen eines der Symbole ® dieser Spalte spielt die jeweilige Warnung

in der gewahlten Einstellung ab.

#S03S1_V2021#
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Sensor Warnungen

In diesem Menu konnen bestimmte Warnungen aus dem Bereich der
Telemetriedaten konfiguriert werden:

(@) SensorWarn. Empfanger @ Tm:n

Symbol Vibrat.. Ankd.. Warnung Play

43 Temperatur_niedrig.w.. @

44 Temperatur_hoch.wav @

v Fehler_Spannung_zu_.. @

Antippen des Wertefeldes am oberen Displayrand 6ffnet ein Auswahldis-
play:

Sensor

General

Electric

Vario

zurtick

Antippen eines der zur Auswahl stehenden Gerate Ubernimmt dieses in
die Anzeige, z.B. ,Vario™
(@) SensorWarn. Vario ® =

Symbol Vibrat.. Anki.. Warnung
1: [A] v/ min_Geschwindigkeit...

v negative_Differenz.wav

v maximale_Entfernung..

Symbol
Antippen des Symbols rechts oben blendet ein Bedienfeld ein:

S GRS

» Antippen von ,Alles selektieren® setzt in jedem Wertefeld der Spalte
,</Anklinden” ein Hakchen.

» Antippen von ,Alles deselektieren® I0scht in den Wertefeldern der Spal-
te ,Ankinden” die Hakchen.

Spalte ,,Vibration*

Kurzes Antippen des Symbols @ aktiviert diese Option und wechselt mit
jedem weiteren Antippen im Rotationsverfahren durch die Vibrationsstu-
fen @ bis @ bzw. durch jeweils langes Antippen in Gegenrichtung.
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Spalte ,,Ankuiinden*

Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte schaltet den ausgewahliten
Alarm ,EIN* () oder ,AUS* ([ _]).

Spalte ,,Warnung*
Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte offnet ein Auswahlmenu:

[i] 0:Voice/ge/09_Warn ® ® @

[s] 001_min_Geschwindigkeit.. ~ 2018-03-10  00:19

Fl [s] 002_halten.wav 2018-03-10  00:19

[s] 003_negative_Differenzwav ~ 2018-03-10  00:19
[s] 004_maximale_Entfernung..  2018-03-10  00:19
[s] 005_niedriges_Signal.wav 2018-03-10  00:19

E] 006_min_Temp_Sensor_1..  2018-03-10  00:19

* Antippen des Symbols [@ wechselt eine Ebene hoher.

* Antippen einer der wave-Dateien markiert diese und spielt diese ein-
mal ab.

« Antippen des Symbols @ rechts oben spielt ab der markierten Datei
alle Dateien solange ab, bis entweder das Symbol @ angetippt wird
oder alle Dateien reihum abgespielt sind.

» Antippen des Symbols @ rechts oben markiert diese als ,ausgewahlt*
und Antippen des Symbols @ rechts daneben Ubernimmt die ausge-
wahlte wave-Datei in die Ausgangszeile.

— Antippen des Symbols @ rechts oben setzt eine Markierung zurtick.
— Antippen des Symbols @ bei unmarkierter wave-Datei schlief3t das
Auswahlimenu ohne Dateilbernahme.

Spalte ,,Play*
Antippen des Symbols (» spielt die ausgewahlte Warnung ab.

#504S1_V1045#
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B) Geber Ankiind.

In diesem Menu konnen von Gebern ausgeloste Ansagen programmiert
werden:

& Geber Ankiind.

stimme

Hinweise
» Alle vor der Umstellung auf Phasen vorgenommenen Einstellungen
werden ausgeblendet, bleiben aber im Hintergrund erhalten.

« Sind Phasen eingerichtet, beziehen sich die aktuellen Einstellungen
immer nur auf die am oberen Displayrand namentlich eingeblendete
Phase:

& Geber Ankiind. i Normal ® '_—"

Antippen des ,+“-Zeichens erstellt die erste ,Ankundigung®:

& Geber Ankiind.  Normal
Geber

1

Antippen des Wertefeldes in der Spalte ,Nr.” 6ffnet am unteren Display-
rand ein Bedienfeld:
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ﬁ Geber Ankiind. B Normal @ '__"

Nr Geber Stimme Artikel

keine

+ TN

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.

-
0]

i
T
v

Zeile hinzufugen
Zeile l6schen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfrage
eingeblendet:

l6schen 'Nr.1'?

Antippen von ,OK" bestatigt den Loschvorgang,
Antippen von ,zurtck® bricht den Vorgang ab.

Zeile nach unten verschieben
Zeile nach oben verschieben

Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schliel3t das Be-
dienfeld.

Spalte ,,Geber*
Antippen des Wertefeldes der Spalte ,Geber” 6ffnet ein Auswahimenu:

Eingangsgeber selekt.

Graue Symbole sind nicht auswahlbar. Beispielsweise weil noch kein
Geber-, Kombi- oder sonstiger virtueller Schalter im aktuellen Modell-
speicher programmiert ist.

Ist eine dieser Optionen hell dargestellt, wird nach dem Antippen des
Symbols entweder direkt ein Einstelldisplay ...
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Festwert Schalter setzen

Umkehren . I

100.0

OK

... oder—steht mehr als ein entsprechender Schalter zur Auswahl—eine
Auswahlmaske eingeblendet, in welcher das gewlnschte Einzelele-
ment ausgewahlt werden kann wie nachfolgend beispielhaft anhand
,Logischer Schalter” dargestellt:

Logischer Schalter setzen

Logisch.Sch.
L2

LOgiSCh.SCh. Umkehren

loschen

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes beliebige physisch
vorhandene Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknuppel,
Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Bewegen des ge-
wunschten Elementes oder Schalters dem gewahlten Eingang zuge-
wiesen.

Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispielsweise des seitli-
chen Drehschiebers ,LV1, wird das entsprechende Einstelldisplay ein-
geblendet:

[LV1] Potentiometer konfigurieren

I ..a-'l .

=peicher
AUS
AUS

Lv1 Logischer Typ 100.0

zuriick 0K

* Die linke Spalte visualisiert die aktuelle physische Position des Ge-
bers.

« Rechts daneben werden die EIN-/AUS-Positionen des Gebers be-
stimmt.

« Ein Hakchen im Feld ,Speicher” in der mittleren Spalte bedeutet,
dass die EIN-Position des Schalters bis zu dessen nachster Betati-
gung in Richtung ,EIN beibehalten wird.
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* In der Spalte ,, Typ“ stehen im Prinzip vier grafisch visualisierte Wir-
kungsarten zur Auswahl. Der Aufgabe entsprechend, ist hier das
einzustellende Bedienelement standardmalig als EIN-/AUS-Schal-
ter (l) konfiguriert.

* In der rechten Spalte wird das Ergebnis wegabhangig visualisiert.
» Antippen von ,,OK" schliel3t den Vorgang ab.
» Antippen von ,zurtick® bricht den jeweiligen Vorgang ab.

Geber loschen

Antippen des zu I6schenden Gebers offnet dessen Konfigurationsmenu,
beispielsweise:

[LV1] Potentiometer konfigurieren

EIN I
Speicher )
AUS =

AUS
Lv1 Logischer Typ 100.0

l6schen 0K

* Antippen von ,l6schen” Ioscht den ausgewahlten Geber.
« Antippen von ,zurtck® bricht den Vorgang ab.

* Antippen von ,OK" Ubernimmt ggf. vorgenommene Konfigurationsan-
derungen.

Spalte ,,Stimme*
Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte offnet ein Auswahlmenu:

0:Voice/ge
M 01_Beep
M 02_Func
M 03_ltem
M 04_Numb
M 05_Phase

M 06_Tele

Antippen einer der Zeilen offnet die entsprechende Unterauswahl, z.B.
,02_Func®

[i] 0:Voice/ge/02_Func @ @

EI 001_Motor_Hauptsch.wav 2018-03-10 00:17
[.—l [s] 002_Motorwav 2018-03-10  00:17

EI 003_Quad_Rate.wav 2018-03-10 00:17

EI 004_Quad_Rate_l.wav 2018-03-10 00:17

El E] 005_Quad_Rate_2.wav 2018-03-10 00:17

E] 006_Quad_Rate_3.wav 2018-03-10 00:17
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* Antippen des Symbols [@ wechselt eine Ebene hoher.

* Antippen eines der Zahlen enthaltenden Symbole am linken Display-
rand wechselt zur entsprechenden Seite.

* Antippen einer der wave-Dateien markiert diese und spielt diese ein-
mal ab.

» Antippen des Symbols @ rechts oben spielt ab der markierten Datei
alle Dateien solange ab, bis entweder das Symbol @ angetippt wird
oder alle Dateien reihum abgespielt sind.

» Antippen des Symbols @ rechts oben markiert diese als ,ausgewahlt*
und Antippen des Symbols @ rechts daneben ubernimmt die ausge-
wahlte wave-Datei in die Ausgangszeile.

— Antippen des Symbols @ rechts oben setzt eine Markierung zurtick.
Antippen des Symbols @ bei unmarkierter wave-Datei schlief3t das
Auswahlimenu ohne Dateitibernahme.

Spalte ,,Artikel”

Zu manchen der moglichen Ansagen ist die Auswahl erganzender Ansa-
gen moglich, z.B. kann die Ansage ,Motor® mit der Ansage ,EIN/AUS"
oder die Ansage ,Hohe“ mit der Ansage ,Wert" usw. kombiniert werden.

Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte 6ffnet ein weiteres Auswahl-
menu, in welchem die gewunschte Zusatzansage ausgewahlt wird, wobei
ggf. durch Blattern oder Wischen werden weitere ,Artikel” sichtbar ge-
macht werden ...

[Nr.1] Artikel

keine

Position

Wert

EIN/AUS

zuriick

... sodass das Ergebnis dann beispielsweise so aussieht:
& Geber Ankiind. B Normal ® '_J

Nr Geber stimme Artikel

| [l Motor.wav EIN/AUS
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Spalte Vibration

EinschlieRlich des Symbols fur ,kein“ Alarm konnen bis zu drei Alarmsym-
bole je Geber bzw. Zeile zugewiesen werden. Voraussetzung fur eine
korrekte Funktion ist jedoch, dass als Geber- oder Schaltertyp der unten
rechts im Konfigurationsmenu gelb umrandete ausgewahlt bzw. auf die-
sen umgestellt wurde.

B} N .
) Geber Ankiind.
Nr Geber Artikel vibration  Zyklu

1 SW5 Position @

2 SW1 EIN/AUS

SW5
3 SW4 s/Mitte/Rech..

l6schen

4 DV1 Position @

Kurzes Antippen des Symbols @ in der Spalte ,Vibration® aktiviert diese
Option und wechselt anschliefend mit jedem weiteren Antippen im Ro-
tationsverfahren durch die Vibrationsstufen @ bis @ bzw. durch jeweils
langes Antippen in Gegenrichtung.

Hinweis

Bei Wahl von ,Position® in der zuvor beschriebenen Spalte ,Artikel” ist nur
der jeweils gewahlte Vibrationsalarm wirksam.

Spalte ,,Zyklus*

Antippen eines Wertefeldes der Spalte ,Zyklus® 6ffnet ein Bedienfeld am
unteren Displayrand:

& Geber Ankiind.

Nr Geber Artikel

1 LV1 EIN/AUS

« Mit dem Schieber oder den Tasten v ~ ist eine beliebige Anzahl Zy-
klen zwischen 1 und 5 einstellbar.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zurtck.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlief3t das
Bedienfeld.

Hinweis

« Ist 1 Zyklus eingestellt, erfolgt die Ansage nach Ablauf der gewahlten
Verzogerungszeit.

« Sind 2 oder mehr Zyklen eingestellt, erfolgt die erste Ansage sofort und
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alle weiteren verzogert wie bisher.
Spalte ,,Verz.“

& Geber Ankiind.

Nr Geber Artikel

1 LVl EIN/AUS

Bl c | v ~ B8~

Wie zuvor unter ,Zyklus® beschrieben, ist mit dem Schieber oder den Tas-
ten eine Zeitspanne zwischen 0.0 und 10.0 Sekunden als Pause zwischen
den Zyklen einstellbar.

Spalte ,,Play“

Antippen des Symbols ® spielt die ausgewahlte Ansage in der jeweils
gewahlten Einstellung ab.

#S05S1_V2043#
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Sprach Ankiindigung

In diesem MenU kdonnen bestimmten Ereignissen Ansagen zugewiesen
werden:

2 Sprach Ank.

Ankiindigung

Vor

Antippen des Symbols & rechts oben blendet ein Einstellmenu ein:

Ausldser Wieder.. Verz. Gruppe

0.0

,Ausloser*
Antippen des Wertefeldes dieser Spalte offnet die Schalterzuordnung.

Solange sich der dem Wertefeld dieser Spalte zugewiesene Schalter in
seiner EIN-Position befindet, werden alle in diesem MenU programmier-
ten Ansagen im Rotationsverfahren im rechts unter ,Verz.” vorgegebenen
Rhythmus abgespielt.

,Wiederholen*

Antippen des Wertefeldes dieser Spalte offnet die Schalterzuordnung.
Solange sich der dem Wertefeld dieser Spalte zugewiesene Schalter in
seiner EIN-Position befindet, wird die zuletzt abgespielte Ansage im rechts
unter ,Verz.” vorgegebenen Rhythmus wiederholt.

Symbol @ oder &

Antippen des Symbols @ stellt um auf ,Phase” () und umgekehrt:

Ausloser  Wiederhol.  Verz

SwWl sSwi

,verzogerung“

Antippen des Wertefeldes dieser Spalte 6ffnet am unteren Displayrand
ein Bedienfeld:
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ser Wiederhol. Verz Gruppe v

Auslé Fa PP
SW1  Swil m @

Hlc | v ~ 8~

Der in diesem Wertefeld vorgegebene Wert bestimmt die Pause zwischen
den jeweiligen Ansagen.

Mit dem Schieber ist eine Zeit zwischen 0,0 und 300,0 Sekunden
in Schritten von 1 Sekunde einstellbar und mit den Tasten v ~ in
0,1-Sekunden-Schritten.

Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zuruck.

Wurde unter ,Gruppe® auf ,Phase” (&) umgeschaltet, ist diese Einstel-
lung in jeder Phase separat vorzunehmen.

Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t das
Bedienfeld.

Hinweise

Alle vor der Umstellung auf Phasen vorgenommenen Einstellungen
werden ausgeblendet, bleiben aber im Hintergrund erhalten.

Sind Phasen eingerichtet, beziehen sich die aktuellen Einstellungen
immer nur auf die am oberen Displayrand namentlich eingeblendete
Phase:

V5 Sprach Ank. ™ Normal @ =

Ankiindigung Gerat Funkt. Ausld.. =

Programmierung

Antippen des ,+“-Zeichens oder ggf. eines Wertefeldes in der Spalte ,An-
kindigung® 6ffnet ein Auswahlmenu:

Neu(e) Ankiindigung

Empfanger Signalsstarke

General Phase ansagen

Electric Uhrzeit

zurlick 0K

In der linken Spalte dieses Auswahlmenus ist erst das gewlnschte Gerat
und anschlielend in der rechten Spalte der anzusagende Wert auszu-
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wahlen, beispielsweise:

Neu{e) Ankiindigung

Electric Minimale Hohe

Maximale Héhe

GPS Sinken

zuriick 0K

Antippen von ,OK* Gbernimmt die ausgewahlte Ansage. Antippen von ,zu-
rack” bricht den Vorgang ab.
A% Sprach Ank. ™ Normal @ =

Vor Ankundigung Gerat Funkt. Ausla.. Play
EUNg

il VAR.H8he vvv - @

Spalte ,,Vor*
Antippen eines Wertefeldes der Spalte ,Vor® 6ffnet ein Einstellment am
unteren Displayrand:

Sprach Ank. B Normal @ :7.7'

Ankundigung Gerat Funkt. Ausla.. Play
EUNg )

VAR.H&he vvv - @

+ T . v

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile hinzufugen
fm Zeile I0schen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfrage
eingeblendet:

16schen 'VAR.Hohe'?

Antippen von ,,OK" bestatigt den Loschvorgang.
Antippen von ,zurtck® bricht den Vorgang ab.
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4+ Zeile nach unten verschieben
T Zeile nach oben verschieben
s Antippen dieses Icons offnet das Verzeichnis ,//Voice/ge/10_User” ...

[i] 0:Voice/ge/10_User ® ®

[s] AUTOMA~1.WAV 2019-03-19  15:39

= I [] Akku voll geladen.wav 2021-12-06  17:11

— [8] Akku.wav 20220202 14:13

... oder alternativ das Verzeichnis //Voice/dv/10_User:
0:Voice/dv/10_User ® @

[s] 1350 rpm.wav 2021-12-08  16:14

= [s] 1500 rpm.wav 2021-12-08  16:14

— [S] 1700 rpm.wav 20211208  16:14

Hier kann eine beliebige, ggf. selbst erstellte, Ansage wie im Hil-
fetext des Dateimanagers beschrieben ausgewahlt werden, deren
Dateiname anschlieRend die ursprungliche Bezeichnung der Zeile
ersetzt.

Auf diesem Weg kann eine selbst erstellte Funktions-Sprachdatei
zusatzlich zur oder anstelle der vorhandenen Sprachdatei ausge-
wahlt werden.

» Erneutes Antippen des Symbols ¢ und anschlieRendes Verlassen
des Datei-Managers durch Antippen des Tirsymbols (@) rechts
oben stellt den urspringlichen Zustand wieder her.

v Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schliel3t das Be-
dienfeld.

Spalte ,,Ankiindigung*

Antippen des Wertefeldes der Spalte ,Ankundigung“ offnet ein Auswahl-
menu, siehe weiter oben eingangs des Abschnittes ,Programmierung”.
Spalte ,,Gerat“

. [V (Standardvorgabe)
Die Ansage der Datenquelle der ggf. nachfolgenden Ansagen der
,Funktion” und des ,Wertes" ist in der Liste der vom ,Ausléser” reihum
auszuloésenden Ansagen enthalten.

- [
Die Ansage der betreffenden Datenquelle ist NICHT in der Liste der
vom ,Ausloser” auszulosenden Ansagen enthalten.
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Spalte ,,Funktion®

M (Standardvorgabe)

Die Ansage der ,Funktion“ der ggf. nachfolgenden Ansage des ,Wer-
tes” istin der Liste der vom ,AuslOser” reihum auszuldsenden Ansagen
enthalten.

[]
Die Ansage der ,Funktion der Datenquelle ist NICHT in der Liste der
vom ,Ausloser” auszuldsenden Ansagen enthalten.

Spalte ,,Ausloser*

M (Standardvorgabe)
Diese Ansage ist in der Liste der vom ,Ausloser” reihum auszuldsen-
den Ansagen enthalten.

[]

Diese Ansage ist NICHT in der Liste der vom ,Ausloser® auszulosen-
den Ansagen enthalten.

Spalte ,,Play“

AV, Sprach Ank. Normal

Ankiindigung Gerat Funkt. Ausld..

i VAR.Héhe vV - @

SYS.Senderakku v vV vV @

ESC.Strom v VvV w3 @

Wird im linken Wertefeld der Spalte ,Play“ ein Schalter zugewiesen,
siehe Beispiel in Zeile 3, ist diese Ansage (zusatzlich) durch Betatigen
dieses Schalters individuell abrufbar.

Antippen des Symbols ® spielt die Ansage ab.

#S06S1_V2029#
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3 Geber Schalter

In diesem Menu konnen virtuelle Schalter programmiert werden, welche
automatisch bei einer bestimmten, aber frei programmierbaren Geber-
oder Steuerknuppelposition einen Schaltvorgang auslosen:

J4, Geber Schalter @ i

Name (Edit) Geber Punkt Ausgang

Programmierung
Antippen des ,+"“-Zeichens erstellt den Geber Schalter ,C1“:

4, Geber Schalter

Nr Mame (Edit) Geber Punkt Ausgang

Cl  Geb.Sch. — | 7] 500

Spalten ,Nr.“ und ,,Name (Edit)“
Antippen eines der beiden Wertefelder offnet ein Einstellmenu am unte-
ren Displayrand:

=
i, Geber Schalter ® azv
Mr Mame (Edit) Geber Punkt Ausgang

Geb. Sch. = | B o0

+ T S s v
Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile hinzufugen
@ Zeile 1dschen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfrage
eingeblendet:

loschen 'Geb. Sch.'?
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N = |«

v

Antippen von ,OK" bestatigt den Loschvorgang,
Antippen von ,zurtck” bricht den Vorgang ab.
Zeile nach unten verschieben

Zeile nach oben verschieben

Bezeichnung bearbeiten

Mit dem Antippen des ,Bearbeiten®-Icons offnet sich das Bedienfeld
zur Anderung der Bezeichnung der ausgewahlten Zeile:

= . Eingabe der gewunschten Bezeichnung
K3 Shift (GroRbuchstaben)
EEE Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern
BN Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schliel3t das Eingabe-
fenster)

Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schliel3t das Be-
dienfeld.

Spalte ,,Geber*
Antippen eines Wertefeldes der Spalte ,Geber” 6ffnet ein Auswahlmenu:

Eingangsgeber selekt.

ll]
J7,

eber

Graue Symbole sind nicht auswahlbar. Beispielsweise weil noch kein
Geber-, Kombi- oder sonstiger virtueller Schalter im aktuellen Modell-
speicher programmiert ist.

Ist eine dieser Optionen hell dargestellt, wird nach dem Antippen des
Symbols entweder direkt ein Einstelldisplay ...

Festwert Schalter setzen

Umkehren . I

100.0

OK

... oder—steht mehr als ein entsprechender Schalter zur Auswahl—eine
Auswahlmaske eingeblendet, in welcher das gewlnschte Einzelele-
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ment ausgewahlt werden kann wie nachfolgend beispielhaft anhand
,Logischer Schalter” dargestellt:

Logischer Schalter setzen

Logisch.Sch.
L2

Logisch.Sch. Umkehren

léschen

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes beliebige physisch
vorhandene Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknuppel,
Schalter, Dreh- oder sonstiges Element, durch dessen simples Bewe-
gen dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispielsweise des
K1-Steuerknuppels (St1), wird das entsprechende Einstelldisplay ein-
geblendet:

[ST1] Potentiometer konfigurieren

Umkehren

ST1 -100.0 Typ -100.0

zuriick 0K

— Die linke Spalte visualisiert die aktuelle physische Schalterposition.
— In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung umgekehrt.

— In der Spalte , Typ“ stehen vier grafisch visualisierte Wirkungsarten
zur Auswahl. Das einzustellende Bedienelement wirkt ...

H ... wie Proportional-Geber mit einem Stellbereich von +100 %.

H ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Stellbereich von 0%
bis 100 %.

B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer voreingestellten
Schrittweite von 4 %, welche im Menu ,Schalter Konfig.“ ent-
sprechend angepasst werden kann.

B ... wirkt als EIN-/AUS-Schalter.
— In der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
Antippen von ,OK" schliel3t den Vorgang ab.
Antippen von ,zurtck® bricht den jeweiligen Vorgang ab.
Geber Ioschen
Antippen des zu lIoschenden Gebers 6ffnet dessen Konfigurationsme-
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nu, beispielsweise:

[ST1] Potentiometer konfigurieren

Umkehren

ST1 -100.0 Typ -100.0

léschen OK

* Antippen von ,|0schen” [6scht den ausgewahlten Geber.

* Antippen von ,zurlck” bricht den Vorgang ab.

* Antippen von ,,OK" Ubernimmt ggf. vorgenommene Konfigurations-
anderungen.

8, Geber Schalter =
S 4,20V
Mr Mame (Edit) Gel Punkt Ausgang

Cl  Geb.Sch. ST1 | B o0

Spalte ,,Punkt”

Die Grafik links in der Spalte ,Punkt® visualisiert die aktuelle Position des
jeweiligen Gebers und der senkrechte rote Strich die Position des Schalt-
punktes.

Antippen eines Wertefeldes der Spalte ,Punkt” offnet ein Bedienfeld am
unteren Displayrand:

Ji| Geber Schalter T

Nr Name (Edit) t Punk Ausgang

Geber unkt
Cl  Geb.Sch. ST1 | | :|

B c B v ~ 8

» Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen +100 % in Schritten
von 5% einstellbar und mit den Tasten v ~ in 0,1 %-Schritten.

* Antippen des Symbols © setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zurick.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlief3t das
Bedienfeld.
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Spalte ,,Ausgang*

44, Geber Schalter 418

Nr Name (Edit) Geb Punkt Ausgang

eber A
Cl1  Geb.sch. sT1 [THEE o [

In der Spalte ,Ausgang” wird der Schaltzustand des jeweiligen Geber-
schalters visualisiert.

#S07S1_V2032#
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Logische Schalter
In diesem Menu ...

&, Log. Schalter

Mame (Edit)

... kdnnen zwei beliebige Bedienelement des Senders, egal ob Steuer-
knuppel, Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Bewegen
des gewlnschten Elementes oder Umlegen eines Schalters dem gewahl-
ten Eingang zugewiesen und mit Hilfe einer der in der Spalte ,Logischer”
ausgewahlten Logik-Schaltung miteinander verknupft werden. Das jewei-
lige Ergebnis aus Geberposition und Logik-Schaltung wird rechts, in der
Spalte ,Ausgang”, angezeigt.

Programmierung

B, Log Schalter

MName (Edit)

B, Log Schalter
Nr Name (Edit)

L1 Logisch.Sch.

Spalten ,,Nr.“ und ,,Name (Edit)“

Antippen eines der beiden Wertefelder 6ffnet ein Einstellmend am unte-
ren Displayrand:

B, Log Schalter

(WM Logisch.Sch.

Y TT T 1T R

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile hinzufugen
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1  Zeile loschen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfrage
eingeblendet:

l6schen 'Logisch.Sch.'?

zurtick OK

Antippen von ,OK® bestatigt den Loschvorgang.
Antippen von ,zuruck® bricht den Vorgang ab.
[ Zeile kopieren
Zeile nach unten verschieben
Zeile nach oben verschieben
zurucksetzen
Bezeichnung bearbeiten

Mit dem Antippen des ,Bearbeiten“-Icons offnet sich das Bedienfeld
zur Anderung der Bezeichnung der ausgewahlten Zeile:

= . Eingabe der gewlnschten Bezeichnung
K3 Shift (GroRbuchstaben)
EE Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern
Bl Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schliel3t das Eingabe-
fenster)

v Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schliel3t das Be-
dienfeld.
Spalte ,,Geb. 1“ und ,,Geb. 2*

Antippen eines Wertefeldes der Spalte ,Geb. 1 oder ,Geb. 2“ 6ffnet ein
Auswahlmenu:

Q 4 |«

~

Eingangsgeber selekt.

Nach Antippen eines der Symbole fur virtuelle Schalter, z. B. des Symbols
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,Logischer Schalter®, wird ggf. ein weiteres Auswahldisplay eingeblendet:

Logischer Schalter setzen

Logisch.Sch.
L2

Logisch.Sch. Umkehren

léschen

Anderenfalls wird direkt das entsprechende Einstelldisplay eingeblendet
wie auch nach dem Bewegen des gewlnschten Bedienelementes ohne
vorheriges Antippen eines Symbols das entsprechende Einstelldisplay
eingeblendet wird, beispielsweise das des Proportional-Drehgebers DV1:

[DV1] Potentiometer konfigurieren

Umkehren

» Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausgewahlten Elementes
und der Balken rechts daneben visualisiert dessen aktuelle Position.

* In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung umgekehrt.

* Inder Spalte , Typ“ stehen vier grafisch visualisierte Wirkungsarten zur
Auswahl. Das einzustellende Bedienelement wirkt ...

H ... wie ein 3-Stufen-Schalter mit einem Stellbereich von -100 %, 0%
und +100 %.

H ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Stellbereich von 0% und
100 %.

B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer voreingestellten Schritt-
weite von 4 %, welche im Menu ,Schalter Konfig.“ entsprechend
angepasst werden kann.

B ... als EIN-/AUS-Schalter.
* In der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
» Antippen von ,,OK" schlief3t den Vorgang ab.
* Antippen von ,zurlck® bricht den jeweiligen Vorgang ab.

» Wurde ein Festschalter zugewiesen, kann dessen Schaltpunkt ab Firm-
wareversion 2032 nach Offnen des Einstellmendis frei gewanhlt werden:

* Antippen des rechten Balkens oder des Wertefeldes darunter offnet
ein Einstellment am unteren Displayrand:
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Festwert Schalter setzen

Umkehren . I

100.0

» Verschieben des Schiebers oder Antippen der Symbole ~ oder v
passt den Schaltpunkt beliebig zwischen 0,1 und 100 % an.

* Antippen von ,Umkehren® invertiert den Schaltbereich nach -0,1 ...
-100%.
» Antippen des Symbols v schlie3t den Vorgang ab.

Hinweis

Dieser Schaltertyp eignet sich insbesondere fur die nachfolgend be-
schriebenen ,<* und ,>=" Funktionen.

Spalte ,, &“

Nach dem Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte wird ein Auswahl-
menu eingeblendet. Die Beschreibung der einzelnen Optionen erfolgt von
links oben nach rechts unten:

Digitaler Schalter ~ Verz. + 0.0 Verz. - 0.0

E UND max A<B
ODER ll ODER m. A>=B

Ungleich XOR max |A|<B
Gleich [B) A-=8 [ =-=8

‘ >
[Mr.1] Bediener OK

Button ,,Digitaler Schalter” / ,Linear*

Antippen dieses Feldes schaltet im Rotationsverfahren um zwischen
Schalt- und linearer Funktion der ausgewahlten Schaltfunktion.
Hinweis

Die Einstellung von ,Linear” empfiehlt sich insbesondere dann, wenn
eine Zeitverzogerung aktiviert werden soll bzw. aktiv ist, siehe nach-
folgend. Im Gegensatz zur Wahl von ,Digitaler Schalter” andert sich
dann der Ausgangswert nach Ablauf der eingestellten Verzogerungs-
zeit nicht sprunghaft, sondern linear.

Buttons ,,Verz. +*“ und ,,Verz. -“

Sowohl Antippen eines der beiden Namen- als auch eines der beiden
Wertefelder blendet am unteren Displayrand ein Bedienfeld ein:
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erz. + lerz. - 0.0
E UND max . A<B
ODER 'l ODER m. . A>=B

Ungleich E XOR max . |A|<B
. - =

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zuruck.

« Mit dem Schieber ist ein beliebiger Verzogerungswert zwischen 0
und 25 Sekunden in Schritten von 0,5 Sekunden einstellbar und mit
den Tasten ¥ ~ in 0,1s-Schritten.

* Antippen des Symbols = schaltet die synchrone Einstellung beider
Wertfelder EIN und AUS.

Digitaler Schalter Verz. +

& ,,UND*

Der logische Schalter ist geschlossen (i41), solange sich beide Geber
im Bereich oberhalb des bei 0% Geberweg liegenden Schaltpunktes
befinden, beispielsweise:

MNr Mame (Edit) Geb.l Logischer Geb.2

L1 Logisch.sch. ovi [

&t ,,UND max*“

Der logische Schalter ist geschlossen (i41), solange sich beide Geber
gleichzeitig bei +100 % Geberweg befinden, beispielsweise:

Name (Edit) Geb.1 Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logisch.Sch. DV1 vz [

< ,A<B"

Der logische Schalter ist geschlossen (i), solange der Positionswert
von ,Geber 1 kleiner ist als von ,,Geber 2“, beispielsweise:

Nr Name (Edit) Geb.l Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logisch.Sch. DV1 ov2 9

| ,,ODER"

Der logische Schalter ist geschlossen (i41), sobald der Positionswert ei-
nes der beiden Geber die bei 0 % Geberweg liegende Schalt-Schwelle
uberschreitet, beispielsweise:
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Mr Mame (Edit) Geb.1 Logischer Geb.2

L1 Logisch.sch. ovi [}

It ,,ODER m.*

Der logische Schalter ist geschlossen ([i1), sobald der Positionswert ei-
nes derbeiden Geberdie bei+100 % Geberweg liegende Schalt-Schwel-
le erreicht, beispielsweise:

Nr MName (Edit) Geb.l Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logisch.Sch. DVl pv2 9

> ,,A>=B*“

Der logische Schalter ist geschlossen (i), sobald der Positionswert
von ,Geber 1° gleich oder groler ist als der Positionswert von ,,Geber
2", beispielsweise:

Nr Name (Edit) Geb.l Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logisch.Sch. DVl ov2 B9

# ,Ungleich® ...

Der logische Schalter ist geschlossen (ki1), solange sich NICHT beide
Geber gleichzeitig bei Minus oder Plus 100 % Geberweg befinden, bei-
spielsweise:

Nr Name (Edit) Geb.1 Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logischsch. ovi [ ov2 [

L1 Logisch.Sch. DV1

# ,XOR max“ (oder ,,Ungleich max. Funktion)

Der logische Schalter ist geschlossen ([i1), solange sich NUR EINER
der beiden Geber bei +100 % Geberweg befindet, beispielsweise:

Nr Name (Edit) Geb.l Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logisch.Sch. DVl ov2 [

Hinweis
Mit dieser Funktion lasst sich sehr einfach ein schaltbarer Rechteckge-
nerator bauen, beispielsweise:
Geb. 1 Geb. 2 Verz. + Verz. —
SWx Log. Sch. x 1.0s 0.5s
ae L |JA] < B
1. Istder Positionswert von ,Geber 2“ grofRer als ,,0 %" Geberweg, ist der
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logische Schalter solange geschlossen (1), solange der Positions-
wert von ,Geber 1“—unabhangig vom jeweiligen Vorzeichen—gleich
oder kleiner als von ,Geber 2 ist.

Nr MName (Edit) Geb.l Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logisch.Sch. DVl pv2 [

2. Ist der Positionswert von ,,Geber 2“ gleich oder kleiner ,0 %" Geber-
weg, bleibt—vallig unabhangig von der Position von ,,Geber 2“—der
logische Schalter immer offen:

MNr Mame (Edit) Geb.1 Logischer Geb.2

L1 Logisch.Sch. DV1 DV2

e = ,Gleich”
Der logische Schalter ist solange geschlossen (ii]), solange sich beide
Geber gleichzeitig entweder bei Minus oder bei Plus 100 % Geberweg
befinden:

Nr Mame (Edit) Geb.1

L1 Logisch.Sch. DVl

MNr Mame (Edit) Geb.1

L1 Logisch.Sch. DV1

o mm |A|>=|B|“
1. Befindet sich ,Geber 1“ bei 0% Geberweg, ist der logische Schalter
geschlossen (i), sobald sich ,Geber 2 ebenfalls bei 0 % Geberweg
befindet:

Nr MName (Edit) Geb.l Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logischsch. ovi [ ov2 [

2. Wird nur die Position von ,Geber 1“ verandert wahrend ,Geber 2°
bei 0% Geberweg verharrt, bleibt der logische Schalter weiterhin
geschlossen (&), z.B.:

MNr Mame (Edit) Geb.1

L1 Logisch.Sch. DV1

MNr Mame (Edit) Geb.l

L1 Logisch.Sch. DV1

3. Wird nun ,Geber 2“ aus seiner Mittenposition an eine beliebige an-
dere Position bewegt, bleibt der logische Schalter solange geschlos-
sen ([2), solange der Positionswert von ,Geber 2“—unabhangig vom
jeweiligen Vorzeichen—gleich oder kleiner als derjenige von ,,Geber
1% ist, z.B.:
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Nr Name (Edit) Geb.1 Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logischsch. ovi [H ov2 [

4. Werden nacheinander beide Geber an eine beliebige Position ab-
seits von 0% Geberweg bewegt, ist der logische Schalter solan-
ge geschlossen (ia]), solange der sich zuletzt andernde Positions-
wert—unabhangig vom jeweiligen Vorzeichen—den gerade aktuellen
Positionswert des anderen Gebers NICHT uberschreitet. D.h., der
Geber mit dem jeweils gerade stabilen Prozentwert bestimmt die

Schaltschwelle:

. b A >= B

Nr MName (Edit) Geb.l Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logischsch. ovi [ ow [

Nr MName (Edit) Geb.l Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logisch.Sch. DVl [N DV2

1. Istder Positionswert von ,Geber 2“ grofRer als ,,0 %" Geberweg, ist der
logische Schalter solange geschlossen (&), solange der Positions-
wert von ,Geber 1“—unabhangig vom jeweiligen Vorzeichen—gleich
oder grolder als von ,Geber 2° ist.

Nr Name (Edit) Geb.l Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logisch.Sch. DV1 ov2 B9

2. Ist der Positionswert von ,Geber 2“ kleiner als ,0 %“ Geberweg, ist
der logische Schalter IMMER geschlossen (&21):

Spalte ,,Ausgang”

Nr Name (Edit) Geb.l Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logisch.Sch. DVl ov2 [

B, Log Schalter @ 4__'

Nr Name (Edit) Geb.l Logischer Geb.2 Ausgang

L1 Logischsch. sws [ swr [

In der Spalte ,Ausgang” wird der Schaltzustand des jeweiligen logischen

Schalters visualisiert.

Hinweis

Da aufgrund der Vielfalt der moglichen Schalterkombinationen deren je-
weiliges Zusammenspiel als ,Logischer Schalter nicht erschopfend be-
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schrieben werden kann, ist sicherheitshalber die konkrete Schalterpro-
grammierung immer anhand des gewlnschten Schaltzustandes des
Ausgangs zu testen und ggf. entsprechend zu korrigieren.

#S08S1_V2032#
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M Kombischalter

In diesem Menu konnen die Positionen von bis zu vier Gebern oder
Schaltern dergestalt miteinander verknupft werden, dass in Summe nur
dann ein Ereignis ausgelOst wird, wenn die beteiligten Bedienelemente
exakt diese Positionen einnehmen. Beispielsweise indem die dann aktive
Schalt-Position des Kombischalters eine Ansage auslost usw.

Programmierung

M Kombischalter

WL Kombischalter
Nr Name (Edit)

Bl KombiSch.

Spalten ,,Nr.“ und ,,Name (Edit)“
Antippen eines der beiden Wertefelder 6ffnet ein Einstellment am unte-
ren Displayrand:

il Kombischalter
Name (Edit)

KombiSch.

+ s AEEEE - -

Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile hinzufugen
@ Zeile I0schen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfrage
eingeblendet:
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N = |-

v

16schen 'KombiSch.'?

zuriick oK

Antippen von ,,OK" bestatigt den Loschvorgang
Antippen von ,zurtck”® bricht den Vorgang ab.
Zeile nach unten verschieben

Zeile nach oben verschieben

Bezeichnung bearbeiten

Mit dem Antippen des ,Bearbeiten“-Icons offnet sich das Bedienfeld
zur Anderung der Bezeichnung der ausgewahlten Zeile:

= . Eingabe der gewlnschten Bezeichnung
K3 Shift (GroRbuchstaben)
B} Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern
BB Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schliel3t das Einga-
befenster)

Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schliel3t das Be-
dienfeld.

Spalten ,,Geb. 1“ ... ,,Geb. 4“
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalten offnet ein Auswahimenu:

Eingangsgeber selekt.

Nach Antippen eines der Symbole fur virtuelle Schalter, z. B. des Symbols
,Logischer Schalter®, wird ggf. ein weiteres Auswahldisplay eingeblendet:
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Logischer Schalter setzen

Logisch.Sch.
L2

LOgiSCh.SCh. Umkehren

l6schen

Anderenfalls wird direkt das entsprechende Einstelldisplay eingeblendet
wie auch nach dem Bewegen des gewlnschten Bedienelementes ohne
vorheriges Antippen eines Symbols das entsprechende Einstelldisplay
eingeblendet wird, beispielsweise das des Zweistufenschalters SW6:

[SW6] 2 Positionsschalter konfigurieren

AUS I
Speicher )
6. .
EIN

SW6 Logischer Typ 100.0

zuriick 0K

» Die linke Spalte visualisiert die aktuelle physische Position des Gebers.

« Ein Hakchen im Feld ,Speicher” in der mittleren Spalte bedeutet, dass
die EIN-Position des Schalters bis zu dessen nachster Betatigung in
Richtung ,EIN® beibehalten wird.

* In der Spalte ,Typ“ stehen vier grafisch visualisierte Wirkungsarten zur
Auswahl. Das einzustellende Bedienelement wirkt ...

H ... wie ein 2-Stufen-Schalter mit den Schaltpositionen bei -100 % und
+100 %.

H ... als EIN-/AUS-Schalter
B ... als EIN-/AUS-Schalter.
* In der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
* Antippen von ,OK" schliel3t den Vorgang ab.
* Antippen von ,zurtck® bricht den jeweiligen Vorgang ab.

» Wurde ein Festschalter zugewiesen, kann dessen Schaltpunkt ab Firm-
wareversion 2032 nach Offnen des Einstellmendis frei gewanhlt werden:

» Antippen des rechten Balkens oder des Wertefeldes darunter offnet
ein Einstellment am unteren Displayrand:
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Festwert Schalter setzen

Umkehren . I

100.0

« Verschieben des Schiebers oder Antippen der Symbole ~ oder v
passt den Schaltpunkt beliebig zwischen 0,1 und 100 % an.

« Antippen von ,Umkehren® invertiert den Schaltbereich nach -0,1 ...
-100%.

» Antippen des Symbols v schlie3t den Vorgang ab.

Spalte ,,Speichern

Sind alle gewlunschten Geber oder Schalter zugewiesen, sind diese in die
Position zu bringen, die in Summe den gewunschten Schalteffekt erge-
ben soll, beispielsweise:

ML Kombischalter

Nr Geb.l Geb.2 Geb.3 Geb.4 Speiche

peichern Y
Bl SWe STL LI DVl EpeeRE

Durch Antippen von ,Speichern® werden diese Positionen in den Speicher
ubernommen und gleichzeitig das Ergebnis in der Spalte ,Ausgang” ent-
sprechend angezeigt:

ML Kombischalter
Nr Geb.l Geb.2

Bl SW6 STI L

Sobald auch nur einer der Geber oder Schalter dieser Zusammenstellung
eine andere Position einnimmt, wird der Ausgang inaktiv (&):
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ML Kombischalter

Nr Geb.l Geb.2 Geb.3 Seb.4 Speichern Ausgang

Bl SW6 ST1

#S09S1_V2032#
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@ Digitale Schalter

Im Gegensatz zu den physischen Schaltern SW1 ... SW8 des Senders,
welche durch simples Bewegen an passender Stelle direkt in die Mo-
dellprogrammierung zu integrieren sind, erfordert die Erstellung digitaler
Schalter ein mehrstufiges Vorgehen:

1.

Die grundlegende Konfiguration, Benennung sowie Aktivierung (@)
oder Deaktivierung (@) eines digitalen Schalters durch Antippen des
entsprechenden Symbols erfolgt in dem hier zu beschreibenden Un-
termenu ,Digitale Schalter” des Spezial-Menus. Bei Bedarf kann in die-
sem Menu auch jeder aktivierte Digitale Schalter durch Antippen des
Wertefelds der Spalte ,EIN/AUS® bedient werden.

. Wie in den jeweiligen Hilfetexten beschrieben, ist jeder benotigte digi-

tale Schalter direkt im Empfanger entweder im Untermenu ,,HF Konfig.”
des Basis-MenuUs oder im Display ,Einstellen & Anzeigen“ des Unter-
menus , Telemetrie” des Spezial-Menus dem gewunschten Empfanger-
ausgang bzw. -anschluss zuzuweisen. In diesem Zusammenhang wird
jedoch dringend empfohlen, generell nur von einer der beiden Zuwei-
sungsmoglichkeiten Gebrauch zu machen, da es anderenfalls zu un-
ubersichtlichen Wechselwirkungen kommen kann.

. Abhangig davon, ob am jeweiligen Empfangeranschluss Standardkom-

ponenten wie z.B. Servos, Fahrtenregler usw. oder Uber einen Vorwi-
derstand direkt zu schaltende Transistoren oder LEDs angeschlossen
werden, ist der jeweilige Empfangerausgang auf ,Puls“ () zu belassen
oder zurlickzustellen oder durch Antippen des Symbols ,Puls” (@) auf
,Pegel‘ (@) umzustellen.

. Im Fail-Safe-Fall wird das Verhalten Digitaler Schalter von den entspre-

chenden Einstellungen im Menu ,Fail Safe” bestimmt. Standardmallig
vorgegeben ist ,halten”. Angepasst werden konnen die Fail-Safe-Vor-
gaben im Menu ,Fail Safe” analog zu den Ublichen Fail-Safe-Einstel-
lungen, indem durch Antippen des Seitensymbols ‘(1) rechts oben im
Display zur Liste der Digitalen Schalter gewechselt wird.

Hinweise

» Diese Funktion ist nur bei ausgewahlten Empfangern mit aktueller
Firmware moglich.

 Um Fehlfunktionen beim Zuweisen der Digitalen Schalter zu ver-
meiden, darf wahrend deren Zuweisung nur der jeweils davon be-
troffene Empfanger im Betrieb sein.
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* Inden Empfangern GR-12, Best.-Nr. 33506, GR-16, Best.-Nr. 33508,
GR-24, Best.-Nr. 33512, GR-32, Best.-Nr. 33516 und GR-24 Pro,
Best.-Nr. 33583, sowie den Empfangern GR-16L, Best.-Nr. $1021,
GR-24L, Best.-Nr. S1022, und GR-32L, Best.-Nr. S1023, sind be-
reits entsprechende Vorwiderstande verbaut, sodass LEDs direkt
zwischen Servopuls und ,-“-Ausgang angeschlossen werden kon-
nen.

« Ein Servobetrieb ist mit der Einstellung ,Pegel” (@) NICHT maoglich.
Antippen von ,Pegel® (@) stellt ggf. den Ausgang zuruck auf ,Puls”
(@).

5. Zuletzt sind ggf. noch die benotigten Widgets auf den Seiten des Haupt-
displays zu platzieren und zu konfigurieren um die digitalen Schalter
von da aus bedienen zu konnen.

Meues Widget hinmuflgen?

Trimmansicht Digitaler Schalter

Empfanger Menii
General Bezeichnung

murick Ok

Digitaler Scha.. 'm @ e

r Name (Edit) Akt EIN/AUS Madus

e B envaus
@) TR
©)  ETE
BB eneus

Hinweis
Bei Sendern mit mehr als 16 Digitalen Schaltern kann durch Antippen des
Symbols ') rechts oben im Display im Rotationsverfahren direkt zu den
Einstellzeilen ab der 17., 33., 49. und wieder zurick zu Zeile 1 gewechselt
werden.

e Spalten ,Nummer* und ,,Name (Edit)“

Antippen eines der beiden Wertefelder dieser Spalten blendet am un-
teren Displayrand ein Bedienfeld ein:
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.E‘ Digitaler Scha..

Nr Namie [Edit) Akt EIN/ALS Modus

DS1 BE envvaus

D52 @ BREEN  EiN/AUS
3 ps3 () M Emnvaus
HEEEREEEN - -
 Antippen des Symbols ¢ offnet eine Bildschirmtastatur zur Ande-
rung des vorgegebenen Namens, beispielsweise:

LED rof] x

* Antippen des Symbols v oder des Nummern- bzw. Namenfeldes
schliefl3t das Bedienfeld.

Dieser Name wird auch in das zugehorige Widget ubernommen.

Spalte ,,Akt"

Antippen eines Symbols dieser Spalte aktiviert (@) oder deaktiviert (&
) den jeweiligen Digitalen Schalter.

Spalte ,,EIN/AUS*

Sind Digitale Schalter in der Spalte ,Akt* aktiviert (@), kdnnen diese
durch Antippen des betreffenden Wertefeldes der Spalte ,EIN/AUS®
bedient werden:

.E‘ Digitaler Scha.. IEI@ e

MNami: {Edi

LED rot ) RN EIN/AUS

ps? ) PR Einjaus

EIN/AUS

EIN/AUS

Spalte ,,Modus*
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte offnet ein Auswahldis-
play:
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[Wr.1] Modus

EIN/AUS

Blitz

Blinken

Taster

Turiick

»EIN/AUS*

Mit jedem Schaltimpuls wird von ,AUS" nach ,EIN“, und umgekehrt,
umgeschaltet.

Jegliche Zeitvorgaben in der Spalte ,Verz.” sind in diesem Modus
wirkungslos.

»Puls®

Antippen von ,AUS" schaltet um auf ,EIN“ und das am entsprechen-
den Empfangerausgang angeschlossene Gerat wechselt einmalig
far die Dauer der in der Spalte ,Verz.” eingestellte Zeitspanne in die
L,EIN“-Position.

Hinweise

 Im Menu ,Digitale Schalter® bleibt nach dem Auslosen eines
Pulses das Wertefeld auf ,EIN® und ist erst wieder auf ,AUS" zu
stellen bevor ein erneuter Puls ausgelost werden kann.

« Das auf einem der Hauptdisplays zu platzierende Widget wirkt
als Tastschalter und schaltet dieselbe Funktion mit dem ersten
Antippen auf ,EIN*.

,»Blinken*

Antippen von ,AUS" schaltet um auf ,EIN®.

Das am entsprechenden Empfangerausgang angeschlossene Ge-
rat wechselt automatisch solange zwischen ,EIN“ und ,AUS" bis
das Wertefeld wieder auf ,AUS* gestellt wird, wobei die in der Spal-
te ,Verz.” eingestellte Zeitspanne sowohl die Dauer der ,EIN“- wie
auch ,AUS"-Phase bestimmt.

,, raster*

» Jedes Antippen des Wertefeldes in der Spalte ,EIN/AUS" schal-
tet das am entsprechenden Empfangerausgang angeschlossene
Gerat—analog zum weiter oben beschriebenen ,EIN/AUS"-Mo-
dus—jeweils um zwischen ,EIN“ und ,AUS".
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» Wurde der entsprechende Digitalschalter in dem hier zu beschrei-
benden Menu ,digit. Schalter® zuvor ,EIN“-geschaltet, bleibt das
angeschlossene Gerat nach Antippen des zugehorigen Schal-
ter-Widgets weiterhin solange ,EIN®, solange das Schalter-Wid-
get angetippt wird. Andernfalls wird das angeschlossene Gerat
durch Antippen des zugehorigen Schalter-Widgets ,EIN“-ge-
schaltet und bleibt solange ,EIN“, solange das Schalter-Widget
angetippt wird:

* Die in der Spalte ,Verz.” des Menus ,digit. Schalter” eingestellte
Zeitspanne ist in diesem Modus wirkungslos.

HINWEIS

Grolde, Farbe oder ggf. ein alternatives Hintergrundbild ist im Wid-
getmenu auszuwahlen. Um dieses aufrufen zu konnen, MUSS je-
doch der betreffende Digital-Schalter deaktiviert (&) sein:

Newes Widget hingufigen?

= “am LED rod
Schnellzugriff
(1]
Trimmansicht Digitaler Schalter
D @

Em p.lf._'i nger Mend
) Widgetfarbe Textfarbe
General Bezeichnung

; schen Edit Hintergrund Ok
suriick oK ¥

,Uhr X“ bei DS13 ... DS16
[Nr.14] Modus
Blitz
Blinken

Taster

Uhr 2

murick

Bei den digitalen Schaltern DS13 bis DS16 steht zusatzlich jeweils
eine Uhr (1...3) zur Auswahl. Bei Verwendung dieser Option [0st
die jeweilige Uhr den digitalen Schalter aus.
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Spalte ,,Verz.“

Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte blendet am unteren Dis-
playrand ein Bedienfeld ein, wobei die Zeiteinstellung nur in den Modi
,Puls®, ,Blinken® und , Taster” entsprechend wirkt:

‘E_. Digitaler Scha..

Mo v A v

« Sowohl mit dem Schieber als auch mit den Tasten v ~ ist eine
beliebige Zeitspanne zwischen 0,1 und 10 Sekunden in 0,1-Sekun-
denschritten einstellbar.

* Antippen des Symbols © setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert von 0,5 Sekunden zurick.

« Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t
das Bedienfeld.

#S10S51_V2050#
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Sensor Schalter

In diesem Menu kdnnen Sensordaten als Input fur Schaltfunktionen ge-
nutzt werden, beispielsweise um bei einer bestimmten Anzahl ,Verlorener
Datenpakete” einen Alarm auszuldsen usw.

Programmierung

Sensor Schalt..

MName

Antippen des ,+“-Zeichens offnet ein Auswahlmenu:
Neu(e) Artikel
General Sendersignalstarke
Electric Temperatur

Vario Verlorene Datenpakete

zurlick 0K

In der linken Spalte dieses Auswahlmenus ist die gewunschte Kategorie

und in der rechten Spalte die gewunschte Signalquelle dieser Kategorie
auszuwahlen, beispielsweise:

Neu(e) Artikel

General Strémungsgeschw.

Electric

Vario

zurlick

Antippen von ,,OK* Ubernimmt die ausgewahlte Signalquelle. Antippen
von ,zurtck® bricht den Vorgang ab.

Spalten ,,Nr“ und ,Name*

Antippen eines Wertefeldes der Spalten ,Nr“ oder ,Name* 6ffnet ein Ein-
stellmenu am unteren Displayrand:

‘, Sensor Schalt..
Nr Name Artikel

SensorSch. VAR.HBhe

+ T EEEEN s v
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Hellgraue Icons sind aktiv; dunkelgraue inaktiv.
+ Zeile hinzufugen
@ Zeile lIoschen

Nach dem Antippen des Papierkorbes wird eine Sicherheitsabfrage
eingeblendet:

|6schen 'SensorSch.'?

zuriick OK

Antippen von ,OK" bestatigt den Loschvorgang.
Antippen von ,zurtck® bricht den Vorgang ab.
Zeile nach unten verschieben

Zeile nach oben verschieben

Bezeichnung bearbeiten

Mit dem Antippen des ,Bearbeiten®-lcons 06ffnet sich das Bedienfeld
zur Anderung der Bezeichnung der ausgewahlten Zeile:

= - Eingabe der gewiinschten Bezeichnung
K3 Shift (GroRbuchstaben)
B} Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern
K3 Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schliel3t das Einga-
befenster)

v Antippen des Hakchens oder des Nummernfeldes schliel3t das Be-
dienfeld.
Spalte ,,Artikel*

Zum Andern der Datenquelle eines bestehenden ,Sensor Schalters® 6ff-
net Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte das entsprechende Aus-
wahlmenu:

N = e

Meu(e) Artikel

General Strdmungsgeschw.

Electric

Vario

zurlick
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Antippen von ,,OK" Ubernimmt die ausgewahlte Signalquelle. Antippen
von ,zurtck® bricht den Vorgang ab.

Spalte ,Logischer”
Antippen eines der Wertefelder dieser Spalte 6ffnet ein Auswahlmenu:

[Nr.1] Logischer

Es stehen vier grafisch visualisierte Schaltschwellen zur Auswahl. Das
auszuwahlende Element schaltet ...

B_ ... unterhalb dem eingestellten Wert.
_M ... oberhalb dem eingestellten Wert.
M ... innerhalb der eingestellten Werte.
BN ... aulBerhalb der eingestellten Werte.

Spalte ,Warnschwelle 1

Ist das Symbol fur ,unterhalb® (M_) oder ,oberhalb® (_H)
der Schaltquelle gewahlt, ist der gewlnschte Grenzwert unter ,Warn-
schwelle 1“ einzustellen. Das Wertefeld von ,Warnschwelle 2“ ist unzu-
ganglich:

3 Sensor Schalt..

Nr Logischer Warnschw.1

ST N 100m

Spalte ,,Warnschwelle 2

Ist das Symbol fur ,innerhalb® (_i_) oder ,aulderhalb (B_N) der Schaltquel-
le ausgewahlt, ist auch in dieser Spalte ein Wert einzustellen:

‘, Sensor Schalt..
Nr Logischer Warnschw.1

sl U 10m
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Antippen eines der Wertefelder der Spalte ,Warnschwelle 1“ oder ,Warn-
schwelle 2“ 6ffnet ein Bedienfeld am unteren Displayrand:

3 Sensor Schalt..

Nr Logischer Warnschw.1

S1 | | 10m

lc [ vi-all~
« Abhangig von der Art des Wertes und dessen Einstellbereich ist der
Wert sowohl mit dem Schieber als auch mit den Tasten v ~ entspre-
chend einstellbar.
* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zurtck.

» Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlief3t das
Bedienfeld.

Spalte ,,halten”

Wird im Wertefeld dieser Spalte ein Schalter zugewiesen, kann mit die-
sem der in der Spalte ,Ausgang“ angezeigte Schaltzustand angehalten
werden, beispielsweise:

3 Sensor Schalt..

Nr

Dieser ,Sensor Schalter” ist dann uberall da, wo Schalter entsprechend
ausgewahlt werden konnen, auswahlbar:

Eingangsgeber selekt.

#511S1_V2029#
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Varioton

(®) Varioton

Geber Totband (Min/Max)

In diesem Menu kann die Ausgabe von Variotonen individualisiert werden.

,Geber*

Im Wertefeld unter ,Geber” ist bei Bedarf ein Geber oder Schalter zum
Aktivieren und Deaktivieren des Variotones zuzuweisen.

Antippen des Wertefeldes offnet das Auswahlmenu:

Eingangsgeber selekt.

« Graue Symbole sind nicht auswahlbar. Beispielsweise weil noch kein
Geber-, Kombi- oder sonstiger virtueller Schalter im aktuellen Modell-
speicher programmiert ist.

» Ist eine dieser Optionen hell dargestellt, wird nach dem Antippen des
hellen Symbols entweder direkt ein Einstelldisplay ...

Festwert Schalter setzen

Umkehren . I

Festw. 100.0

zurlick 0K

... oder—steht mehr als ein entsprechender Schalter zur Auswahl—eine
Auswahlmaske eingeblendet, in welcher das gewlnschte Einzelele-
ment ausgewahlt werden kann wie nachfolgend beispielhaft anhand
,Logischer Schalter® dargestellt:
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Logischer Schalter setzen

Logisch.Sch.
L2

LOgiSCh.SCh. Umkehren

l6schen

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes beliebige physisch
vorhandene Bedienelement des Senders, egal ob Steuerknuppel,
Schalter, Dreh- oder sonstiges Element, durch dessen simples Bewe-
gen dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispielsweise des Schal-
ters SW6, wird das entsprechende Einstelldisplay eingeblendet:

[SW6] 2 Positionsschalter konfigurieren

AUS } I
o Speicher |
“-5.« i
[ - .

EIN

SW6 Logischer Typ 100.0

zuriick 0K

« Die linke Spalte visualisiert die aktuelle physische Position des
Schalters.

« Rechts daneben werden die EIN-/AUS-Positionen des Schalters
bestimmt.

« Ein Hakchen im Feld ,Speicher” in der mittleren Spalte bedeutet,
dass die EIN-Position des Schalters bis zu dessen nachster Betati-
gung in Richtung ,EIN“ beibehalten wird.

* In der Spalte ,Typ“ stehen vier grafisch visualisierte Wirkungsarten
zur Auswabhl. Das einzustellende Bedienelement wirkt ...

H ... wie ein 2-Stufen-Schalter mit den Schaltpositionen bei -100 %
und +100 %.

ll ... als EIN-/AUS-Schalter
B ... als EIN-/AUS-Schalter.
« In der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
* Antippen von ,OK" schliel3t den Vorgang ab.
« Antippen von ,zurlck® bricht den jeweiligen Vorgang ab.

Wurde ein Festschalter zugewiesen, kann dessen Schaltpunkt ab Firm-
wareversion 2032 nach Offnen des Einstellmenus frei gewahlt werden:

» Antippen des rechten Balkens oder des Wertefeldes darunter 6ffnet
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ein Einstellment am unteren Displayrand:

Festwert Schalter setzen

Umkehren . I

100.0

» Verschieben des Schiebers oder Antippen der Symbole ~ oder v
passt den Schaltpunkt beliebig zwischen 0,1 und 100 % an.

* Antippen von ,Umkehren® invertiert den Schaltbereich nach -0,1 ...
-100%.
» Antippen des Symbols v schliel3t den Vorgang ab.

,» Totband (Min/Max)*

In diesen beiden Wertefeldern kann der Bereich definiert werden, in wel-
chem kein Varioton ausgegeben werden soll.

Antippen eines der beiden Wertefelder offnet ein Bedienfeld am unteren
Displayrand:

(®) Varioton

Totband (Min/Max)

N
Min Jiffarenziel Il 3
il | v~ 1~

* Mit dem Schieber ist ein beliebiger Wert zwischen 0 und 10m/sec
in Schritten von 0,1m/sec einstellbar und mit den Tasten ¥ 2 in
0,1-Schritten.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zuruck.

« Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schliel3t das
Bedienfeld.

yoensor

Im Wertefeld unter ,Sensor® kann ggf. ein bestimmter Sensor als Quelle
der Variotone ausgewahlt werden falls mehrere Vario-Sensoren zur glei-
chen Zeit aktiv sind.

Antippen des Wertefeldes offnet ein entsprechendes Auswahlmendu, bei-
spielsweise:
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Sensor

GPS

General

zurlick

Bei Einstellung von ,Auto® wahlt der Sender automatisch das Signal eines
der aktiven Vario-Sensoren.
Antippen des gewunschten Sensors Ubernimmt diesen; Antippen von ,zu-
ruck” bricht den Vorgang ab.

,Reset"

Antippen des Icons © setzt die Anzeige der minimalen und maximalen
Steigrate links und rechts aul3en am unteren Displayrand sowie die Drei-
ecksmarkierung unterhalb der unteren Skala zuruck.

(®) Varioton
Geber Totband (Min/Max)

SWe -1.0 1.0

4
Min Differenzier

-1.6

Das grune Rechteck zwischen den beiden Skalen andert entsprechend
der aktuellen Steig- oder Sinkrate permanent Position und angezeigten
Wert.

#S12S1_V2032#
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£ Lehrer / Schiiler

In diesem Menu wird das Verhalten des Senders im Lehrer-/Schuler-Be-
trieb konfiguriert. Das jeweilige Vorgehen ist jedoch u. a. davon abhangig,
in welchem der beteiligten Sender das Schulermodell bereits einprogram-
miert und gebunden ist. Der ,Lehrer® jedenfalls muss das Schulungsmo-
dell jederzeit voll funktionsfahig steuern kdnnen, damit er im Extremfall
auch bei Totalausfall des Schulersignals die volle Kontrolle Uber das Mo-
del Ubernehmen kann!

Ist also das Modell bereits im Sender des potentiellen Schulers einpro-
grammiert, ist entweder der Sender des Schulers als ,Lehrer‘-Sender zu
konfigurieren ODER anderenfalls das Modell komplett, d. h. mit all seinen
Funktionen einschliel3lich Trimmungen und etwaigen Misch- und Kop-
pelfunktionen in einen Modellspeicherplatz des vom ,Lehrer” benutzten
Senders einzuprogrammieren oder, falls technisch moglich, in den Leh-
rersender zu kopieren. Das weitere Vorgehen ist, wie eingangs angedeu-
tet, abhangig von dieser Konstellation.

Wird der Sender des Schulers als Lehrersender benutzt und es existiert
im ersatzweise als Schilersender genutzten Sender noch keine geeig-
nete Modellprogrammierung, dann ist bei Sendern der Serien ,mc", ,mx"“
und ,mz“ am besten ein freier Modellspeicherplatz mit dem bendotigten
Modelltyp zu aktivieren, dieser sicherheitshalber mit dem Modellnamen
»ochuler® zu kennzeichnen und die Steueranordnung (Mode 1 ... 4) so-
wie ggf. ,Gas min oder Pitch min vorne/hinten® an die Gewohnheiten des
Schulers anzupassen. Alle anderen Einstellungen sowie alle Misch- und
Koppelfunktionen erfolgen ausschliel3lich im Lehrersender und werden
von diesem zum Empfanger Ubertragen.

Bei der Zuordnung der Steuerfunktionen sind die Ublichen Konventionen
einzuhalten.

Sofern neben den Funktionen der beiden KreuzknUppel (1...4) weitere
Steuerfunktionen dem Schulersender Ubergeben werden sollen, sind in
den entsprechenden Menus des Schulersenders denjenigen Eingangen,
die den im Menu ,Lehrer/Schuler® des Lehrersenders frei gegebenen
Funktions- oder Gebereingangen 5... max. 16 entsprechen, abschliel3end
noch Bedienelemente zuzuweisen.

Hinweis
« Falls einem an den Schulersender freigegebenen Kanal schulerseitig

kein Geber zugewiesen ist, bleibt das davon betroffene Servo bzw.
bleiben die betroffenen Servos solange in der Mittenposition stehen,
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bis die Ubergabe auf den Schilersender wieder beendet ist.

» Vollig unabhangig von den diesbezuglichen Vorgaben des Lehrersen-
ders MUSS bei einem Schiilersender vom Typ mx-10 HoTT mit
Firmwarestand V1a20 das Schulungsmodell IMMER an den Schuler-
sender gebunden sein. Dartber hinaus ist es fur einen korrekten Schu-
lungsbetrieb zwingend erforderlich, dass im zur Schulung verwendeten
Modellspeicher des Schulersenders alle Wertefelder der Spalte ,RX"
des Untermenus ,HF Konfig“ auf ,---“ gestellt sind:

Programmierung

Akt

Antippen des Wertefeldes aktiviert (@) oder deaktiviert (&) das Lehrer-/
Schuler-System des Senders.

HINWEIS

Wird der Sender mit aktivem LS-System ausgeschaltet, erscheint nach
dem erneuten Einschalten des Senders im Display der Hinweis:

Bitte wihlen: Lehrer Modus EIN/AUS

EIN AUS

Wird ,AUS" angetippt, kann der LS-Modus des Senders nur durch An-
tippen des vorstehend beschriebenen Wertefeldes ,Akt" wieder in den
LS-Modus versetzt werden.

,Modus*

Antippen des Wertefeldes unter ,Modus® schaltet den Sender um von
,Lehrer‘- auf ,Schuler‘-Modus und umgekehrt.
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1. ,Lehrer”

=k Lehrer/sch.

Eingang Drahtlos

signal Pos Modall

Vor Mischer Lehrer

Nach der Festlegung des Senders als ,Lehrer®-Sender ist als weitere
Weichenstellung festzulegen, an welchen der beiden beteiligten Sen-
der der Empfanger des Schulungsmodell gebunden ist. Deshalb sei
hier die Beschreibung der Option ,Modell” vorgezogen, obwohl diese
in der Abfolge der Optionen des ,Lehrer‘-Menus eigentlich die letzte
ist:

Vor Mischer Lehrer

»Modell*

Um den Empfanger des Schulungsmodell, wie weiter unten beschrie-
ben, im Rahmen des LS-Systems ,Binden® zu kdnnen, MUSS dieser
bereits an einen der beiden beteiligten Sender gebunden sein. Je nach-
dem, an welchen der beiden Sender jener bereits gebunden wurde, ist
hier ,Schuler® oder ,Lehrer” auszuwahlen. Diese Wahl kann nur bei
inaktivem (@) LS-System vorgenommen werden und ist entscheidend
fur die weiter unten, unter ,Binden®, beschriebene Auslosereihenfolge.
Nun weiter im Text in der klassischen Reihenfolge von links oben nach
rechts unten:

,, Geber*

Um zwischen Lehrer- und Schuiler-Betrieb umschalten zu konnen ist
im Wertefeld unter ,Geber” ein Schalter, vorzugsweise ein selbstruck-
stellender, zuzuweisen.

Antippen des Wertefeldes 6ffnet ein Auswahlmenu:
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Im konkreten Fall wird vollig unabhangig von diesen Symbolen ein
beliebiges physisch vorhandenes Bedienelement des Senders, vor-
zugsweise die selbstruckstellende Seite eines Drei-Stufen-Schal-
ters, durch simples Bewegen des gewunschten Elementes dem ge-
wahlten Eingang zugewiesen.

Nach dem Bewegen des ausgewahlten Bedienelementes, beispiels-
weise des auf den Sendern mz-16/32 HoTT links oben montierten
Schalters SW2 aus der Mittelstellung zum Korper, wird das entspre-
chende Einstelldisplay eingeblendet:

[SW2] 3 Pasitionaschalter konfigurieren

» Die linke Spalte visualisiert die aktuelle physische Position des
Schalters.

» Rechts daneben Uber ,Logischer® werden die EIN-/AUS-Positio-
nen des Schalters bestimmt.

« Ein Hakchen im Feld ,Speicher” in der mittleren Spalte bedeutet,
dass die EIN-Position des Schalters bis zu dessen nachster Be-
tatigung in Richtung ,EIN“ beibehalten wird.

* In der Spalte ,Typ“ stehen vier grafisch visualisierte Wirkungsar-
ten zur Auswahl. Das einzustellende Bedienelement wirkt ...

H ... wie ein 3-Stufen-Schalter mit einem Stellbereich von -100 %,
0% und +100 %.

B ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Stellbereich von
0%, 50 % und 100 %.

B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer voreingestell-
ten Schrittweite von 4 %, welche im Menu ,Schalter Konfig.®
entsprechend angepasst werden kann.
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B ... als EIN-/AUS-Schalter.
* In der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
» Antippen von ,OK* schliel3t den Vorgang ab
» Antippen von ,zurtck” bricht den jeweiligen Vorgang ab.

,»K.* (Kanal)

Antippen des Wertefeldes unter ,K.“ 6ffnet ein Auswahiment mit eige-
ner Hilfestellung:

,verbunden®

Antippen des Wertefeldes unter ,verbunden® schaltet um zwischen
,2Kabellos* und ,Kabel“ und umgekehrt. Je nach gewunschter Verbin-
dungsart ist die zutreffende Einstellung zu wahlen.

Hinweis fur den LS-Betrieb mit Kabel

Sobald das LS-System aktiv geschaltet ist (@), wird im Men( ,,E/A Kon-
fig“ der In/Out-Pfad automatisch an den ,Lehrer‘-Modus angepasst,
beispielsweise:

8 E/AKonfig.

,»Binden

» Dieser Menupunkt ist nur zuganglich, wenn im Wertefeld unter ,Ver-
binden® ,Kabellos® ausgewahlt ist.

« Wie schon erwahnt, muss der Empfanger des Schulungsmodells
bereits an einen der beiden beteiligten Sender, in der Regel an den
Lehrer-Sender, gebunden sein. Diese Bindung wird im Rahmen
des nachfolgend beschriebenen Bindevorganges deaktiviert und ist
nach Beendigung des LS-Betriebes im Menu ,HF Konfig“ ggf. wie-
der zu erneuern.

* Die Reihenfolge der Auslosung des Binde-Vorganges ist abhangig
von der Einstellung der Option ,Modell” und der Wert dieser Opti-
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on wiederum von der Bindung des im Schulungsmodell eingesetz-
ten Empfangers an den als ,Lehrer®- oder ,Schuler”- vorgesehenen
Sender, siehe weiter oben unter ,Modell*:

« ,Lehrer®

Istder Empfanger an den Lehrersender gebunden, wird der Binde-
vorgang entsprechend der Anleitung des Schilersenders zuerst
in dessen LS-Menu und unmittelbar anschlieend im LS-Menu
des Lehrer-Senders mz-16/32 HoTT oder mc-32ex HoTT durch
Antippen der jeweiligen Wertefelder unter ,Binden® gestartet.

e _Schuler”

Ist der Empfanger an den Schuilersender gebunden, wird der
Bindevorgang zuerst im LS-MenU des Lehrer-Senders mz-16/32
HoTT oder mc-32ex HoTT und unmittelbar anschlieRend ent-
sprechend der Anleitung des Schulersenders in dessen LS-Menu
durch Antippen der jeweiligen Wertefelder unter ,Binden® gestar-
tet.

Nach dem Ausldsen des Bindevorganges wird Ublicherweise in bei-
den Sendern fur kurze Zeit ,Binden® und dann ,EIN“ eingeblendet.
Damit ist der Bindeprozess abgeschlossen.

Sollte dagegen nur bei einem oder keinem Sender ,EIN“ sichtbar
und somit der Bindevorgang fehlgeschlagen sein, ist die gesam-
te Prozedur mit ggf. veranderten Senderpositionen zu wiederholen.
Der Abstand zwischen den beiden Sendern sollte dabei jedoch nicht
allzu grol} sein:

Var Mischor

»oignal Position*

Antippen des Wertefeldes unter ,Signal Pos.“ schaltet um zwischen
,vor Mischer® und ,Nach Mischer® und umgekehrt.

,Vor Mischer*

,Vor Mischer” ist immer dann zu wahlen, wenn im Schulersender
ein mischerloser Modellspeicher fur Schulungszwecke angelegt ist
oder bei einem Schulersender vom Typ mz-16/32 HoTT oder mc-
32ex HoTT unter ,Signal Position“ ,\Vor Mischer” eingestellt ist.
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e ,,Nach Mischer*

,Nach Mischer ist zu wahlen, wenn das Schulungsmodell in einen
Schulersender vom Typ mc-, mx- sowie mz-10 ... mz-24 (Pro), ggf.
mit entscharften Steuerausschlagen und/oder reduziertem Funkti-
onsumfang aber ansonsten komplett, einprogrammiert und dieser
Modellspeicher wahrend der Schulung im Schulersender aktiv ist.

Bei Schulersendern vom Typ mz-16/32 HoTT oder mc-32ex HoTT
ist in diesem Fall unter ,Signal Position“ ebenfalls ,Nach Mischer®
einzustellen.

Hinweis fur den LS-Betrieb mit Kabel

Die Wahl von ,Vor/Nach Mischer” wird automatisch auf die Beschriftung
der Zeile ,PPM-Eingang” und ,PPM-Ausgang” des Menus ,E/A Konfig*
ubertragen, beispielsweise bei einer Einstellung von ,Vor Mischer*:

S5UMD 8K

»,Modell*
Siehe eingangs gleich unter ,1. Lehrer®.
Achtung

Es sind unbedingt VOR Aufnahme eines Lehrer-/Schuler-Betriebs am
betriebsbereiten Modell alle Funktionen auf korrekte Ubergabe zu
uberprufen.

. ,9chuler*

Ausga.. Kabellos

Signal Pos.

Vor Mischer

,»K.“ (Kanal)

Antippen des Wertefeldes unter ,K.” 6ffnet ein Auswahimeni mit eige-
ner Hilfestellung:
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Marsgang

Ausgang 1 Gas Ausgang 2

Ausgang 3 Ausgang 4

Ausgang b

Ausgang 8

,Vverbunden*

Antippen des Wertefeldes unter ,verbunden® schaltet um zwischen
,<Kabellos* und ,Kabel“ und umgekehrt. Je nach gewunschter Verbin-
dungsart ist die zutreffende Einstellung zu wahlen.

Hinweise fur den Betrieb mit Kabel

Sobald das LS-System aktiv geschaltet ist (@), wird im Mena ,E/A
Konfig“ der In/Out-Pfad automatisch an den ,Schiler“-Modus ange-
passt.

Bei nicht von Graupner stammenden Lehrer-Sendern ist im Menu
,E/A Konfig“ ggf. von den zu allen Graupner-Lehrer-Sendern kom-
patiblen negativen Impulsen ([') auf positive (J1), und umgekehrt,
umzustellen.

Ggf. ist noch im Menu ,E/A Konfig“ die Anzahl der ab Kanal 1 aus-
zugebenden Kanale anzupassen. Minimal sind 4 und maximal 16
Kanale einstellbar, beispielsweise:

,Binden*

Hinweise

Dieser Menupunkt ist nur zuganglich, solange im Wertefeld unter
,verbunden® ,Kabellos“ ausgewahlt ist.

Der Empfanger des Schulungsmodells muss bereits an einen der
beteiligten Sender, in der Regel an den Lehrer-Sender, gebunden
sein.

Entsprechend der Vorgaben unter ,Binden® des vorherigen Ab-
schnittes ,,1. Lehrer® ist der Binde-Vorgang entweder im LS-Menu ei-
nes Schulersenders vom Typ mz-16/32 HoTT oder mc-32ex HoTT
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durch Antippen des Wertefeldes unter ,Binden® und unmittelbar an-
schlielend am Lehrer-Sender entsprechend dessen Anleitung oder
in umgekehrter Reihenfolge zu starten.

Nach dem Auslosen des Bindevorganges wird ublicherweise in bei-
den Sender fur kurze Zeit ,Binden® und dann ,EIN“ eingeblendet.
Damit ist der Bindeprozess abgeschlossen.

Sollte dagegen nur bei einem oder keinem Sender ,EIN“ sichtbar
und somit der Bindungsvorgang fehlgeschlagen sein, ist ggf. die ge-
samte Prozedur mit veranderten Senderpositionen zu wiederholen.
Der Abstand der beiden Sender zueinander sollte jedoch nicht allzu
grol} sein:

=% Lehrer/Sch.

At Mokt
@ Schiiler
K

wirtvngden Banaderi
Ausga.. Drahtlos EIN
Signal Pos.

Vor Mischer

,vor Mischer*

Sind im Modellspeicher eines Schulersenders vom Typ mz-16/32
HoTT oder me-32ex HoTT nur die notigsten Einstellungen vorhan-
den, beispielsweise weil ein spezieller Modellspeicher ,Schuler”
eingerichtet wurde, wird durch die Wahl von ,Vor Mischer” auf ,mi-
scherloses” Schulungsmodell umgeschaltet.

Kompatibel zu HoTT-Lehrer-Sendern vom Typ mc-, mx- und mz-10
... mz-24 (Pro).

Bei Lehrer-Sendern vom Typ mz-16/32 HoTT oder mc-32ex HoTT
ist dann ebenfalls die Einstellung ,Vor Mischer® zu wahlen.

,Nach Mischer*

Ist im Modellspeicher eines Schulersenders vom Typ mz-16/32
HoTT oder mc-32ex HoTT das Schulungsmodell, ggf. mit ent-
scharften Steuerausschlagen und/oder reduziertem Funktionsum-
fang aber ansonsten komplett einprogrammiert, wird durch die Wahl
von ,Nach Mischer auf vollumfangliche Signalubertragung umge-
schaltet.

Inkompatibel zu Lehrer-Sendern vom Typ mc-, mx- und mz-10 ...
mz-24 (Pro).

Bei Lehrer-Sendern vom Typ mz-16/32 HoTT oder mc-32ex HoTT
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ist dann ebenfalls die Einstellung ,Nach Mischer” zu wahlen.

Hinweis fur den LS-Betrieb mit Kabel
Die Wahl von ,Vor/Nach Mischer” wird automatisch auf die Beschriftung

der Zeile ,PPM-Eingang“ und ,PPM-Ausgang” des Menus ,E/A Konfig*
ubertragen, beispielsweise bei einer Einstellung von ,Vor Mischer*:

€ E/aKonfig.

Vior Mischer = PFM Eing

S5UMD 8K

#513S1_V2050#
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B Lehrer / Schiiler - Kanalauswahl

In diesem Menu wird ggf. die Kanalzuordnung von Lehrer- und Schu-
ler-Sender angepasst und die vom Schuler-Sender zu steuernden Kanale
definiert.

1. ,,Lehrer“-Modus
Spalte ,,Eingang*

Die in der Spalte ,Eingang“ angezeigten Kanale sind unveranderlich
und stehen fur die Kanale des Lehrer-Senders:

=% Lehrer/Sch.

Eingang Kanal Geber Eingang Kanal

Eing.1  Gas Eing.2 QR

Eing.3 HR Eing.4 SR
Eing.5 (5) Eing.6

Eing. 7 (7) Eing.8

Spalte ,,Kanal*

Antippen eines Wertefeldes der Spalte ,Kanal® 6ffnet ein Auswahlme-
nu:

Eing. 3 Kanal

Antippen eines beliebigen anderen der mit ,Kx“ bezeichneten Werte-
felder andert die Zuordnung; Antippen von ,zuruck® bricht den Vorgang
ab.

Spalte ,,Geber*

Antippen eines Wertefeldes dieser Spalte stellt um von Lehrer (JEf) auf
Schiler (JE8) und umgekehrt:

2% Lehrer/ Sch.

Eingang Kanal Geber Eingang
Eing.1  Gas Eing.2
Eing.3 HR Eing. 4

Eing.5 )] Eing.6

Eing. 7 (7) Eing.8
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2. ,,Schuler“-Modus
Spalte ,,Ausgang”

Die in der Spalte ,Ausgang” angezeigten Kanale sind unveranderlich
und stehen fur die Steuerkanale des Schuler-Senders:

2% Lehrer/Sch.

Ausgang

Ausgang 1
Ausgang 3
Ausgang 5

Ausgang 7

Spalte ,,Kanal“

Kanal

Gas

HR

Ausgang
Ausgang 2
Ausgang 4

Ausgang 6

=
Ausgang 8

o

Kanal

QR
SR

Antippen eines Wertefeldes der Spalte ,Kanal® 6ffnet ein Auswahlme-

nu.

Ausgang 3 Kanal

Antippen eines beliebigen anderen der mit ,Kx"* bezeichneten Werte-
felder andert die Zuordnung; Antippen von ,zuruck® bricht den Vorgang

ab.

#S513S2_V2032#
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MP3

D w3 @) s

Titel w. Let's dance
/MP3/Die Zeitder Tr..  Artist Kwon Min Ho

Album

e © @

Bedienung
Antippen des Symbols & rechts oben blendet ein Einstellmenu ein:

Zufall

Differenzier. Hohen

»Zufall

Antippen des Kastchens schaltet die Wiedergabe in zufalliger Reihenfol-
ge EIN (1) und AUS ().

,Differenzier.”

Antippen des Kastchens schaltet die Klangdifferenzierung durch Invertie-
ren des linken Stereokanales EIN (1) oder AUS ([]).

Hinweis

Abhangig vom Ausgangsmaterial klingen bei aktivierter ,Differenzierung”
Mono-Aufnahmen dreidimensionaler und Stereo-Aufnahmen raumlicher.
,,Bass*

Antippen des Wertefeldes rechts neben ,Bass” 6ffnet ein Bedienfeld am
unteren Displayrand:

Zufall Bass

Differenzier. Hohen

Bl c | v a8~

Der in diesem Wertefeld vorgegebene Wert beeinflusst die Basswieder-
gabe.
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* Mit dem Schieber ist ein Wert zwischen 0,0 und 15,0 mit einer Schritt-
weite von ,1“ und mit den Tasten v ~ mit einer Schrittweite von ,0,1"
einstellbar.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zuruck.

» Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlief3t das
Bedienfeld.

,Hohen*

Antippen des Wertefeldes rechts neben ,Hohen” 6ffnet ein Bedienfeld am

unteren Displayrand:

Zufall Bass 0

Differenzier. Héhen n

l c I v~ -

Der in diesem Wertefeld vorgegebene Wert beeinflusst Hohenwiederga-

be.

« Sowohl mit dem Schieber wie auch mit den Tasten v » ist ein Wert
zwischen -8 und +7 mit einer Schrittweite von ,1 einstellbar.

* Antippen des Symbols ¢ setzt eine geanderte Einstellung auf den
Standardwert zuruck.

* Antippen des Symbols v oder des aktiven Wertefeldes schlief3t das
Bedienfeld.

»Playlist*

Antippen des rot umrandeten Wertefeldes ...

B e CIOE
Titel w. In the air tonight
/MP3/. Artist  Phil Collins
Album

e © @

@ Titel wiede..

... offnet ein Auswahlmenu:
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Playliste

/MP3/. Trackl2.mp3

/MP3/01_Die Zeit.., Track20.mp3

/MP3/02_Ella and..

/MP3/03_Ella and..

zurlick

In der linken Spalte sind die unter /MP3/ bestehenden Verzeichnisse na-
mentlich aufgelistet und in der rechten Spalte die in dem aktuell aktiven
Verzeichnis vorhandenen MP3-Dateien.
Nach Antippen des gewulnschten Verzeichnisses ist die gewlnschte
MP3-Datei auswahlbar, beispielsweise:

Playliste

IMP3/. Track01.mp3

/MP3/01_Die Zeit.. Track02.mp3

/MP3/02_Ella and.| QEEIELENIsk]

/MP3/03_Ella and.. Track04.mp3

zurlick

Antippen von ,,OK* Ubernimmt die ausgewahlte MP3-Datei; Antippen von
,zuruck® bricht den Vorgang ab.

D vp3 @ s

Titelw. Can't we be friends ..
/MP3/02_EllaandL.. Artist Ella Fitzgerald & Lou..
Album Ella & Louis

e 0 @

Hinweise

« MP3-Dateien durfen nur direkt im MP3-Verzeichnis oder maximal ei-
nen Ordner tiefer abgelegt sein. Anderenfalls kann darauf nicht zuge-
griffen werden.

« Die Alben eines Verzeichnisses werden entweder in alphabetischer
Reihenfolge, oder, sollten im Namen verwertbare numerische Informa-
tionen enthalten sein, in numerischer Reihenfolge angezeigt.

« Als Titel angezeigt wird nicht der, ggf. gleichartige, Dateiname der
MP3-Datei, sondern derim entsprechenden Metadatenfeld des MP3-Fi-
les hinterlegte Titel. Dieser darf jedoch nur Zeichen der anglikanischen
Zeichentabelle enthalten! Andere Zeichen werden von einem Platzhal-
ter ersetzt.
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* Innerhalb eines Albums werden die Titel entweder in alphabetischer
Reihenfolge, oder, sollten im Dateinamen verwertbare numerische In-
formationen enthalten sein, in numerischer Reihenfolge abgespielt.

Abspieltasten

Antippen springt jeweils einen Titel zuruck.

© Antippen startet die Wiedergabe.

Antippen stoppt die Wiedergabe.

Antippen springt jeweils einen Titel vorwarts.

Voreinstelltasten links unten

. ® Titel
Spielt die ausgewahlte MP3-Datei 1x ab.

. Titel wiederholen
Spielt die ausgewahlte MP3-Datei solange ab bis die Wiedergabe
gestoppt wird.

. Liste wiederholen
Spielt alle im angewahlten Verzeichnis vorhandenen MP3-Dateien
solange ab bis die Wiedergabe gestoppt wird.

. @ Allewiederholen
Spielt alle vorhnandenen MP3-Dateien ab bis die Wiedergabe ge-
stoppt wird.

« ® Nicht wiederholen

Stoppt automatisch die Wiedergabe am Ende der letzten MP3-
Datei eines Verzeichnisses.
Schalterzuweisung
Um die Wiedergabefunktion (© @) wie auch das Vor- (@) und Zuricksprin-
gen (@) in der Playlist auch bei geschlossenem MP3-Menl bedienen zu
konnen, kann unterhalb des jeweiligen Symbols jeweils ein Schalter zu-
gewiesen werden.

Antippen von ,---“ 6ffnet das entsprechende Auswahldisplay:

Eingangsgeber selekt.
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Graue Symbole sind nicht auswahlbar. Beispielsweise weil noch kein
Geber-, Kombi- oder sonstiger virtueller Schalter im aktuellen Modell-
speicher programmiert ist.

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes beliebige physisch
vorhandene Bedienelement des Senders, egal ob SteuerknuUppel,
Schalter, Dreh- oder sonstiger Geber, durch simples Bewegen des ge-
wunschten Elementes oder Schalters dem gewahlten Eingang zuge-
wiesen.

Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispielsweise nach dem
Antippen der selbstriickstellenden Seite des Schalters SW2, wird das
entsprechende Einstelldisplay eingeblendet:

[SW2] 3 Positionsschalter kanfigurieren

AUS
Speicher

€€ s U :

e |

SW2 Logischer Typ -100.0

zuriick OK

« Die linke Spalte visualisiert die aktuelle Schalterposition.

« Rechts daneben werden die EIN-/AUS-Positionen des Schalters
bestimmt.

» In der Spalte ,Typ“ stehen vier grafisch visualisierte Wirkungsarten
zur Auswahl. Das einzustellende Bedienelement wirkt ...

H ... wie ein 3-Stufen-Schalter mit einem Stellbereich von -100 %,
0% und +100 %.

H ... wie zuvor, jedoch mit einem einseitigen Stellbereich von 0 %,
50 % und 100 %.

B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer voreingestellten
Schrittweite von 4%, welche im Menu ,Schalter Konfig.“ ent-
sprechend angepasst werden kann.

B ... als EIN-/AUS-Schalter.
* In der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
* Antippen von ,,OK" schliel3t den Vorgang ab.
« Antippen von ,zurtck® bricht den jeweiligen Vorgang ab.

#S14S1_V2032#
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System Konfig.

ks Systerm Konfig.
T

Deutsch Deutsch

0oao0

Widgzet Ankiind Modus 4 LiPo/Lila

Wichtiger Hinweis

Alle Einstellungen dieses Men(s sind senderweit glltig. Etwaige Ande-
rungen dieser Einstellungen im gerade aktiven Modellspeicher wirken
sich also immer auch auf alle anderen Modellspeicher aus. Das gilt insbe-
sondere fur einen ggf. unter ,Log Typ/Speichern“ zugewiesenen Schalter.
Falls diese Option genutzt werden soll, wird der Flexibilitat wegen emp-
fohlen daflr einen Logischen Schalter zu reservieren und diesen dann
ggf. in jedem Modellspeicher modellspezifisch zu konfigurieren.

»oprache
Antippen des Wertefeldes unter ,Sprache” 6ffnet ein Auswahlmenu:

sprache

English

Italiano
Francais

murick

Durch Antippen der gewunschten Displaysprache wird auf diese umge-

stellt oder durch Antippen von ,zurtck® der Vorgang abgebrochen.

,»Stimme*

Analog zu Vorstehendem wird im Wertefeld unter ,Stimme* die gewlnsch-

te Sprachversion der Ansagen ausgewahlt. Welche zur Auswahl stehen,

wird u.a. durch die entsprechende Auswahl im Vorfeld von Updates be-

einflusst.

,»Einheit"

* Antippen des linken Wertefeldes stellt um von ,Meter” auf ,Fuss® und
umgekehrt.

* Antippen des rechten Wertefeldes wechselt zwischen ,°C* und ,,°F* und
umgekehrt.

,2Warnung Stumm&Aktiv*

Mit dem im linken Wertefeld ggf. zugewiesenen Schalter wird eine gerade
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aktive Warnung stumm geschaltet und eine stumm geschaltete Warnung
mit dem im rechten Wertefeld ggf. zugewiesenen Schalter wieder aktiviert.
Die Zuweisung der Schalter erfolgt wie unter ,Log Typ/Speichern® weiter
hinten beschrieben.

,,Blockieren*

Ca. 1 Sekunde andauerndes gleichzeitiges Drucken der unteren Tasten
beiderseits des Displays sperrt und entsperrt das Display gegen Einga-
ben.

Sobald die Ziffernfolge unter ,Blockieren® ungleich ,0000“ ist, ist zum Ent-
sperren des Displays die Eingabe der passenden Ziffernfolge erforderlich:

Zum Andern der Ziffernfolge ist das Wertefeld unter ,Blockieren“ anzutip-
pen. Es offnet sich ein Eingabefeld:

12345
67890
* Antippen des Symbols EB |0scht das jeweils letzte Zeichen.
* Antippen des Symbols bestatigt die angezeigte Ziffernfolge.

,»Log Typ/Speichern*

* Antippen des linken Wertefeldes stellt um von ,Raw” auf ,ASCII* und
umgekehrt.

« Standardmallig wird das Speichern eines Log-Files automatisch mit
dem Ein- und Ausschalten der senderseitigen HF-Abstrahlung gestar-
tet und gestoppt. Sobald und solange eine Verbindung zu einem Emp-
fanger besteht, wird das Log-File auch mit Daten befullt. Bricht die Ver-
bindung ab, z.B. im Fail-Safe-Fall, wird dennoch das Log-File, wenn
auch ,leer, weitergeschrieben um Dauer und Ursache nachvollziehen
zu kdnnen. Diese Start-/Stopp-Automatik durch ,HF EIN/AUS® entfallt
jedoch sobald ein Schalter im rechten Wertefeld dieser Option zuge-
wiesen wird.

Antippen des rechten Wertefeldes 6ffnet bei Bedarf ein Auswahlmenu:
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Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes beliebige Bedienele-
ment des Senders, egal ob SteuerknUppel, Schalter, Dreh- oder sonstiger
Geber, durch simples Bewegen des gewunschten Elementes oder Umle-
gen eines Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Der eingangs erwahnten Empfehlung folgend, soll hier beispielhaft ein
Log. Schalter zum Einsatz kommen. Antippen von ,Logischer Schalter®
offnet ein Auswahlmenu:

Logischer Schalter setzen

L1 Logisch.5ch.

I¢schen

Antippen des gewlnschten Logischen Schalters Ubernimmt diesen in das
Menu ,System Konfig.“

ks Systerm Konfig.
B
Deutsch Deutsch Meter
QOo0n

Widgzet Ankiind Modus 4 LiPa/Lilo

Solange dieser Schalter nun ,offen” ist, ist die Log-Funktion abgeschaltet.
Wird dieser Logische Schalter ,geschlossen’, ...

... beispielsweise weil die mit SW6 geschaltete Motor-Stopp-Funktion ab-
geschaltet wurde, startet das Speichern eines Log-Files und bleibt solan-
ge aktiv, bis durch das erneute Einschalten der Motor-Stopp-Funktion der
Logische Schalter wieder gedffnet wird.

Sieht dagegen die Anzeige wie folgt aus, ...
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... ist in dem gerade aktiven Modellspeicher KEIN entsprechender Logi-
scher Schalter definiert. In diesem Fall wird die Schalterzuweisung igno-
riert und die Start-/Stopp-Automatik per ,HF EIN/AUS" wieder aktiviert.

Hinweis

Sinngemal qilt obiges auch fur ,G?“ (Geberschalter) und ,B?“ (Kom-
bischalter).

,Modell Voreinstellung“

Uber diese Option kann eine beliebige Widget-Zusammenstellung oder
eine Ankund.-Datei, als Preset gespeichert oder eine gespeicherte Vor-
konfiguration geladen werden:

Widget Voreinst. Speichern/laden?

2uridek Sichem Laden

Hinweis

Ab Firmwareversion 2047 konnen einzelne Widgetseiten mittels des, nach
Antippen des Symbols @ rechts oben in der Grundanzeige, sich 6ffnen-
den Auswahlmenus durch Antippen von ,Sichern® gespeichert und Antip-
pen von ,Laden” geladen werden, wobei die zu ladende Seite die aktuelle
Seite ohne weitere Warnung uberschreibt.

»oteuermode voreinstellen®

Antippen des Wertefeldes unter ,Steuermode voreinstellen® stellt im Rota-
tionsverfahren den Mode um. Der hier eingestellte Wert wird als Vorgabe
in einen neuen Modellspeicher Ubernommen, kann jedoch jederzeit mo-
dellspezifisch im Menu ,Modelltyp® des Basis-Menus geandert werden.
Akkutyp*

Antippen des Wertefeldes unter ,Akkutyp® 6ffnet ein Auswahlmenu:
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Akkutyp

LiPo/Lila

LiHV 3.8V

urick

Der zutreffende Akkutyp ist durch Antippen auszuwahlen oder der Vor-
gang durch Antippen von ,zurtck® abzubrechen.

#G01S1_V2047#
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© Anzeige

. T
B Anzeige ® o

Helligkeit i o) - 5

Beleucht. & o=@ [mmeran

Seitenw. & - @& - -

Scr.Shot E£3 SW8

Empfindl. & -1

»Helligkeit*

* Durch Antippen und Verschieben des Schiebers ist die Helligkeit der
Hintergrundbeleuchtung des Displays im Bereich von 1 ... 10 einstell-
bar.

* Ab Firmwareversion 2017 kann die Helligkeit auch per zugewiesenem
Dreh- oder Schieberegler im Bereich von 1 ... 10 reguliert werden.
Dazu ist im Auswahldisplay der ,Typ" entsprechend einzustellen.

|gschen

,Beleuchtung“

Durch Antippen und Verschieben des Schiebers kann die Einschaltdauer
der Beleuchtung zwischen 5, 10 und 30 Sekunden sowie 1 und 5 Minuten
und ,Immer an“ ausgewahlt werden.

»Seitenwechsel*

Mit den in den beiden Wertefeldern der Zeile , Seitenwechsel” zuzuweisen-
den Schaltern kann die Blatter-Funktion der beiden oberen Tasten links
vom Display zusatzlich von zwei Schaltfunktionen ausgefthrt werden.

Antippen der Wertefelder 6ffnet jeweils ein Auswahlmenu:

Eingangsgeber selekt.

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird das jeweils gewunschte Be-
dienelement des Senders, egal ob Steuerknuppel, Schalter, Dreh- oder
sonstiger Geber, durch simples Bewegen des gewlnschten Elementes
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oder Umlegen eines Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.
Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispielsweise des seitli-
chen Drehschiebers LV2 nach vorne, wird das entsprechende Einstelldis-
play eingeblendet:

[LV2] Potentiometer konfigurieren

—
N Speicher
[ b

AUS '
AUS I
Lv2 Logischer Typ -100.0

l6schen zurtick OK

» Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausgewahlten Elementes
sowie eine grafische Darstellung der Geberposition.

* In der Spalte ,Logischer” rechts daneben werden die EIN-/AUS-Positi-
onen des Gebers bestimmt.

« Ein Hakchen im Feld ,Speicher” in der mittleren Spalte bedeutet, dass
die EIN-Position des Schalters bis zu dessen nachster Betatigung in
Richtung ,EIN® beibehalten wird.

* In der Spalte ,Typ“ stehen vier grafisch visualisierte Wirkungsarten
zur Auswahl, wovon im konkreten Fall nur die Funktion ll als EIN-/
AUS-Schalter benotigt wird.

* In der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.

* Antippen von ,,OK" schliel3t den Vorgang ab.

* Antippen von ,zurlck® bricht den jeweiligen Vorgang ab.

Im Ergebnis sollte die beispielhafte Zuweisung der beiden Schaltfunktio-

nen dann so aussehen:

[LV2] Potentiometer konfigurieren

-

Speicher

[LV2] Potentiometer konfigurieren

AUS

AUS .
]

Logischer Typ -100.0

AUS :
AUS I

Logischer Typ -100.0

OK

»ocreenshots*

Mit jedem EIN-schalten des wie zuvor beschrieben dem Wertefeld dieser
Zeile zugewiesenen Schalter wird ein Schnappschuss des Displays er-
stellt und im Verzeichnis \\"Sendername“\Screenshot im Bitmap-Format
abgeleqgt.

Akustisch bestatigt wird das Auslosen eines Screenshots standardmalig
mit dem typischen Gerausch eines klassischen Kameraverschlusses ...
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vorausgesetzt es befindet sich die Datei ,029 Snapshoot.wav® im Ver-
zeichnis ,\\01_Beep\* der im Menu ,System Konfig.” unter ,Stimme" aus-
gewahlten Sprachversion.

Wird der Sender per USB mit einem PC oder Laptop verbunden, kdnnen
diese Screenshots mit Hilfe eines Dateiexplorers oder -managers ent-
sprechend kopiert und bearbeitet werden.

»2Empfindlichkeit”“ des Touchdisplays auf Berluihrung

Nach dem ein Geber fur die Empfindlichkeit zugewiesen wurde, ist es
moglich, die Anzeigeempfindlichkeit anzupassen. Legen Sie den Sender
auf einen Tisch und testen Sie die Empfindlichkeit durch das Bewegen
und Antippen des Helligkeits-Schiebereglers. Das Display sollte nicht re-
agieren, bevor Ihr Finger das Display beruhrt, aber es sollte reagieren,
wenn Sie das Display beruhren. Bei den meisten Sendernv liegen die
besten Werte zwischen -12 und -25. Ist die Einstellung zu empfindlich
gewahlt, dann reagiert das Display bereits durch die Tischplatte und lasst
sich nicht oder nur schwer bedienen.

Wenn die Eiinstellung abgeschlossen ist, kann der Geber geldscht wer-
den.

#G0251_V2032#
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@ Lautstarke

) Lautstirke

Lautstarke -
Stimme
Vario
Piept.
MP3

Symbol
Antippen des Symbols rechts oben blendet ein Bedienfeld ein:

Mittelpiep Potentiometer — v

Ein-/Aus Melodie

Ankiindigungen zu Ende sprechen —
@BT: Lautsprecher _

,Mittelpiep Potentiometer*

In dieser Zeile kann der beim Uberschreiten der Mittelposition ertdnenden
Piep AUS und EIN geschaltet werden.

,Ein/Aus Melodie*

Schaltet die beim Starten und Abschalten des Senders ertonenden Melo-
dien EIN/AUS.

,»2Anklindigungen zu Ende sprechen*

ZEIN®

Bei dieser Einstellung werden Sprachausgaben soweit wie maoglich
ausgesprochen, nur Warnungen konnen Ansagen mit niedrigerer Prio-
ritat unterbrechen.

LAUS"

Bei dieser Einstellung stoppt jede Phasenumschaltung eine gerade
laufende Ansage sofort und sagt die Phase an, soweit die Phasenan-
sage auch aktiviert wurde.

Weiterhin unterbrechen getriggerte Ansagen gerade laufende Ansagen
mit gleicher Prioritat und sagen getriggerte Ansage sofort an.
Warnungen blockieren andere Ansagen mit niedrigerer Prioritat.

Eine Uberlagerung von Ansagen gibt es nun mit der Einstellung ,AUS*
nicht mehr. Nur Trimmklicks werden noch gleichzeitig ausgegeben.
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» Prioritaten
1. Trimmklicks
2. Phasenansagen und Warnungen
3. Sprach Ankund. und Geber Ankund.
4. Vario

,@BT:Lautsprecher*

In dieser Zeile kann der bei aktiver Bluetooth-Verbindung bisher auto-
matisch abgeschaltete Senderlautsprecher nun wahlweise AUS oder EIN
geschaltet werden.

Antippen des Hakchens rechts oben schliel3t die Einblendung wieder.

,Lautstarke*

Durch Antippen und Verschieben des Schiebers ist die Gesamtlautstarke
im Bereich von 1 ... 20 einstellbar.

,»Stimme*

Durch Antippen und Verschieben des Schiebers ist die relative Lautstarke
von Ansagen im Bereich von 1 ... 20 einstellbar.

,vario

Durch Antippen und Verschieben des Schiebers ist die relative Lautstarke
der Variotone im Bereich von 1 ... 20 einstellbar.

,Pieptone“

Durch Antippen und Verschieben des Schiebers ist die relative Lautstarke
der Pieptone des Systems im Bereich von 1 ... 20 einstellbar.

,MP3

Durch Antippen und Verschieben des Schiebers ist die relative Lautstarke
der MP3-Wiedergabe im Bereich von 1 ... 20 einstellbar.

Wirksam ist diese Einstellung jedoch nur unter der Voraussetzung, dass
das Untermenu ,MP3“des ,Spezial“-Menus aktiv ist und sich auch MP3-Fi-
les im entsprechenden Ordner des Senders befinden.

Schalter- oder Geberzuweisung

Zur Einstellung der Lautstarke kann in der zweiten Spalte des Menus ein
beliebiges Bedienelement des Senders zugewiesen werden:
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Eingangsgeber selekt.

Vollig unabhangig von diesen Symbolen wird jedes beliebige Bedienele-
ment des Senders, egal ob Steuerknuppel, Schalter, Dreh- oder sonstiger
Geber, durch simples Bewegen des gewunschten Elementes oder Umle-
gen eines Schalters dem gewahlten Eingang zugewiesen.

Nach dem Bewegen eines Bedienelementes, beispielsweise des seitli-
chen Drehschiebers LV1, wird das entsprechende Einstelldisplay einge-
blendet:

[LV1] Potentiometer konfigurieren

» Die linke Spalte enthalt die Bezeichnung des ausgewahlten Elementes
sowie eine grafische Darstellung der Geberposition.

* In der Spalte rechts daneben wird die aktuelle Geberposition sowohl
numerisch als auch grafisch visualisiert.

* In der mittleren Spalte wird bei Bedarf die Wirkrichtung umgekehrt.

» In der Spalte ,Typ“ stehen vier grafisch visualisierte Wirkungsarten zur
Auswahl. Das einzustellende Bedienelement wirkt ...

H ... wie ein Proportionalgeber mit einem Stellbereich von £100 %.
H ... wie zuvor, jedoch mit einem Stellbereich von 0% ... 100 %.

B ... wie ein Tipp- oder Digital-Schalter mit einer voreingestellten
Schrittweite von 4 %, welche im Menu ,Schalter Konfig.“ entspre-
chend angepasst werden kann.

B ... als EIN-/AUS-Schalter.
* In der rechten Spalte wird das Ergebnis visualisiert.
* Antippen von ,OK" schliel3t den Vorgang ab.
« Antippen von ,zurtck” bricht den Vorgang ab.
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) Lautstirke

Lautstédrke DV1

Stimme DV2

Vario

Piept.

MP3

#G03S1_V2032#
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E/A Konfig.

Hinweis

Ab der Softwareversion V 2027 werden die Einstellungen des Menus ,E/A
Konfig.“ modellspezifisch gespeichert.

1. D.S.C.-Anschluss bzw. SUMDin uber Data

© /A Konfig.

Vor Mischer < PPM Eing.

Vor Mischer — PPM Ausg.

Il

Antippen des durch das blaue Rechteck auffallig gemachten Schalter-
symbols stellt den Datenweg entsprechend um. Der jeweils aktive Pfad
ist rot dargestellt. Erscheint nach dem Antippen hingegen der Warnhin-
weis ...

i

Lehrer ist aktiv

.. ist die aktuelle Einstellung von den Einstellungen des aktiven (@)
Menus ,Lehrer / Schuler” des Spezial-MenUs vorgegeben.

,Vvor | Nach Mischer <= PPM Eingang“

Die Beschriftung dieser Zeile wird automatisch an die Einstellung von
,vor Mischer” oder ,Nach Mischer” im Menu ,Lehrer / Schuler” ange-
passt.
,vor [ Nach Mischer => PPM Ausgang*

Die Beschriftung dieser Zeile wird ebenfalls automatisch an die Einstel-
lung von ,Vor Mischer® oder ,Nach Mischer” im Menu ,Lehrer / Schuler®
angepasst.

Hinweis

Die Beschriftung sowohl der Zeile ,PPM Eingang“ wie auch ,PPM Aus-

gang® kann in diesem Menu ,E/A Konfig.“ deshalb NICHT direkt gean-
dert werden.

Symbol (1) oder (1)
.
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Am D.S.C.-Ausgang liegt ein negatives Signal an.

Kompatibel mit allen Graupner-Lehrer-Sendern und geeigneten
Fremdgeraten.

- J1
Am D.S.C.-Ausgang liegt ein positives Signal an.
Inkompatibel zu Graupner-Lehrer-Sendern.
»a4K. ... 16K.“
Nach Antippen dieses Wertefeldes wird ein Auswabhlliste eingeblendet:

PPM Ausg. K.

SK.
6K.

TK.

In dieser Liste ist ggf. die Anzahl der ab Kanal 1 auszugebenden Ka-
nale auszuwahlen. Minimal sind 4 und maximal 16 Kanale einstellbar,
beispielsweise:

(O) E/A Konfig.

Vor Mischer < PPM Eing.

Vor Mischer — PPM Ausg.

Int 8K.

SUMDin 4 'é
. Daten-Anschluss

Durch Antippen des unteren blauen Rechtecks wird der Schalter von
Lehrer-/Schuler-Betrieb auf Daten-Betrieb, und umgekehrt, umgelegt:

yr Mischer — PPM Ausg.

DATEN
DATEN
CRSF LongR. 4 Ve g

Antippen des Anschlusssymbols rechts unten schaltet die Spannungs-
versorgung externer Gerate mit 5V Uber den mittleren PIN der rucksei-
tigen DATA-Buchse des Senders AUS bzw. EIN:

Vor Mischer — PPM Ausg.

I 16K.

DATEN

CRSF LongR. (=)
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Wertefeld links unten
In vorstehender Abbildung mit CRSF beschriftet.
Antippen dieses Wertefeldes 6ffnet ein Auswahlmend:

Datenport

SUMD

SP

Zur Auswahl stehen:

e SUMD

Aus den Steuersignalen einer wahlbaren Anzahl von Steuerkanalen
wird permanent ein digitales Summensignal generiert und am Da-
ta-Anschluss bereitgestellt.

Ein solches Signal wird zum Zeitpunkt der Uberarbeitung dieser Hil-
festellung von einigen der neuesten elektronischen Entwicklungen
im Bereich von Flybarless-Systemen, Power-Stromversorgungen
usw. genutzt.

« Kanalauswahl im mittleren Wertefeld

Daten K.

In diesem Menu ist ggf. die Anzahl der ab Kanal 1 auszugeben-
den Kanale auszuwahlen. Minimal sind 4 und maximal 16 Kanale
einstellbar.

« Kanale tauschen im rechten Wertefeld
Antippen des Symbols () offnet ein Auswahlmenu:

Kanile tauschen

2 QR
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Bei Bedarf konnen in diesem Kanale getauscht werden.

Antippen von ,,Okay” Ubernimmt eine geanderte Kanalzuordnung,
Antippen von ,Reset” setzt vorgenommene Anderungen zurlck.

SP

Schaltet um auf das Spektrum-Protokoll.
» Antippen des mittleren Wertefeldes dieser Zeile offnet ein Ein-
stellmenu:

SP Einst.

Modus
Kanal

Binden

Reichweiten..

zurtick

In diesem Menu ist der ,Modus® sowie die Kanalanzahl durch
entsprechend haufiges Antippen des Wertefeldes einzustellen.
Des Weiteren kann Uber dieses Einstellmenu der Binde-Vorgang
sowie ein Reichweitetest ausgelost werden.
Antippen von ,zuruck® schliel3t das Einstellmena.

» Kanale tauschen im rechten Wertefeld
Wie weiter vorne beschrieben, konnen in diesem Menu bei Be-
darf Kanale getauscht werden.
Antippen von ,,Okay” ubernimmt eine geanderte Kanalzuordnung,
Antippen von ,Reset” setzt vorgenommene Anderungen zurlck.

S-BOX
Das an der ruckseitigen DATA-Buchse des Senders anliegende Si-
gnal eignet sich zum Anschluss der optional erhaltlichen Smart-Box
(Best.-Nr. 33700) oder eines optionalen Bluetooth-Moduls (Best.-Nr.
S8351).

EXT-M

Das an der ruckseitigen DATA-Buchse des Senders anliegende Si-
gnal eignet sich zum Anschluss der optional erhaltlichen Smart-Box
(Best.-Nr. 33700) zur Benutzung als ,,Externer Monitor®.

CRSF

Das CROSSFIRE Protokoll ist fur den Anschluss eines TBS Crossfi-
re 868/915 MHz oder 2,4 GHz oder eines ELRS 868/915 MHz oder
2,4 GHz Sendemoduls an die DATA-Buchse gedacht. Die Stromver-
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sorgung muss im Falle der Verwendung eines TBS Crossfire Moduls
jedoch separat durch einen 2S-LiPo-Akku erfolgen wenn mit mehr
als 25mW Sendeleistung gesendet werden soll, da die DATA-Buch-
se nicht genugend Strom liefern kann.
Dieses Zweitmodul erlaubt z.B. den parallelen Betrieb im 2.4 GHz
und im 868/915MHz Band. Der 868/915MHz Empfanger wird als
Satellitenempfanger verwendet, an dessen PPM-Ausgang oder
SBUS-Ausgang die HoTT-Empfanger GR-12 (Best.-Nr. 33506), GR-
16 (Best.-Nr. 33508), GR-24 (Best.-Nr. 33512) oder GR-32 (Best.-
Nr. 33516) mit der Einstellung SUMI bzw. SBUSIin angeschlossen
werden.
» mittleres Wertefeld
In diesem MenU kann ein ggf. am Data-Port angeschlossenes
ELRS open source Modul konfiguriert werden:
« Kanale tauschen im rechten Wertefeld
Wie weiter vorne beschrieben, konnen in diesem Menu bei Be-
darf Kanale getauscht werden.
Antippen von ,,Okay“ Ubernimmt eine geanderte Kanalzuordnung,
Antippen von ,Reset* setzt vorgenommene Anderungen zurtick.

Hinweise

» Da bei den ELRS Modulen der K5 in der Regel fur die ARM
Funktion benutzt wird, kann es Vorteilhaft sein den K5 auf den
K8 und den K8 auf den K5 zu tauschen, damit der K5 z. B. fur
die Querruderfunktion zur Verfugung stehen kann.

» Die weiteren moglichen ELRS Einstellungen und dessen Funk-
tionen lesen Sie bitte unter www.expressirs.org nach.

* Der eingestellte Videokanal kann durch Betatigen des Feldes
,VTX Kanal® an den Empfanger gesendet werden.

- Bei Betatigen des Feldes ,BLEJoy" kann durch weitere Me-
nus geschaltet werden. U.a. stehen zur Auswahl ,WLAN TX",
~WLAN RX* ,WLAN BACK", ,WLAN VRX".

« Durch Betatigen des Feldes auf der rechten Seite kann die
jeweilige Funktion aktiviert und wieder deaktiviert werden.

* Die Einstellung ,BLEJoy" erlaubt die drahtlose Verbindung des
Senders als ,Bluetooth Low Energy Joystick“-Verbindung fur
die Verwendung von Flugsimulatoren. Bei vielen Flugsimula-
toren muss jedoch der Senderweg fur alle benutzen Kanale in
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den ,Servo Einst.” auf 50 % reduziert werden sowie die Trim-
mung ebenfalls auf 50 % eingestellt werden damit die Kanale
uber den gesamten Bereich korrekt genutzt werden konnen.

» Die WLAN Menus konnen das entsprechende Gerat mit WLAN
verbinden (fur Updates und Einstellungen).

« Unter Modus kann unter verschiedenen Ubertragungsmodi
ausgewahlt werden:

« ,Long Range®, ,Race” und ,Race 2“ eignet sich vor allem fur
Copter oder Modelle mit der open source Flugkontrolle ,inav®.

* Die Einstellungen ,8K.%, ,12K.“ und ,16K.“ ist fur die Verwen-
dung von Flugmodellen oder Helikoptern mit normalen Emp-
fangern ohne eigene Flugkontrolle geeignet.

* Die Crossfire/ELRS Telemetrie kann tuber den K16 umgeschal-
tet werden, wenn zusatzlich auch mind. 2 HoTT Empfanger
gebunden sind. Die Anzeige der Crossfire/ELRS Telemetrie
erfolgt, wenn K16 auf -125 % Servoweg eingestellt ist.

« Werden nur Crossfire/ELRS Empfanger gebunden, dann wird
die Telemetrie ebenfalls angezeigt und ausgewertet.

SUMDin

© E/A Konfig. o BN PR8N | chrer/ Sch.

oo
Vor Mischer < PPM Eing. G Akt Modus Geber
B Ds.C

@ Lehrer SWe
K. verbunden

Vor Mische
A

Signal Pos. Modell

SUMDin Vor Mischer Lehrer

Befinden sich die beiden Schalter in den abgebildeten Positionen
und im Menu ,Lehrer / Sch.” ist der ,Eingang“ auf ,Kabel“ gestellt,
kann nach Wahl von ,SUMDin® ein Schuler-Sender, oder auch ge-
eignete andere Signalquellen, wahlweise entweder via ruckseitigem
DSC- oder DATA-Anschluss mit dem Lehrer-Senders verbunden
werden:
« Ein auf SUMD (out) konfigurierter Schuler-Sender kann so per
Daten- anstatt eines DSC-Kabels direkt am Lehrer-Sender ange-
schlossen werden.

Hinweis
In diesem Fall ist an einem der beiden Enden die rote Leitung fur
den 5V Anschluss abzuklemmen.
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Ein auf SUMD (out) programmierter und an den Schuler-Sen-
der gebundener Empfanger kann so per Datenkabel an der DA-
TA-Buchse des Lehrer-Senders angeschlossen werden, worauf-
hin sich der Schuler aufgrund der kabellosen Funkverbindung
zum Lehrer-Sender frei bewegen kann. Daruber hinaus kdnnen
so auch Schuler-Sender anderer Hersteller mittels SUMD-fahi-
gem Fremdempfanger mit einem HoTT-Lehrer-Sender verbun-
den werden.

Unabhangig von Vorstehendem konnen so auch andere Signal-
quellen mit SUMD-Signal an die Datenbuchse angeschlossen
werden um die Moglichkeiten der drahtlosen Schulerverbindung
oder die externen Schaltfunktionen nutzen zu konnen.

#G04S1_V2032#

Seite 7 von 7 der Graupner ,E /A Konfig”-Onlinehilfe



usB

,Laden

Sobald und solange der Sender mittels USB-Kabel an eine geeignete
Stromquelle angeschlossen und die Ladeschlussspannung nicht erreicht
ist, wird der Akku des Senders geladen.

Ist oder wird der Sender dabei eingeschaltet, wird von der aktuellen An-
zeige auf das nachfolgend dargestellte USB-Display umgeschaltet:

Massen- Joystick

Speicher -

Laden

Durch Antippen des ,USB"-Symbols links oben wird wieder zur ursprung-
lichen Anzeige zurtckgekehrt, wodurch der Sender auch wahrend des
Ladevorganges ,normal“ benutzt werden kann. Lediglich der rote Blitz im
Akkusymbol rechts oben im Display signalisiert den weiterhin laufenden
Ladevorgang.

Warnung

Das Ladegerat darf nur unter standiger Aufsicht und in Raumen mit einem
Rauchmelder betrieben werden.

,Massenspeicher*

Ist der Sender mit einem kompatiblen PC oder Laptop verbunden und
das Feld ,Massenspeicher” durch Antippen aktiviert, kann vom PC aus
auf den Massenspeicher des Senders zugegriffen werden. Beispielswei-
se um Screenshots oder Modelldaten vom Sender auf den PC, oder um-
gekehrt, zu kopieren oder um MP3-, Update- oder Log-Dateien auf dem
Sender zu verwalten.

Hinweise

» Auch wenn sich der Sender nicht mehr einschalten lasst, kann in Son-
derfallen noch auf den Massenspeicher zugegriffen werden, siehe un-
ter ,Forciertes Starten in den USB-Mode Massenspeicher Schritt-fur-
Schritt” im Abschnitt ,,Firmware-Update®.

* Unter bestimmten Voraussetzungen konnen zwischen kompatiblen
Sendern Modellspeicher ausgetauscht werden:

« Zwingende Voraussetzung fur einen Import in den jeweils anderen
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Sender ist, dass der gewlunschte Modellspeicher mit Hilfe eines PCs
oder Laptops in das jeweils andere Verzeichnis kopiert oder ver-
schoben wird. Also beispielsweise von ,\\MZ-16\Model\mz-16" nach
,\MZ-32\Model\mz-32“ oder auch nach ,\\MC-32\Model\mc-32“ und
umgekehrt.

« Ist die im zu Ubertragenden Modellspeicher abgebildete Struktur
physisch vorhandener Schalter (SWx) und/oder Geber inkompati-
bel zum Zielsender, werden alle Geber- und Schalterzuordnungen
wahrend der erstmaligen Inbetriebnahme des betreffenden Modell-
speichers im Zielsender geldscht. Nach dem erstmaligen Laden des
importierten Modellspeichers sind deshalb alle diese Zuordnungen
im Zielsender neu zu setzen.

« Gleiches qilt ggf. fur programmierte Digitale Schalter.

Achtung

Aus Sicherheitsgrinden ist der Sender unmittelbar nach der erstmali-
gen Inbetriebnahme eines importierten Modellspeichers neu zu star-
ten.

Empfanger sind erst nach dem erstmaligen Neustart zu binden.

Abweichungen in der Modellprogrammierung aufgrund unterschiedli-
cher Features sind nach einem Import von Modelldaten nicht ausge-
schlossen.

Sollte sich aufgrund veranderter oder neuer Features die Speicher-
struktur im Rahmen der Weiterentwicklung andern, sind daraus resul-
tierende Inkompatibilitaten nicht ebenfalls ausgeschlossen.

Es wird dringend empfohlen, unmittelbar nach dem Import in einen an-
deren Sendertyp alle Modellfunktionen penibel zu Uberpriufen und ggf.
an den jeweiligen Sender anzupassen.

Sollte aus irgendeinem Grund der Modellname auf dem PC oder Lap-
top geandert oder erganzt werden, darf dessen Lange keinesfalls 16
Zeichen Uberschreiten. Anderenfalls wird der betreffende Modellspei-
cher in der Modellliste nicht angezeigt.

,Joystick"

Sobald der Sender Uber den micro-USB-Anschluss des Senders mit ei-
nem PC verbunden und ,JOYSTICK" durch Antippen ausgewahlt ist, er-
kennt der angeschlossene PC den Sender als Joystick.

Es stehen insgesamt vier Joystick-Modes zur Verfugung. Zwischen die-
sen Modes kann durch entsprechend haufiges Antippen des blauen Wer-
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tefeldes im Rotationsverfahren gewechselt werden.

Allen vier Modes gemeinsam ist, dass die an den PC weitergeleiteten
Joystick-Signale den jeweiligen Servoausgangssignalen entsprechen.
Also die per Joystick-Mode ubermittelten Servopositionen ggf. auch durch
senderseitige Trimmungen, Wegeinstellungen, Zumischungen, QR/Expo,
geanderte Ausgangszuordnungen usw. beeinflusst sind.

0~100%

Es wird nur der Wegbereich auf der Plusseite des Servoweges zwi-
schen der Neutralposition (0 %) und maximal +100 % an den PC Uber-
tragen.

Geeignet fur die meisten Flugsimulatoren, jedoch definitiv ungeeignet
fur den Microsoft Flugsimulator 2020.

-100 ~ 100 %

Es wird der Wegbereich zwischen maximal -100 % und +100 % an den
PC Ubertragen.

Dieser Mode wurde insbesondere auf die Eigenschaften der sich nach
Anschluss des Senders und Aktivierung von dessen Joystick-Mode au-
tomatisch in Windows 10 bzw. 11 aktivierenden Gamecontrollerfunkti-
on abgestimmt und eignet sich deshalb bei Bedarf auch zur Nutzung
des Senders als Steuergerat des Microsoft Flugsimulators 2020.

Zu beachten ist dabei jedoch, dass das Windows-Betriebssystem pro
Gamecontroller nur die Kanale 1 ... 8 als Analogkanale, die Kanale 9
und hoher dagegen ausschliel3lich als Schaltkanale behandelt, siehe
,Eigenschaften des ,Graupner HID Joysticks® in ,Systemsteuerung =>
Hardware und Sound => Gerate und Drucker®. Letztere, je nach Schal-
tertyp bzw. Einstellung im entsprechenden Konfigurationsmenu, mit
maximal 3 Schaltpunkten je Kanal.

0~150%

Es wird nur der Wegbereich auf der Plusseite des Servoweges zwi-
schen der Neutralposition (0%) und dem maximalen Servoweg von
+150 % an den PC ubertragen.

Geeignet fur die meisten Flugsimulatoren wenn ein grolierer Einstell-
bereich bendtigt wird, jedoch definitiv ungeeignet fur den Microsoft
Flugsimulator 2020.

150 ~ 150 %

Es wird der gesamte Servoweg zwischen maximal -150 % und +150 %
an den PC Ubertragen.

Fur den Microsoft Flugsimulators 2020 nur geeignet, wenn senderseitig
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alle Servowege beidseitig auf 150 % gestellt werden. Anderenfalls kann
es insbesondere bei Schaltfunktionen zu Fehlfunktionen kommen.

Hinweis
Zur Gewabhrleistung einer moglichst verzogerungsfreien Kommunikation

zwischen Sender und PC ist bei aktivem Joystick-Mode ein Wechsel zu
anderen Sendermenus nicht moglich.

,COM Port*
serielle Schnittstelle fur spezielle Anwendungen.

Ab Firmwareversion V 2032 mit der Moglichkeit, auch wahrend des
COM-Port-Betriebes die Servoanzeige mit der seitlichen Taste aufrufen
Zzu konnen.

#G06S1_V2040#
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WLAN & GPS

Im Mend ,WLAN & GPS* kann aktuell nur die WLAN- bzw. WiFi-Funktion
genutzt werden. Die GPS-Funktion befindet sich noch in der Vorberei-
tungsphase und ist deshalb bis auf Weiteres nicht zuganglich.

» WLAN*

Zum Einschalten der WLAN-Funktion des Senders ist der Schalter @
durch Antippen von der AUS- in die EIN-Position (@), und umgekehrt, zu
bringen:

@ WLAN&GPS

= WLAN

D

* Wurde zuvor noch keine Verbindung zu einem WLAN Netzwerk einge-
richtet, startet unmittelbar nach dem Einschalten der WLAN-Funktion
des Senders die Suche nach verfugbaren Funknetzwerken.

* Wurde zuvor bereits eine Verbindung zu einem Funknetzwerk oder
mehreren Funknetzwerken eingerichtet, baut der Sender eine Verbin-
dung zum zuletzt benutzten auf.

— Soll eine Verbindung zu einem anderen als dem zuletzt benutzten
Funknetzwerk aufgebaut werden, ist das Wertefeld mit dem Wolken-
symbol anzutippen, worauf eine Liste aller verfugbaren WLAN-Netz-
werke eingeblendet wird:

AP auswéhlen

Fran konia-Power
Frankennet
38:10 2

Walhalla

Vodafone Homespot @

zuriick suchen

In dieser ist das gewlnschte Funknetzwerk durch Antippen auszu-
wahlen. Ggf. sind, wie nachfolgend beschrieben, hernach noch die
Login-Daten einzugeben.

WLAN einrichten Schritt-fur-Schritt

1. Ggf. das Wolkensymbol antippen um die Liste der verflugbaren Funk-
netzwerke einzublenden.
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2. Die Zeile des gewunschten Funknetzwerkes antippen.
Es wird eine Bildschirmtastatur eingeblendet:

afsfidifleglhjlifkil!

3. Das benotigte WLAN-Passwort eintippen.
4. Die ENTER-Taste rechts unten antippen.
Die Verbindung zum ausgewahlten Funknetzwerk wird hergestellt.

WLAN loschen Schritt-fur-Schritt

1. Ggf. das Wolkensymbol antippen um die Liste der verfugbaren Funk-
netzwerke einzublenden:

AP auswahlen

Frankonia-Power

Frankennet
38:1 J

Walhalla
Vodafone Homespot @

zuriick suchen

2. Das Symbol ¢ in der Zeile des gewlinschten Funknetzwerkes antip-
pen:

SSID: ISaH
MAC Addresse: 24:65:11:2:33:d0

Verschliisselung: WPA-WPA2-P..

vergessen 0K

3. Die Taste ,vergessen” antippen.
4. Antippen von ,OK" schliel3t die Einblendung.

Hinweise

* In der Grundanzeige des Senders signalisiert das Symbol = eine akti-
ve WLAN-Verbindung.

« Tritt wahrend des Downloads eines Updates ein Fehler auf, wird der
Download gestoppt. Dieser kann durch Aus- und wieder Einschalten
des Senders neu gestartet werden.
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Achtung

Sowohl die Fernsteuer- als auch die WLAN-Funktion des Senders nut-
zen die gleichen Betriebsfrequenzen und kdnnen sich somit gegenseitig
storen. Ab Betriebssystemversion 2041 wird deshalb WLAN abgeschaltet
sobald HF ,an” ist oder eine USB-Verbindung besteht.

#G07S1_V2042#
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Bluetooth & COM Port

1. ,,Bluetooth™*
Abhangig vom Lieferumfang bzw. der Ausstattung des Senders wird
nach dem (ersten) Offnen des Bluetooth™-Displays entweder die Mel-
dung ...

Kein Bluetooth Modul

... oder ...
9 RBT&COM-Port @ =

uetooth COM Por
Bluetoott &3 COM Port

Bluetooth einschalten um Gerat zu suchen

... eingeblendet.
Ist dagegen ein funktionsfahiges Bluetooth™-Modul vorhanden, zeigt
das Display die bisher gefundenen Gerate an, beispielsweise:

8 BT&COM-Port ®® 5

v/ % Bluetooth &8 COM Port

@ Q R-Phonak HA § .. 2¢:53:d7:0d:4c:40 @

Programmierung
9 RBT&COM-Port AR

v/ %} Bluetooth &8 COM Port

Antippen des Symbols & rechts oben 6ffnet ein Bedienfeld:

Headset anrufen _

Bluetooth Initialis..
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Headset anrufen
Verbindungsaufbau zum BT-Headset AUS/EIN.

,Bluetooth Initialis.“

Antippen des mit ,initialisieren® beschrifteten blauen Feldes initialisiert
das Bluetooth™-Modul.

Antippen des Hakchen rechts schlieRt das Bedienfeld.
9 RBT&COM-Port oo

v % Bluetooth &8 COM Port

€)

Bluetooth einschalten um Gerat zu suchen

Verfugt der Sender uber ein Bluetooth™-Modul, kdnnen an diesem
Bluetooth™-Gerate wie z.B. Headsets oder Horgerate zum Abhoren
von Sendermeldungen aller Art bis hin zu MP3-Files, aber auch And-
roid-Smartphones zur Datenubertragung angeschlossen werden.
Antippen des Symbols @ aktiviert die Bluetooth™-Funktion und startet
die Suche nach Bluetooth™-Geraten. Ggf. ist zuvor auch das externe
Gerat in dessen Verbindungsmodus zu bringen:

Gefundene Bluetooth™-Gerate werden angezeigt und das entspre-
chende Gerat kann durch Antippen des Symbols @ still gelegt oder
durch Antippen des Symbols @ fur externe Verbindungen frei gegeben
werden.

Hinweis
Ein Verbindungsversuch kann ggf. auch am Uberschreiten der Anzanhl
der maximal moglichen gleichzeitigen Verbindungen des externen Ge-

rates scheitern. Beispielsweise weil dieses nicht gleichzeitig mit einem
Smartphone UND dem Sender kommunizieren kann.

Antippen der Zeile des gewunschten Gerates startet den senderseiti-
gen Verbindungsversuch ...
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9 BT&COMPort @ =

v % Bluetooth &8 COM Port

Bluetooth verbinden

... welcher auf dem zu verbindenden Gerat ebenfalls entsprechend zu
starten ist. Je nach Gerat muss ggf. auch das Kennwort 0000 bestatigt
werden.

Besteht eine aktive Verbindung, wird das Geratesymbol blau anstelle

von weil} dargestellt und auf dem Hauptdisplay leuchtet das Bluetoo-
th™-Symbol:

9 RBT&COM-Port ® m

v % Bluetooth B8 COM Port

R-Phonak HA .. 2¢:53:d7:0d:4c:40 ®

Wird das zugehorige Symbol jedoch gelb anstatt blau dargestellt, ...
9 BT&COM-Port ®QR =

Bluetooth &8 COM Port

%
Q R-Phonak HA .. 2¢:53:d7:0d:4c:40 ®

. ist die Verbindung unterbrochen worden und muss infolgedessen
ggf. erneut hergestellt werden.

Falls Ihr Bluetooth-Headset oder Horgerat dennoch keine Verbindung
herstellt, ist entweder das Kopfhorersymbol oder das Symbol & rechts
oben anzutippen:

Bluetooth Initialis..

Die ,Headset anrufen“-Funktion ist durch Antippen des blauen Feldes
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solange zu Aktivieren bis EIN erscheint.

Hinweise

* Auch dann, wenn das Kopfhorersymbol bereits blau angezeigt wird
und dennoch kein Ton im Kopfhorer zu horen ist, kann zusatzliches
Anrufen der Kopfhorer hilfreich sein. Tippen Sie daher erneut auf
das Kopfhorer Symbol oder gehen Sie in den Menudialog.

« Wahrend des Fernsteuerbetriebes des Senders kann zwar die Blue-
tooth™-Funktion benutzt werden, da aber beide Sende- und Emp-
fangsfunktionen die gleichen Betriebsfrequenzen verwenden, sind
wechselseitige Beeinflussungen nicht ganzlich auszuschliel3en.

Antippen des Symbols startet die Suche nach weiteren Bluetoo-

th™-Geraten.

Die Suche kann durch Antippen des Stopp-Symbols @ abgebrochen

werden.

Antippen des Symbols @ entfernt das Bluetooth™-Geréat.

Hinweis

Solange eine Bluetooth™-Verbindung nicht definitiv unter- oder abge-

brochen wird, bleibt diese bestehen auch wenn das Menu geschlossen
oder auf COM-Port umgeschaltet wird.

. »COM-Port“

Der serielle COM-Anschluss bietet die Moglichkeit, den Sender mit ex-
ternen seriellen Geraten wie Viewer APP, Smart Box oder OSD zu ver-
binden.

Antippen des Auswahlfeldes ,COM-Port® schaltet um auf die
COM-Port-Funktion:

®  BT&COM-Port -

® Bluetooth v &8 COM Port

Im Geratemanager des PCs sollte anschlieliend unter ,Anschlusse
(COM & LPT)" ein als ,STMicroelectronics Virtual COM Port (COMxx)“
bezeichnetes Gerat sichtbar sein:
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Dat: Altion  Ansicht
e T HE B
v & i7-sh

~ B Anschliisse (COM & LPT)
W Standardmakgige Seriell-ber-Bluetooth-Verbindung (COME)
adardmalaige SerelliberRlustoothlerbindung (COMA)
ics Virtual COM Port (COM24)
3 T

Ist das nicht der Fall, ist zu prufen ob im Menu ,USB" des System-Me-
nus des Senders das rechte ,COM Port“-Feld mit weildem Hintergrund
dargestellt ist. Wenn nicht, ist das Feld entsprechend anzutippen:

’

Werbunden

Anderenfalls ist die Kabelverbindung und/oder Treiberinstallation zu
uberprufen.

Der bendtigte Treiber ist Bestandteil der ,Windows PC-Updatesoftware®
und diese ist auf der Produktseite unter www.graupner.de zu finden:

Downloads

Verfigbare Downloads:

> Pegelsteuerung

> Anleitung Deutsch

> Anleitung Ital.

> Anleitung franz.

> Anleitung Englisch

> CE Konformitatserkl@rung

> Mustermodellspeicher Flugmodelle
> Windows PC-Updatesoftware

> Help + Reference Anleitung englisch

#G08S1_V1043#
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@ Info & Update

Dieses Menu stellt nicht nur ein Info-Center dar, sondern stellt neben den
zum Updaten des Senders bendtigten Funktionen auch die Maoglichkeit
der Eingabe des Benutzernamens und das Zurucksetzen des Senders
auf die Werkseinstellung bereit.

,Benutzer

Antippen des Feldes unter ,Benutzer” blendet das Tastatur-Display = =
zur Eingabe oder Anderung des Benutzernamens ein:

B Shift (GroRbuchstaben)

EEE} Umschaltung zwischen Zeichen und Ziffern

KN Loschen letztes Zeichen

ENTER (Bestatigt die Eingabe und schliel3t das Eingabefenster.)

,»F TP Verbindung*

Wahrend aktiver WLAN-Verbindungen pruft der Sender in regelmafigen
Zeitabstanden ob ein Update zur Verfugung steht. Sobald das der Fall ist,
wird rechts oben im blauen Feld ein kleiner roter Kreis mit einem weilden
,N“ und darunter die entsprechende Versionsnummer eingeblendet:

B

Antippen des blauen Feldes offnet eine Abfrage:

There is a New Firmware
Version 1.0.29

Update

Antippen von ,Update” startet den Download der neuen Firmware und
deren Speicherung auf dem senderinternen Massenspeicher.

Antippen von ,zurtck” bricht den Vorgang ab.

Durch Antippen des blauen Feldes ,FTP Ver.” kann ggf. die Suche nach
einem Update auch manuell gestartet werden:

T

Steht beispielsweise kein Update bereit, erscheint:

Die Version ist aktuell

oK
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, 9D Karten Update*

Unabhangig davon, ob die Update-Dateien direkt per WLAN oder auf dem
Umweg Uber das Programm ,gr_Studio” vom PC aus per ,Massenspei-
cher“-Verbindung auf die SD-Karte des Senders gelangten: Ein Update-
vorgang wird immer durch Antippen des mit ,SD Karten Update® beschrif-
teten blauen Feldes gestartet. Nach dem Antippen dieses Feldes offnet
sich eine Liste mit allen auf der SD-Karte vorhandenen Updates:

0:Update

[ ] mz-32_v1019.bin 2018-06-01

[] mz-32_v1020.bin 2018-04-30
|_L| mz-32_v1022.bin 2018-06-01 20:52
[] mz-32_v1024.bin 2018-07-13

[ ] mz-32_v1025.bin 2018-07-28

[ mz-32_v1027.bin 2018-08-11

Antippen des gewunschten Updates markiert die Zeile. Parallel dazu wird
rechts oben das Symbol @ eingeblendet:

0:Update @ @

|_L| mz-32_v1019.bin 2018-06-01 20:33
mz-32_v1020.bin 2018-04-3( 4:36

[ 32_v1020.bi 2018-04-30  14:36
mz-32_v1022 bin 2018-06-( 20:52

| 32 v1022.bi 2018-06-01  20:52

[] mz-32_v1024.bin 2018-07-13  15:25

[] mz-32_v1025.bin 2018-07-29

[] mz-32_v1027.bin 2018-08-11  12:23

» Antippen des Symbols @ rechts oben markiert das Update als ,ausge-
wahlt®.
— Das Symbol @ wird ersetzt durch @.

» Antippen des Symbols @ rechts oben setzt die Auswahl wieder zurlick.

» Ist kein Symbol oder das Symbol @ links des Symbols @ sichtbar,
schliel3t Antippen des Symbols @ das Auswahiment ohne Updatevor-
gang.

» Istdie Symbolkombination @ @ sichtbar, startet Antippen des Symbols
die dem eigentlichen Updatevorgang vorgelagerte Sicherheitsabfra-

ge:

Update fertig zur Install.

Spater installieren Jetzt installieren

Antippen von ,Jetzt installieren” startet den Updatevorgang; Antippen von
»opater installieren” verschiebt den Updatevorgang bis zum erneuten Auf-
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ruf der Option.

,Werkseinstellung“
Antippen des blauen Feldes oOffnet eine Sicherheitsabfrage:

Sind Sie sicher, dass Sie zurlicksetzen

mochten?

Antippen von ,OK" startet den Vorgang; Antippen von ,zurtck® bricht den
Vorgang ab.

© nfoiUpdate @ L:_?

HFID v Bluetooth

FA.AA.AA.B1.89 2C:3A: 88:6B:0F:35:15:68

,»ID Informationen*

Die unter ,HFID®, ,WLAN®“ und ,Bluetooth” dargestellten Zeichenfolgen
zeigen die MAC-Adresse des jeweiligen Gerates.

Hinweis

Diese ,Media Access Control“-Adressen werden zentral verwaltet, sind
normalerweise weltweit einzigartig und bestehen aus zwolf hexadezima-
len Zeichen.

sopeicherinformation / Internes Laufwerk*

Gibt die Menge des freien / des gesamten Massenspeichers an.

,Prufliste
Listet diverse Optionen und deren jeweils maximal mogliche Instanzen
pro Modellspeicher auf.

#G09S1#
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Senderbedienelemente und Widgetsseiten

1. Bedienelemente des Senders
Power-Schalter (EIN-/AUS-Schalter)

EIN-schalten: Nach links schieben des Power-Schalters schaltet den
Sender ein.

AUS-schalten: Direkt nach dem nach rechts schieben des Power-Schal-
ters wird eine Sicherheitsabfrage eingeblendet:

Ausschalten?

Nicht Sichern Sichern

« Erneutes nach links schieben des Power-Schalters innerhalb von 4
Sekunden und Antippen von ,zurlck® bricht den Ausschaltvorgang
ab.

* Antippen von ,Nicht Sichern® schaltet den Sender ab OHNE zuvor
etwaige Anderungen des Modellspeichers und/oder der Globalen
Einstellungen zu sichern.

» Antippen von ,Sichern® schaltet den Sender nach dem Sichern des
Modellspeichers und der globalen Einstellungen ab.

« Alternativ schaltet der Sender ca. 4 Sekunden nach dem nach
rechts schieben des Power-Schalters selbstandig ab und sichert
dann ebenfalls den Modellspeicher und die globalen Einstellungen.

« Sollte der Bedienteil des Senders unerwartet eingefroren sein,
schaltet der Sender ca. 20 Sekunden nach dem nach rechts schie-
ben des Power-Schalters ohne Speicherung von Anderungen ab.

Tasten links des Displays
obere: ¢ nach oben bzw. links blattern
 Im Menu ,Modell Liste” seitenweiser Wechsel nach oben.

* Onlinehilfe-Seiten: zurtck blattern und ggf. schlieRen der
Onlinehilfe.

e Schlielfen von wahrend des Modellbetriebs unbeabsich-
tigt angetippten Widgetseiten

In Menus nach unten bzw. rechts blattern
 Im Menu ,Modell Liste“ seitenweiser Wechsel nach unten.

mittlere:
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* Onlinehilfe-Seiten: vorwarts blattern
untere: -+ In Menus nach rechts und links blattern
* Im Menu ,Modell Liste“ Modellauswahl bestatigen.

» Einschalten der HF im nach einem Neustart oder Modell-
wechsel eingeblendeten Fenster ,HF EIN/AUS®

« Langerer Druck schaltet standardmaldig die Datenerfas-
sung EIN oder AUS. Die jeweiligen Log-Files sind in den
Ordnern \\Log\«Modellname» zu finden und kénnen mit
dem im PC-Programm ,Firmware Upgrade grStudio® ent-
haltenen ,File Log Viewer” ausgelesen werden.

» Die Log-Funktion wird deaktiviert, sobald im Menu ,Sys-
tem Konfig.“ des System-Menus der Option ,Log Typ/
Speichern® ein Schalter zugewiesen und dieser geschlos-
sen ist. Naheres dazu im Hilfetext des Menus ,System
Konfig.”

* Onlinehilfe-Seiten: auf erste Seite springen

Hinweise zu den Tasten links vom Display

« Die Blatter-Funktion der beiden oberen Tasten links vom Display
kann in der Zeile ,Seitenw.” des Menus ,,Anzeige“ der Menugruppe
,System“ ZUSATZLICH Schaltfunktionen zugewiesen werden.

* Mit den beiden oberen Tasten kann durch die Onlinehilfe geblattert
und diese nach Erreichen der Seite 1 durch einen weiteren Druck
auf die obere Taste wieder geschlossen werden.

* Dricken der unteren Taste innerhalb der Onlinehilfe I6st einen
Sprung zuruck auf Seite 1 aus.

* Im Zuge des Modellbetriebs unbeabsichtigt angetippte und somit
aufgerufene Einstellseiten von Widgets konnen ebenfalls mit einem
Druck auf die obere linke Taste geschlossen werden.

 Tasten rechts des Displays
obere: < Wechsel zwischen Servoanzeige und letzter MenUpositi-

on.

* In der ,Modell Liste* wechselt jeder Tastendruck eine Zei-
le hoher.

« Befindet sich der weille Balken ganz oben beim ersten
Modell, wird mit jedem weiteren Drucken der oberen Tas-
te die Auswahl der angezeigten Modelltypen am oberen
Displayrand umgeschaltet.
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mittlere: « Wechsel bei ,HF AN“ und vorhandener Telemetrieverbin-
dung in das Untermenu ,Einstellen & Anzeigen®.

« Bei ,HF AUS" oder unterbrochener
Telemetrieverbindung Wechsel in die ,Modell Liste".

* In der ,Modell Liste” wechselt jeder Tastendruck eine Zei-
le tiefer.
untere: -+ Wechsel zwischen Grundanzeige und Hauptmenus.

Drucken einer beliebigen dieser sechs Tasten

Aufheben der Energiespardisplaybeleuchtung.

Displaysperre

Ca. 1 Sekunde andauerndes gleichzeitiges Drlcken der unteren Tas-

ten beiderseits des Displays sperrt und entsperrt das Display gegen
Eingaben.

Hinweise

+ Sollte auf einen Tastendruck keine unmittelbare Reaktion erfolgen,
ist diese Taste gedruckt zu halten bis die gewlnschte Reaktion er-
folgt.

« Sobald im Menu ,System Konfig.” die Ziffernfolge unter ,Blockieren®
ungleich ,,0000° ist, ist zum Entsperren des Displays die Eingabe
der passenden Ziffernfolge erforderlich.

» Bei aktiver Displaysperre oder regennassem Display und ,,HF
aus‘:
» Aufruf der Modellliste mit der mittleren rechten Taste.

* Modellauswahl
* Eine Zeile nach oben mit der oberen rechten Taste.
* Eine Zeile nach unten mit der mittleren rechten Taste.
* Eine Seite nach oben mit der oberen linken Taste.
* Eine Seite nach unten mit der mittleren linken Taste.
» Aufruf des ausgewahlten Modells mit der linken unteren Taste.

« Sobald nach einem Modellwechsel das HF EIN/AUS Pop-Up-
Fenster eingeblendet wird, haben die linken Tasten folgende
Funktionen und schliel3en entsprechend den Modellwechsel ab:

o Aktiviert die linke obere Taste ,Auto-HF® und schaltet somit
auch ,HF EIN®.

e Schaltet die linke mittlere Taste nur ,HF EIN®.
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e Schaltet die linke untere Taste ,HF AUS".

2. Bedienung des Displays

Die Bedienung des Touchdisplays erfolgt durch Antippen der Bedien-
felder. Das Gerat reagiert jedoch nicht auf die Berlhrung, sondern auf
deren Ende. Nur so ist gewahrleistet, dass ein Scrollen oder ein lan-
ger Tastendruck korrekt erkannt wird. Druicken Sie dabei aber nicht
zu stark auf das Display. Flach gedruckte Fingerspitzen kdnnen unter
bestimmten Umstanden eine tragere Reaktion des Displays zur Folge
haben.

3. Symbole am oberen Displayrand

"5, 60000 0 @O

HF-Status des Senders
HF-Status des Empfangers
@ Tastensperre aktiviert/deaktiviert
« Zum Sperren gleichzeitig die linke und rechte untere Taste ca.
1 Sekunde lang drucken.
« Zum Entsperren erneut beide Tasten drucken.
* Wurde zuvor im Menu ,System Konfig.” unter ,Blockieren® eine
andere Zahlenfolge als ,,0000“ eingegeben, ist diese Zahlenfolge
anschlielend zum Entsperren einzugeben.

@ USB-Anschluss verbunden/nicht verbunden
Kopfhoreranschluss verbunden/nicht verbunden
@) DSC-Anschluss verbunden/nicht verbunden

Bluetooth EIN/AUS

siehe Menu ,BT & COM-Port* des System-Menus
GPS Signal vorhanden/nicht vorhanden

sieche Menu ,WLAN & GPS" des System-Menus
WiFi verbunden/nicht verbunden

siehe Menu ,WLAN & GPS" des System-Menus
® Logging EIN/AUS

Standardmafig wird solange ein Log-File generiert und unter ,\\Log\
«Modellname»“ gespeichert, solange ,HF EIN“ (@) ist. Bei Bedarf
kann im Menu ,System Konfig.“ des System-Menus ein Schalter un-
ter ,Log Type/Speichern® zugewiesen und mit diesem die automati-
sche Aufzeichnung manuell EIN und AUS geschaltet werden.
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Hinweis
Es wird empfohlen, von Zeit zu Zeit die unter ,\\Log\«Modellname»

gespeicherten, aber zwischenzeitlich nicht mehr benotigten Log-Fi-
les zu I6schen.

@ Antippen des Symbols 6ffnet ein Auswahldisplay:

Alle Widget Daten und

Sensorschalter zuriick setzen?

Aktuelle Widgetseite loschen

zuriick Laden Sichern

* Antippen von ,OK" setzt alle Daten und Sensorschalter zurtck.

« Antippen von ,OK* NACH Setzen eines Hakchens in der Zeile
»2Aktuelle Widgetseite I6schen” |0scht die aktuelle Widgetseite.

» Antippen von ,Sichern® 6ffnet ein Tastaturdisplay, in dem ggf. der
vorgegebene Name der aktuellen Widgetseite geandert und die-
se nach Antippen der ENTER-Taste rechts unten im Ver-
zeichnis ,Widgets" gesichert wird.

» Antippen von ,Laden” ladt die im Verzeichnis ,Widget” nach den
weiter unten unter ,Editieren der Widget-Bezeichnung und ggf.
Einbinden einer individuellen Hintergrunddatei® beschriebenen
Methoden ausgewahlte Widgetseite.

Hinweis
Zum ,Sichern bzw. Laden aller Widgetseiten“ steht die Option
,Modell Voreinst.“ im Menu ,System Konfig“ zur Verfugung.
* Antippen von ,zurlck® schlie3t das Auswahlfenster.
Antippen des Symbols 6ffnet die Online-Hilfe.
Batteriesymbol

Zeigt den Lade-/Entlade-Zustand des Senderakkus an. Antippen

des Symbols schaltet um zwischen % und Spannung.

. Hauptdisplays

In jedem Modellspeicher stehen sechs frei konfigurierbare Hauptdis-
plays zur Verfugung.

Setzen eines neuen Widgets

Durch ca. 2 Sekunden langes Beruhren des gewunschten Widgetfel-
des bzw. des jeweils linken oberen Feldes, wenn ein Widget vom ge-
wahlten Feld ausgehend zwei oder mehr Felder umfassen soll, 6ffnet
sich das Auswahlmenu:
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Neues Widget hinzu fligen?

Schnellzugriff

Empfanger Digitaler Schalter

General Mend

Durch Scrollen in der linken oder rechten Spalte werden weitere Kate-
gorien bzw. Widgets sichtbar. Das gewunschte Widget durch Antippen
auswabhlen.

Einige Widgets, z.B. ,HF-EIN/AUS", wirken als Schalter. Andere, z.B.
~,EMPF.Spannung®, zeigen Daten und Ereignisse an.

Je nach Widget haben diese entweder eine feste Grolle oder es kann
zwischen unterschiedlichen Grollenvorgaben durch Antippen des ge-
wunschten Formates gewahlt werden, wobei abgedunkelte Auswahl-
felder nicht auswahlbar sind. Des Weiteren gibt es Unterschiede zwi-
schen dem Angebot an Einstelloptionen in der untersten Reihe:

l6schen Edit. Hintergrund

6schen

[E T Hintergrund OK

Diese Unterschiede haben insbesondere Auswirkungen auf die Editier-
barkeit der Widget-Bezeichnung sowie auf die Speicherorte von Hin-
tergrundabbildungen. Naheres dazu an den entsprechenden Textstel-
len weiter unten.

Antippen des ggf. ebenfalls nicht in allen Widgets zur Verfligung ste-
henden Buttons ,\Widgetfarbe” sowie des Buttons ,Textfarbe® wechselt
im Rotationsverfahren zwischen den zur Auswahl stehenden Farben.

Langes Antippen rotiert die Farben ruckwarts:

ESC. Spannung

B @ B

Widgetfarbe Textfarbe

|6schen Edit. Hintergrund oK

Antippen des mittleren Rechteckes gleicht die Farbe der Kopfleiste an
die des Datenfeldes an:
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ESC. Spannung

m @ A

Widgetfarbe Textfarbe

l6schen Edit. Hintergrund oK

Erneutes Antippen stellt wieder zurtick zur farblich abgesetzten Kopfleis-
te.

Antippen von ,lI0schen” bricht den Vorgang ab bzw. |6scht das Widget
OHNE Sicherheitsabfrage.

Antippen von ,,OK* bricht den Vorgang ab.

Wichtiger Hinweis
Ab hier behandelt der Text ausschliel3lich die Widget-Variante mit dem

Button ,Hintergrund®. Die Beschreibung der Variante ohne diesen But-
ton erfolgt anschliel3end.

Editieren der Widget-Bezeichnung und ggf. Einbinden einer indi-
viduellen Hintergrunddatei mittels des Buttons ,,Hintergrund*
Standardmafig wird die Widget-Bezeichnung automatisch nach dem
Schema ,Kategorie/Widget” ubernommen, beispielsweise ,ESC.Ka-
pazitat®. Bei Bedarf ,uberschrieben® werden kann diese automatische
Bezeichnung entweder nach Antippen von ,Edit* manuell durch die
Eingabe eines beliebigen Textes in den Texteditor oder durch Einbin-
den einer Hintergrunddatei Uber den Button ,Hintergrund®:

»Edit"

Antippen von ,Edit.” 6ffnet den Texteditor zur Eingabe der gewlnsch-
ten Bezeichnung des Widgets, beispielsweise ,Kapazitat®:

Kapazitat x

Antippen des Symbols schliel3t den Vorgang ab.

Hinweis

Einsetzen eines Leerzeichens verhindert die Anzeige eines Textes
in der Titelzeile.
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,Hintergrund®

Befindet sich im zur gewahlten Widget-GrolRe passenden Unterord-
ner (1x1, 2x1 usw.) des Ordners ,Widget® eine Hintergrunddatei,
wird nicht nur die ausgewahlte Abbildung als Hintergrund eingebun-
den, sondern auch automatisch deren Dateiname als Widgetname
ubernommen.

In den Unterordnern des Ordners ,\Widgets® abgelegt werden kon-
nen ...

[i] 0:/Image @

[B] 1x1_JU52.bmp 2022-02-17 1144

|£L| 1x1_Pitts.bmp 2022-02-17 11:40
[B] 6X4_Alpha 150 GPS.bmp 2021-07-13  14:13
|£L| 6x4_Daher TBM 930.bmp 2021-07-02 17:31
[B] 787 Dreamliner.bmp 2021-07-12  20:58

[B] Alpha 150 GPS.bmp 2021-07-13  12:25

... .bmp-Dateien fur individuelle Widget-Hintergrinde mit folgenden
Pixelformaten:

Felder Pixel Felder Pixel
1x1 78x52 2x1 158 x52
2X2 158 x106 6x4 480x214

Prinzipiell kdnnen diese Dateien beliebig benannt werden. Zu be-
denken ist jedoch, dass der Name der gewahlten Datei automatisch
die ursprungliche Widget-Bezeichnung ersetzt! Deshalb wird insbe-
sondere bei allgemeinen Hintergrunddateien empfohlen, diese nur
als Vorlagen mit entsprechend aussagefahigen Bezeichnungen an-
zulegen um diese erst bei Bedarf mit den Hilfsmitteln des senderei-
genen Dateiexplorers zu kopieren und mit dem jeweils bendtigten
Widgetnamen zu bezeichnen wie nachfolgend beschrieben:

(%] |o:/widgets/2x2

[B] Empf. Spannung.bmp 2022-01-23

[E] Strom.bmp 2022-01-23
[B] Trimmungen.bmp 2022-01-23
[B] gelb_lila.bmp

[B] widgetbmp 2021-07-13

[B] widget_2x2.bmp 2021-07-13

Nach Antippen der gewunschten Vorlagendatei, beispielsweise der
,gelb-lila.omp®, und nachfolgendem Antippen des daraufhin rechts
oben im Display neben dem Tur-Symbol eingeblendeten Symbols
@ werden weitere Symbole eingeblendet:
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[i] 0:/Widgets/2X2 @ ® ®

[8] Empf. Spannung.bmp 2022-01-23 1729

[8] Strom.bmp 2022-01-23  17:29
[E] Trimmungen.bmp 2022-01-23  17:29

[8] gelb_lila.bmp 2022-11-26 1146

Antippen des Symbols @ bricht den Vorgang ab.

Antippen des Symbols @ entfernt die Markierung einer zuvor aus-
gewahlten .omp-Datei, im Beispiel oben die der ,gelb_lila.omp®.

Antippen des Symbols @ I6scht die ausgewahlte Datei.
Antippen des Symbols @ kopiert die ausgewahlte Datei.

Nach Bestatigung des Warnhinweises ,kopieren ,gelb_lila.omp‘?“
wird das Tastaturdisplay eingeblendet:

gelb_lila(1)] x

Hier kann nun die Datei entsprechend benannt werden, beispiels-
weise mit ,Kapazitat® ...

Kapazitat %

... um, wie nachfolgend beschrieben, als individueller Hinter-
grund fur das Widget ,ESC.Kapazitat” zu dienen und gleichzeitig
das Widget in ,Kapazitat® umzubenennen:

. und damit weiter mit der Beschreibung des Einbindens einer Hin-
tergrunddatei:

Antippen von ,Hintergrund® 6ffnet den passenden Ordner im Datei-

manager des Senders zur Auswahl der gewunschten Hintergrund-

datei.

Nach Antippen der Zeile mit der gewlnschten Hintergrunddatei,
beispielsweise der ,Kapazitat.omp®, wird links vom Tursymbol das
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Symbol @ eingeblendet.
0:/Widgets/2X1 @ ®

|E|Green_Title.bmp 2022-02-20  18:22

[E] 1.bmp 2022-01-2 17:34
Kapazitat.bmp 202 26 12:32

[8] Licht.bmp 202 17:29

[] Licht.png 202 [ 10:14

Nach dessen Antippen verstarkt sich die Zeilenmarkierung und es
werden weitere Symbole sichtbar:
0y/Widgets/2X1 @ ® @
[B] Kapazitit.bmp 202 6 12:32
[8] Licht.bmp 202 5 17:29

[ Licht.png 2022-0225  10:14

Antippen des Tursymbols @ schlie3t den Vorgang ab. D. h., das ent-
sprechende Widget zeigt nun die ausgewahlte Hintergrunddatei und
in der Kopfzeile den zugehodrigen Dateinamen, wobei die Schrift-
farbe, wie nachfolgend beschrieben, jederzeit individuell angepasst
werden kann.

Erneutes langes Antippen des Widgets 6ffnet wieder das Konfigura-
tionsdisplay, beispielsweise zum Andern der Textfarbe:

T[‘E’]@O

Ah

Hinweis zu ,,digit. Schalter*

Die Auswahl des gewlnschten Hintergrundes erfolgt im Prinzip wie vor-
stehend beschrieben durch Antippen der gewlnschten Hintergrundda-
tei im Dateimanager:

(&) [o/widgets/ixa > © @ =

[8] Kapazbmp 2022012 152 b Drehzahl D z []
8 f
EI Orange.bmp 20 -2 22:17 [
GE.. GE..
9 9 27-18

@ Red.bmp 2 -2 22:18 T

[8] Rx .bmp 2022-01-2 E5R) E o QQ g2
] 3

S ‘

Im Gegensatz zu den meisten anderen Widgets sind jedoch ,Digit.

Schalter” im gleichnamigen Menu umzubenennen, da die ursprungli-
che Bezeichnung beim Abschlie3en des Vorganges vollig unabhangig
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vom jeweiligen Dateinamen erhalten bleibt.

Weitere Hinweise

Das unter ,System® zu findende Widget ,Bezeichnung® eignet sich
u.a. zur Benennung von Schaltern, Anlegen von Gedachtnisstitzen
usw., siehe nachfolgenden Screenshot:

(=] =
DT5 = MP3 DV4 = Lautst.  + Helligkeit

= = =

Werden beim Widget ,System/Bezeichnung” der Grol3e 2x2 mehr
als 10 Zeichen fur die Beschriftung verwendet, werden die restli-
chen Buchstaben in die zweite Zeile verschoben.

Mit einem Semicolon (;) kann ein Zeilenumbruch erzwungen wer-
den. Die Anzeige dieses Umbruchzeichens wird deshalb sendersei-
tig im Text unterdrickt.

Widget ,,xxx.Kapazitat“ und ,,xxx.Treibstoff*

GEN. Kapazitat

G]

Solange in den ,Detaileinstellungen® der ,Uhr 1“ des Menus ,Uhren®
kein Hakchen unter der Option ,Einsch.-Init.“ gesetzt ist oder solan-
ge kein dieser Uhr ggf. zugewiesener Reset-Schalter geschlossen
wurde ...

1 Uhren
aufzeit Typ
(©) 00:00:00.0 Start:Stopp
Uhr einstellen Gruppe Start Stopp Rese

¥ 00:00:00

Alarm Benachrichtigung

. oder ein Reset des Widgets erfolgt, bleiben die aktuellen Ver-
brauchswerte (Kapazitat bzw. Treibstoffmenge) auch uber das Ein-
und Ausschalten des Senders hinaus erhalten.

« Enthalt der Name eines Kapazitats-Widgets eine Zahl, wird diese
als Batteriekapazitat interpretiert.

 Istdas erste Zeichen eine Ziffer, wird der Name des Widgets nicht
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angezeigt.

» Ist das erste Zeichen keine Ziffer, wird der Name des Widgets
angezeigt.

« Bei Nutzung dieser Funktion wird anstelle der verbrauchten Ka-
pazitat die Restkapazitat angezeigt und angesagt. Und der min.
und max. Wert im Widget zeigt die jeweils tatsachlich genutzte
Kapazitat sowie der aktuelle Wert die verbleibende Kapazitat.

» |st die Bezeichnung editiert, dann erfolgt die Kapazitatsanzeige
in mAh anstelle Ah.

« Werden mehrere Kapazitatswidgets fur einen Sensor verwendet,
z.B. ohne und mit Kapazitatsangabe oder mit verschiedenen Ka-
pazitatsangaben, dann bestimmt das letzte aktive Widget, ob die
Ansagen als Kapazitat oder Restkapazitat erfolgt und welche Ka-
pazitat fur die Berechnung der Restkapazitat verwendet wird.

« Zum Loschen eines Kapazitatswertes muss die Bezeichnung
des Kapazitatswidgets geloscht werden. Das Loschen des Kapa-
zitatswidgets fuhrt nicht zum |oschen der Kapazitat.

Vollformat Widgets zur Anzeige diverser Kurven

Neben den gewohnten Anzeigeformaten stehen auch Vollfor-
mat-Widgets zur Kurvendarstellung ausgewahlter Messwerte zur
Auswahl, z.B. fur Spannung. Dies jedoch nur dann, wenn auf der
vorgesehenen Displayseite das Feld links oben angetippt wird:

GEN. Spannung

o @”@

Widgetfarbe Textfarbe

16schen Edit. Hintergrund oK

Die Live-Darstellung der entsprechenden Kurve im ausgewahlten

Display startet sobald die ,Uhr 1 gestartet wird. Nach 480 Sekun-

den oder nach einem Timer-Reset andert sich die Farbe der Kurve.

So konnen bis zu 10 Live-Kurven dargestellt und verglichen werden:
Tll' @lll 6 9 ©® ?.

GEN. Spannung

Wird auf das Display getippt, werden die gespeicherten Werte der
Seite 12 von 20 der Graupner ,Widget"-Onlinehilfe mc-32ex



letzten 480s sowie der Minimal- und Maximalwert des angetippten
Punktes £15s solange angezeigt bis die Beruhrung wieder endet
und das Display wieder zur Anzeige der aktuellen Werte zurtck-
kehrt.

Zum Andern oder Zurlickzusetzen des Widgets ist die Titelleiste des
Widgets anzutippen.

Wichtige Hinweise

« Befinden sich auf der vorgesehenen Displayseite bereits Wid-
gets abseits des linken oberen Feldes, werden diese beim Er-
stellen eines Vollformat-Widgets ohne Vorwarnung von der Seite
geloscht.

» Ein Displaywechsel 16scht die Kurvengrafik.

* Bei Verwendung der senderseitigen Screenshot-Funktion wird
bzw. werden im Screenshot die Kurve bzw. Kurven unvollstandig
dargestellt, siehe Abbildung oben!

- Beim Uberschreiten eines Grenzwertes andert sich die Skalie-
rung der Kurven.

Zurucksetzen der Individualisierung eines Widgets

Soll die eingegebene individuelle Bezeichnung wieder geldscht sowie
der individuelle Hintergrund wieder entfernt werden, ist das entspre-
chende Widget langer anzutippen:

ESC. Kapazitat

'Kapazitat'

D @ B

Widgetfarbe Textfarbe

l6schen Edit. Hintergrund 0K

Antippen von ,Hintergrund® offnet den Dateimanager:

(&) 0ywidgetsiax2
[8] Green_Title.bmp
[8] 1.bmp

[8] Orange_Title.bmp

Antippen des Symbols @ I6scht die Markierung der ausgewahlten Hin-
tergrunddatei. AnschlieRendes Antippen des Tursymbols @ setzt das
betreffende Widget auf den ursprunglichen Zustand zuruck.
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Wichtiger Hinweis

Ab hier behandelt der Text ausschliel3lich die Widget-Variante OHNE
den Button ,Hintergrund®.

l6schen Edit. OK

Die Beschreibung der Variante mit dem Button ,Hintergrund® ist im vor-
hergehenden Abschnitt zu finden.

Widgets mit obiger Button-Leiste sind in vielen Varianten anzutreffen,
sodass keine pauschal gultige Beschreibung maoglich ist. Da es an die-
ser Stelle jedoch nur um die Beschreibung einer weiteren Funktion der
Option ,Edit" geht, sei hier im Folgenden, stellvertretend flir so manch
anderes Widget, anhand der Widgets ,System/Bild“ und ,System/
Modell” beispielhaft dargestellt, wie das Einbinden von Hintergriinden
bei diesen Widgets funktioniert.

Hinweis
In diesem Zusammenhang sei auch gleich erwahnt, dass ein Editieren
des Widgetnamens in diesen Fallen NICHT madglich ist.

Einbinden einer individuellen Hintergrunddatei tiber den Button
,Edit*

Grundvoraussetzung zum Einbinden einer individuellen Hintergrund-
datei ist, dass sich eine geeignete im Ordner ,Image” oder ab Firmwa-
reversion 2052 alternativ in einem der, nach dem nachfolgend unter
,Feldformat beschriebenen Namensschema benannten, Unterord-
nern des Ordners ,Image” des Senders befindet. Fur individuelle Wid-
get-Hintergrinde geeignet sind .bomp-Dateien mit 72 dpi in folgenden
Pixelformaten:

Felder Pixel Felder Pixel
1x1 78x52 2x1 158 x52
2X2 158 x106 6x4 480x214

Benannt MUSSEN diese Dateien nach folgendem Schema werden:
Im Ordner ,Image”: Feldformat_Modellname.bmp
In den Unterordnern ,Feldformat_“: Modellname.bmp

 ,Feldformat_*“

Als ,Feldformat_“ ist analog zu obiger Liste die Anzahl der Felder in
der Schreibweise ,ZahlXZahl “, also OHNE Leerzeichen zwischen
den Zeichen und gefolgt von einem Unterstrich einzugeben, z.B.
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,2X1_“. Das X" ist zwingend grol® zu schreiben. Mit kleinem ,x“
funktioniert das Einbinden der Bilddateien nicht!

Hinweis

So mancher PC neigt dazu, die Zeichenfolge ,ZahlXZahl* im Zuge
des Speicherns des Dateinamens in ,ZahlxZahl* umzuwandeln. Ab-
hilfe schafft das Abspeichern des Dateinamens mit der Zeichenfolge
LZahIXXXZahl“ mit anschlieendem ,Umbenennen® der Datei durch
Loschen der uberzahligen ,XX".

* ,,Modellname*

Soll die Hintergrunddatei mit dem Widget ,Modell” verwendet wer-
den, MUSS der im Dateinamen verwendete ,Modellname® identisch
mit der im Sender verwendeten Modellspeicherbezeichnung sein.
Diese Einschrankung gibt es beim Widget ,Bild" nicht.

» Feldformat” und ,Modellname” sind durch einen Unterstrich anstel-
le eines Leerzeichens zu trennen, weshalb beispielsweise ein Da-
teiname wie folgt aussieht: ,1X1_Modellname.bmp®. Analog dazu
sind die nach dem Feldformat zu benennenden Unterordner des
Ordners ,Image” z.B. mit ,2X2_“ zu benennen ...

(&) |oimage ®
M 1X1_ 2024-01-05 10:54
o 2X1_ 2024-01-09 20:19
M 2X2_ 2024-01-09 20:18
M 6X4_ 2024-01-09 20:19

s 2024-01-09  20:19

[E] 5_Hannes MUSTERMANN.b.. 20220223  15:00

. in welchen dann die um ,Feldformat “ gekurzten ,Dateiname.

[Py 1]

bmp‘s® gezielt abgelegt werden.

Diese Abbildungen ersetzen dann beim Widget ,System/Modell” auto-
matisch die Kombination aus Modelltyp-lcon und Modellname:

Uhrl

Eurofighter

Normal N

= = ' =

2 L i) = = =
2 5 & 3 g T
[ 3 3 = 5 3
= 2 8 i 2 2
E &= ? o B .

Um nun tatsachlich das Bild anstelle der im linken Screenshot abgebil-
deten Kombination aus Modelltyp-lcon und Modellnamen einzubinden
ist wie folgt vorzugehen:

Normal
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Neues Widget hinzufligen?

|
Modellzeit
A o |

General
Benutzername

Electric )
Datum & Uhrzeit

zurlick 0K

Nach dem Antippen von ,OK" am unteren Rand des Widget-Auswahl-
displays offnet sich ein weiteres Display in welchem die GroRe des
Widgets und damit auch die des einzublendenden Bildes auszuwahlen
ist:

Modell

0 O @

Widgetfarbe Textfarbe

6schen OK

Nach Auswahl der gewlnschten Grolde durch Antippen des entspre-
chenden Icons und anschlielfendem Antippen von ,Edit.” wird ein Dis-
play mit dem Namen des aktuell aktiven Modellspeichers eingeblendet:

Modell
+~ TESTSPEICHER

loschen

* Antippen von ,|0schen” beendet den Vorgang.
« Antippen von ,Edit.“ 6ffnet die ,Modell Liste” in welcher bereits die
Zeile des aktuell aktiven Modellspeichers rotlich markiert ist:

Datum Binden
—

4+ TESTSPEICHER  2023-01-07

4 FS Segler 2023-01-03

©)
4+ FSJU52 2023-01-07 O
©)

4 FSHELI 20221221 ()

Diese, oder ggf. auch eine andere, Zeile ist nun anzutippen woraufhin
das Display ,Modell Liste“ mit dem ausgewahlten Modell eingeblendet
wird:
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4 Modell Liste

Name Daher TBM 930
Datum 2021-03-17,10:34
Modellzeit ~ 26:34:20

Bind Gruppe O

Bind. Info

Antippen von ,auswahlen® schlie3t den Vorgang ab.

Bis zu 24 Modellbilder konnen so auf einer Displayseite untergebracht
werden.

& i ) z
Alpha 150 GPS, " &,

._]{'-

Wurde, wie weiter vorne dargestellt, das Widget ,System/Modell” aus-
gewahlt, kann das abgebildete Modell durch Antippen des Bildes direkt
in den Speicher des Senders geladen werden:

Laden 'Daher TBM 930'?

Infolgedessen konnen in das Widget ,System/Modell” auch nur zu
existierende Modellspeicher passende Bilddateien geladen werden

Beim Widget ,System/Bild“ ist die Ladefunktion nicht vorhanden, wes-
halb dieses Widget nach dem Antippen von ,Edit* auch nicht die ,Mo-
dellliste®, sondern den Ordner ,Image” offnet ...
(] 0/image
1x1_JU52.bmp 2022-02-17
1x1_Pitts.bmp 2022-02-17
6X4_Alpha 150 GPS.bmp 2021-07-13

6x4_Daher TBM 930.bmp 2021-07-02

787 Dreamliner.bmp 2021-07-12

. indem jede beliebige geeignete Bilddatei ausgewahlt und in das
Widget ,Bild“ eingebunden werden kann.
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Hinweise

« Das unter ,Edit* ansonsten Ubliche Editieren eines Textes ist in die-
sem Falle nicht moglich. Es kann allenfalls in die Bilddatei per Bild-
bearbeitung ein entsprechender Text eingesetzt werden.

« Solange keine Telemetrie-Verbindung zu einem Empfanger besteht,
offnet Antippen der Widgets ,Modellname® und ,Bild“ ab Firmware-
version 2052 die Modellliste.

Zurucksetzen der Daten eines Widgets

Das gewlnschte Widget bzw. bei Kurvenwidgets deren Kopfzeile kurz
antippen, beispielsweise das Widget ,SYS.Akku Laufzeit®:
SYS. Akku Laufzeit
Aktuell Min Max

00:03:20

Benutzer Warn.. Sensor Warnung

zurlicksetzen zuriick

« Antippen von ,zurlcksetzen“ setzt zwischenzeitlich aufgelaufene
Werte auf den Ausgangswert zuruck. Beispielsweise in obiger Ab-
bildung die Akku Laufzeit.

* Antippen von ,zurtck” schliel3t das Menu und die Anzeige kehrt zum
Hauptdisplay zuruck.

Zurucksetzen der Daten aller Widgets

Antippen des Symbols @ rechts oben in der Kopfleiste des Displays
offnet ein Auswahldisplay, in welchem durch anschlie3endes Antippen
von ,,OK" alle Widgets zurtickgesetzt werden konnen.

. Wechsel Grundanzeige / Menuauswabhl

In der rechten unteren Ecke auf der ersten Seite der Grundanzeige das
Widget Menu antippen oder die rechte untere Taste dricken:

Antippen der Registerkartentabs am rechten Rand wechselt durch die
Menu-Gruppen.
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Ggf. ist sichtbare die Menu-Liste nach oben oder unten zu verschie-
ben, um an ein bestimmtes Menu heran zu kommen.

Durch Antippen eines Menupunktes Wechsel in das jeweilige Mend.

Durch Tippen auf das Menusymbol oben links Wechsel aus dem Menu
zuruck in die Menuauswahl.

6. Startdisplay / Hintergrundbild

Ist im Menu ,Info & Update® ein Benutzername oder anderer Text
hinterlegt, wird dieser auf dem ersten Startdisplay mittig anstelle
von ,Willkommen® im grauen Band am unteren Displayrand einge-
blendet.

Ist im Verzeichnis ,Image” des Senders oder ab Firmwareversion
2052 alternativ in dessen Unterordner ,S_“ eine nach dem Sche-
ma ,S_Modellname.bmp® bzw. ,Modellname.bmp® benannte Datei
im Windows 24 Bit .omp-Format mit 480x272 Pixel vorhanden, wird
diese Abbildung im Zuge des Senderstarts bzw. Ladevorganges des
gleichnamigen Modellspeichers anstelle des Startdisplays einge-
blendet, wobei unter ,Modellname” der im Menu ,Modelltyp® ange-
zeigte zu verstehen ist, beispielsweise:

[B] MS-FS 2020.bm 3] 2020-11-09  13:15

[E] 5_Alpha 150 GRPS.bmp 2020-12-01  13:34

|£L| S_Daher TBM 930.bmp 2020-11-29 10:18

Groupner

Alpha 150 GPS 1.0.43/10.16/U

Hinweis

Der Modellname und das Graupner-Logo in obigem Beispielbild sind
Bestandteile des Bildes und wurden zuvor mit Hilfe eines geeigne-
ten Bildeditors in das Bild integriert.

Erfullt das Bild nicht die oben genannten Anforderungen, wird es
durch ein Standardbild des jeweiligen Modelltyps ersetzt.

Ist fur einen oder mehrere Modellspeicher im Ordner ,Image”“ oder
ab Firmwareversion 2052 in dessen Unterordnern kein individuelles
Startbild vorhanden, wird ersatzweise eine ggf. nach dem Schema
,>_Benutzername.bmp® benannte Abbildung angezeigt, wobei ,Be-
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nutzername” identisch mit dem unter ,Benutzer” eingetragenen Na-
men sein muss:

(3)

2021-07-12  20:37
2021-07-12 21:14
np 2021-07-12  21:14

2020-12-20  09:23

2.0.16 1.0.42 1.0.24 0.0.00

2020-12-20  09:23

: 20210702 1731
HFID WILAN Bluetooth

Diese Abbildung MUSS aber zwingend im Ordner ,Image” liegen
und keinesfalls in einem der mit Firmwareversion 2052 neu einge-
fuhrten Unterordnern.

Hinweise

Des Weiteren kdnnen Abbildungen, beispielsweise Ausschnitte von
Luftaufnahmen, Karten oder Satellitenbilder, im .bomp Format mit
480x214 Pixel als Hintergrinde von maximal funf Widgets vom Typ
,GPS. Entf./Hohe/Geschw.” in einem Ordner namens ,Maps” hin-
terlegt werden, vor welchen dann eine Markierung in Form eines ,H*
den Startpunkt sowie ein rot/gelber Pfeil den fortlaufend per GPS
ubermittelten aktuellen Standort des Modells anzeigt.

Da die Integration der Beschreibung der dazu notigen PC-seitigen
Vorbereitungen sowie die anschlielende Einbindung in die, wie
auch die eigentliche, Senderprogrammierung den Rahmen dieser
Hilfestellung sprengen wurde, wird deshalb nach einem Ressour-
cenupdate im Ordner ,Manual® des Senders sowie im Downloadbe-
reich einschlagiger Seiten eine eigenstandige Anleitung unter dem
Namen ,GPS_Live Display.pdf‘ bereitgestellt.

Ab Firmwareversion 2043 wird auch die Flugroute in der Farbe des
Displayhintergrundes im GPS-Display eingezeichnet. Die Route
kann nur durch Antippen des Buttons @ rechts oben am Rand des
Displays geloscht werden.

#5 Widget V2052 MC_DE#
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